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Lampiran 3. Kuesioner

KUESIONER AHLI MATERI

Petunjuk mengisi kuesioner
Berikan jawaban dengan memben tanda (V') pada kolom yang telah disediakan dari masing-
masing pertanyaan Pastikan semua pertanyaan terisi

Keterangan
SB  : Sangat Bak
B : Baik

KB  : Kurang Baik
TB  :Tidak Bak

Identitas :
Nama - gorkiko Griwstany.S.Rd
Jabatan : G \
Instansi ©Th Perhwat \owogrgeare? L
s Yo v : Penilaisn 5
1 | Ketepatan materi v
2 | Kejelasan isi materi v
3 | Keruntutan materi v
4 Kesesuaian gambar dan animasi materi
dengan materi v
5 | Kesesuaian materi dengan siswa ) v
6 | Keteraturan dalam penyajian materi v
7 | Media dapat dijalankan siswa [
8 | Pemberian motivasi belajar dari kuis v
9 | Keinteraktifan media dengan siswa v
10 | Keterkinian materi v
Skor total yang diperoleh :

Apakah anda memiliki saran atau masukan untuk perbaikan dan pengembangan lebih
lanjut dari media pembelajaran interaktif ini?
Jawaban Anda :

Klaten, 23. A9 ¥t2024

Peneliti Respo,r)xden

Pes s

- T-p
(Mun Sulthon 4. (. Sarkike: setbester: $9)
“ Terima kasih atas waktu dan partisipasi Anda dalam mengisi kuesioner ini Pandangan dan
peniloian Anda sebagai ahli materi akan sangat berharga dalam mengoptimalkan
pengembangan media pembelajaran interaktif ini yang sesuai dengan siswa Taman Kanak-

kanak ”



KUESIONER AHLI MEDIA

Petunjuk mengisi kuesioner :
Berikan jawaban dengan memberi tanda (v) pada kolom yang telah disediakan dari masing-
masing pertanyaan. Pastikan semua pertanyaan terisi

Keterangan :

SB  :Sangat Baik

B : Baik

KB :Kurang Baik

TB  :Tidak Baik

Identitas :

Nama : AlE lugman Pomango
Jabatan : Gury

Istansi  :SPN | LuMGUNE EREP

| Eﬁsii penggunaan media dari segi \/
waktu

‘
— 4

Ketepatan penggunaan tema

Visual

Audio

Animasi

Sederhana dan menarik

Interaktifitas

Kemudahan penggunaan bahasa

V|| R anjwnis|wiN

Tombol

A AR AN ANAY

10 | Tata letak media

Skor total yang diperoleh :
Apakah anda memiliki saran atau masukan untuk perbaikan dan pengembangan lebih
lanjut dari media pembelajaran interaktif ini?

Jawaban Anda :
Klaten, 23 A9VrH2024

Pzﬁl'ﬁ, Responden
(.M;\:..%mn ..... )

( Mubk.Sulthon A‘)

“ Terima kasih atas waktu dan partisipasi Anda dalam mengisi kuesioner ini. Pandangan dan
penilaian Anda sebagai ahli media akan sangat berharga dalam mengoptimalkan
pengembangan media pembelajaran interaktif ini yang sesuai dengan siswa Taman Kanak-
kanak ”



KUESIONER SISWA

Petunjuk mengisi kuesioner
Benkan jawaban dengan memberi tanda (V') pada kolom yang telah disediakan dari masing-

masing pertanyaan Pastikan semua pertanyaan terisi

Keterangan

SB Sangat Baik

B . Baik

KB  : Kurang Baik

TB  : Tidak Baik

Identitas :

Nama i ’a.l K 9(

No.Absen : Q3

Kelas

£ @

e

No |

A o ~‘ﬂ 1" o I
T > inator 3

et

=L 5

Materi yang diajarkan mudah dif

"2

Materi dengan gambar sesuai tema
pembelajaran

Isi materi dan kuis mudah dipahami

Penyajian materi di dalam aplikasi menarik
dan mudah diingat

Memberikan kemudahan dalam belajar

A |l & Wl N

Aplikasi membuat minat belajar siswa
semakin meningkat

Gambar dan animasi membantu mengingat
materni

Tampilan aplikasi menarik dan tidak
membosankan

Gambar dan animasi tampak jelas

10

Warna yang digunakan dalam media
menarik

“ Terima kasih atas bantuannya dalam mengisi kuesioner




KUESIONER SISWA
Petunjuk mengisi kuesioner:
Benkan jawaban dengan memben tanda (v') pada kolom yang telah disediakan dari masing-
masing pertanyaan. Pastikan scmua pertanyaan terisi

Keterangan

SB  : Sangat Baik
B : Baik

KB Kurang Baik
B Tidak Baik

Materi dengan gambar sesuai tema
pembelajaran

<~

Isi materi dan kuis mudah dipahami Vv

Penyajian materi di dalam aplikasi menarik | /

dan mudah diingat

Memberikan kemudahan dalam belajar v

Aplikasi membuat minat belajar siswa v

semakin meningkat

Gambar dan animasi membantu mengingat v
\
v

maten

Tampilan aplikasi menarik dan tidak
membosankan

9 | Gambar dan animasi tampak jelas
10 Warna yang digunakan dalam media o
menarik

“ Terima kasih atas bantuannya dalam mengisi kuesioner



KUESIONER SISWA
Petunjuk mengisi kuesioner:
Berikan jawaban dengan memben tanda (v') pada kolom yang telah disediakan dari masing-
masing pertanyaan. Pastikan scmua pertanyaan terisi

Keterangan :
SB  : Sangat Baik
B : Baik

KB  : Kurang Baik
TB  :Tidak Baik

Identitas :

= W=\ f
Kelas "

Materi yang diajarkan mudah dipahami

pembelajaran

Isi materi dan kuis mudah dipahami [y

Penyajian materi di dalam aplikasi menarik
dan mudah diingat

Memberikan kemudahan dalam belajar

A || & (W N |-

Aplikasi membuat minat belajar siswa
ki A

)

meningkat
Gambar dan animasi membantu mengingat
materi

Tampilan aplikasi menarik dan tidak
membosankan

9 | Gambar dan animasi tampak jelas

10 Warna yang digunakan dalam media
menarik

<] <%

“ Terima kasih atas bantuannya dalam mengisi kuesioner ”



KUESIONER SISWA
Petunjuk mengisi kuesioner:
Berikan jawaban dengan memberi tanda (v') pada kolom yang telah disediakan dari masing-
masing pertanyaan. Pastikan scmua pertanyaan terisi

Keterangan :
SB  : Sangat Baik
B : Baik

KB  :Kurang Baik
TB  :Tidak Baik

Identitas j
Nama .9 E F
No. Absen
Kelas =
1 | Materi yang diajarkan mudah dipahami |4
» | Materi dengan gambar sesuai tema V
pembelajaran
3 | Isi materi dan kuis mudah dipahami [
4 Penyajian materi di dalam aplikasi menarik U
dan mudah diingat
5 | Memberikan kemudahan dalam belajar \Y]
6 Aplikasi membuat minat belajar siswa \.j
semakin meningkat
Gambar dan animasi membantu mengingat
¥ materi Vv
8 Tampilan aplikasi menarik dan tidak
membosankan U
9 | Gambar dan animasi tampak jelas v
10 Warna_ yang digunakan dalam media w
menarik

“ Terima kasih atas bantuannya dalam mengisi kuesioner ”



KUESIONER SISWA
Petunjuk mengisi kuesioner:
Berikan jawaban dengan memberi tanda (v') pada kolom yang telah disediakan dari masing-
masing pertanyaan. Pastikan semua pertanyaan terisi

Keterangan :

SB  : Sangat Baik
B : Baik

KB  :Kurang Baik
TB  :Tidak Baik

dipahami
Materi dengan gambar sesuai tema
pembelajaran

Isi materi dan kuis mudah dipahami 4
Penyajian materi di dalam aplikasi menarik V
dan mudah diingat
Memberikan kemudahan dalam belajar v
Aplikasi membuat minat belajar siswa V4
semakin i

Gambar dan animasi membantu mengingat
materi

Tampilan aplikasi menarik dan tidak
membosankan

Gambar dan animasi tampak jelas

Warna yang digunakan dalam media
menarik

S

<<

10

“ Terima kasih atas bantuannya dalam mengisi kuesioner ”



KUESIONER SISWA
Petunjuk mengisi kuesioner:
Berikan jawaban dengan memberi tanda (v') pada kolom yang telah disediakan dari masing-
masing pertanyaan. Pastikan semua pertanyaan terisi

Keterangan

SB Sangat Baik
B : Baik

KB  :Kurang Baik
TB Tidak Baik

Materi yang diajarkan mudah dipahami
Materi dengan gambar sesuai tema
pembelajaran

Vv

Isi materi dan kuis mudah dipahami 4

Penyajian materi di dalam aplikasi menarik | |/

dan mudah diingat

Memberikan kemudahan dalam belajar

Aplikasi membuat minat belajar siswa (
vV
V
v

semakin meningkat :

Gambar dan animasi membantu mengingat

materi

Tampilan aplikasi menarik dan tidak

membosankan

9 | Gambar dan animasi tampak jelas

10 Wama yang digunakan dalam media
menarik

“ Terima kasih atas bantuannya dalam mengisi kuesioner ”



KUESIONER SISWA

Petunjuk mengisi kuesioner:
Berikan jawaban dengan memberi tanda (v) pada kolom yang telah disediakan dari masing-
masing pertanyaan. Pastikan semua pertanyaan terisi

Keterangan :
SB : Sangat Baik
B : Baik

KB  :Kurang Baik
TB  :Tidak Baik

Penyajian materi di dalam aplikasi menarik
dan mudah diingat
Memberikan kemudahan dalam belajar
Aplikasi membuat minat belajar siswa
ki ingh
Gambar dan animasi membantu mengingat
5
Tampilan aplikasi menarik dan tidak
membosankan
9 | Gambar dan animasi tampak jelas
10 Warna yang digunakan dalam media \)
menarik

Isi materi dan kuis mudah dipahami v
\
R

a9 <Y

“ Terima kasik atas bantuannya dalam mengisi kuesioner ”



KUESIONER SISWA
Petunjuk mengisi kuesioner:
Berikan jawaban dengan memberi tanda (v') pada kolom yang telah disediakan dari masing-
masing pertanyaan. Pastikan semua pertanyaan terisi

Keterangan :
SB  : Sangat Baik
B : Baik

KB  :Kurang Baik
TB  :Tidak Baik

Identitas :

Nama N Oov Teeh
No. Absen D"):

Kelas : a

Materi yang diajarkan'mudah dipahami
pembelajaran
Isi materi dan kuis mudah dipahami v
Penyajian materi di dalam aplikasi menarik V
v

dan mudah diingat

Memberikan kemudahan dalam belajar
Aplikasi membuat minat belajar siswa 4 \/
semakin meningkat
Gambar dan animasi membantu mengingat L \/
materi 3
Tampilan aplikasi menarik dan tidak II
membosankan

9 | Gambar dan animasi tampak jelas
10 | Wama yang digunakan dalam media l/
menarik

<l

“ Terima kasih atas bantuannya dalam mengisi kuesioner >



KUESIONER SISWA
Petunjuk mengisi kuesioner:
Berikan jawaban dengan memberi tanda (v) pada kolom yang telah disediakan dari masing-
masing pertanyaan. Pastikan semua pertanyaan terisi

L

Keterangan :
SB  : Sangat Baik
B : Baik

KB  :Kurang Baik
TB  : Tidak Baik

Nama g (-Aln'ta
No.Absen :12

Materi dengan gambar sesuai tema
pembelajaran

<<

Isi materi dan kuis mudah dipahami
Penyajian materi di dalam aplikasi menarik
dan mudah diingat

Memberikan kemudahan dalam belajar N
Aplikasi membuat minat belajar siswa
semakin meningkat

Gambar dan animasi membantu mengingat

<

<

materi

Tampilan aplikasi menarik dan tidak

membosankan

9 | Gambar dan animasi tampak jelas

10 Warna yang digunakan dalam media
menarik

L K4 [ <

“ Terima kasih atas bantuannya dalam mengisi kuesioner ”



KUESIONER SISWA
Petunjuk mengisi kuesioner:
Berikan jawaban dengan memberi tanda (v) pada kolom yang telah disediakan dari masing-
masing pertanyaan. Pastikan scmua pertanyaan terisi

Keterangan :

SB  : Sangat Baik
B : Baik

KB  :Kurang Baik
TB ° : Tidak Baik

Identitas : Y
Nama [ ‘NG U ﬂq i
No.Absen : .‘q PR J
Kelas : a

v

Materi yang diajarkan mudah dipahami

Materi dengan gambar sesuai tema
pembelajaran

Isi materi dan kuis mudah dipahami

Penyajian materi di dalam aplikasi menarik
dan mudah diingat

Memberikan kemudahan dalam belajar

Aplikasi membuat minat belajar siswa
semakin meningkat

<ld<|9 <

|t & W o [=

Gambar dan animasi membantu mengingat

<

maten
Tampilan aplikasi menarik dan tidak
membosankan

9 | Gambar dan animasi tampak jelas \J

Warna yang digunakan dalam media \/
10 :
menarik

“ Terima kasih atas bantuannya dalam mengisi kuesioner ”
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JUDUL SKRIPSI : Pengenalan Hewan Berdasarkan Habitatnya melalui
Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Mobile pada
Taman Kanak-kanak

PEMBIMBING SKRIPSI : 1. Muhammad Setiyawan, M.Kom.

2. Indrawan Ady Saputro, M.Kom
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