SKRIPSI

PEMBUATAN VIDEO ANIMASI 2D SEBAGAI MEDIA PEMBELAJARAN
SISTEM TATA SURYA UNTUK KELAS VII SMP
(Studi Kasus: SMP Bhinneka Karya Klego)

Disusun oleh:
Nama : Dimas Adi Saputra
NIM 2013010150

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI INFORMATIKA
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
AMIKOM SURAKARTA
SUKOHARJO
2024



SKRIPSI
PEMBUATAN VIDEO ANIMASI 2D SEBAGAI MEDIA PEMBELAJARAN

SISTEM TATA SURYA UNTUK KELAS VII SMP
(Studi Kasus: SMP Bhinneka Karya Klego)

Diajukan untuk memenuhi salah satu syarat memperoleh derajat Sarjana

‘F

Disusun oleh:
Nama : Dimas Adi Saputra
NIM 2013010150

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI INFORMATIKA
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
AMIKOM SURAKARTA
SUKOHARJO
2024



HALAMAN PENGESAHAN

HALAMAN PENGESAHAN

PEMBUATAN VIDEO ANIMASI 2D SEBAGAI MEDIA PEMBELAJARAN
SISTEM TATA SURYA UNTUK KELAS VII SMP
(Studi Kasus: SMP Bhinneka Karya Klego)

Dipersiapkan dan Disusun oleh

Dimas Adi Saputra
2013010150

Telah Diujikan dan Dipertahankan dalam Sidang Ujian Skripsi
Program Sarjana
Program Studi Informatika
Sckolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer AMIKOM Surakarta
pada hari Jum’at 30 Agustus 2024

Skripsi ini telah diterima sebagai salah satu persyaratan
untuk memperoleh gelar Sarjana Komputer

-~

TUAMIKGN SURARMY Purwidiantoro, ST, MM, M.Kom.
NIK. 105.281.201

iii



HALAMAN PERSETUJUAN

HALAMAN PERSETUJUAN

PEMBUATAN VIDEO ANIMASI 2D SEBAGAI MEDIA PEMBELAJARAN
SISTEM TATA SURYA UNTUK KELAS VII SMP
(Studi Kasus: SMP Bhinneka Karya Klego)

Dipersiapkan dan Disusun oleh

Dimas Adi Saputra
2013010150

Telah Diujikan dan Dipertahankan dalam Sidang Ujian Skripsi
Program Sarjana
Program Studi Informatika
Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer AMIKOM Surakarta
pada hari Jum’at 30 Agustus 2024

Pembimbing Utayma

Widiyanto Hadi, SE, M.Kom

NIDN. 0610056302

Pembimbing Pendamping NIDN. 0610128201

Febrianta Surya Nu raha M.Kom Febrianta Surya Nugraha, M.Kom
NIDN. 0624029101 NIDN. 0624029101

Sl\ripsi ini telah diterima sebagai salah satu persyaratan
w% memperoleh gelar Saljana Komputer

Amikom sURAKARTA  NIK. 105.281.201

v

i
b



HALAMAN PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI

HALAMAN PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI

Yang bertandatangan di bawabh ini,

Nama mahasiswa : Dimas Adi Saputra
NIM : 2013010150

Menyatakan bahwa Skripsi dengan judul berikut:

Pembuatan Video Animasi 2d Sebagai Media Pembelajaran Sistem Tata Surya
Untuk Kelas VII Smp

Dosen Pembimbing Utama : Widiyanto Hadi, SE, M.Kom

Dosen Pembimbing Pendamping : Febrianta Surya Nugraha, M.Kom

1.

Karya tulis ini adalah benar-benar ASLI dan BELUM PERNAH diajukan untuk
mendapatkan gelar akademik, baik di Sekolah Tinggi Manajemen Informatika
dan Komputer AMIKOM Surakarta maupun di Perguruan Tinggi lainnya
Karya tulis ini merupakan gagasan, rumusan dan penulisan SAYA sendiri,
tanpa bantuan pihak lain kecuali arahan dari Tim Dosen Pembimbing

Dalam karya tulis ini tidak terdapat karya atau pendapat orang lain, kecuali
secara tertulis dengan jelas dicantumkan sebagai acuan dalam naskah dengan
disebutkan nama pengarang dan disebutkan dalam Daftar Pustaka pada karya
tulis ini

Perangkat lunak yang digunakan dalam penulisan ini sepenuhnya menjadi
tanggung jawab SAYA, bukan tanggung jawab Sekolah Tinggi Manajemen
Informatika dan Komputer AMIKOM Surakarta

Pemyataan ini SAYA buat dengan sesungguhnya, apabila di kemudian hari
terdapat penyimpangan dan ketidakbenaran dalam pernyataan ini, maka SAYA
bersedia menerima SANKSI AKADEMIK dengan pencabutan gelar yang
sudah diperoleh, serta sanksi lainnya sesuai dengan norma yang berlaku di
Perguruan Tinggi

Sukoharjo, tanggal ujian skripsi
Yang Menyatakan,

1

) &

' b
£37ALX4198

Dimas Adi Saputra



HALAMAN PERSEMBAHAN

Puji syukur peneliti panjatkan kepada Allah SWT, yang telah memberikan

kesehatan, rahmat dan hidayah, sehingga peneliti masih diberikan kesempatan
untuk menyelesaikan skripsi penelitian ini, sebagai salah satu syarat untuk
mendapatkan gelar kesarjanaan. Walaupun masih jauh dari kata sempurna, namun
penulis bangga telah mencapai pada titik ini, yang akhirnya skripsi ini bisa selesai
diwaktu yang tepat. Oleh karena itu, saya seagai peneliti dengan bangga
mengucapkan terima kasih kepada:

1.

Tuhan YME, karena hanya dengan izin dan karuniaNyalah maka skripsi ini
dapat dibuat dan diselesaikan pada waktunya. Tuhan penguasa alam, yang
meridhoi dan mengabulkan semua doa, patut disyukuri.

Orang tua tersayang saya, Bapak Kuspriyadi dan lbu Muryati, yang telah
membantu saya dengan dukungan moral dan materi, serta doa abadi mereka
untuk kesuksesan saya. Terimalah cinta dan bakti saya untuk kalian, bapak ibu,
karena ucapan terima kasih saja takkan pernah cukup untuk membalas
kebaikan orang tua.

Bapak dan Ibu dosen pembimbing, penguji, dan pengajar, yang telah dengan
tulus meluangkan waktunya untuk menuntun dan mengarahkan saya,
memberikan pelajaran dan bimbingan yang tak ternilai untuk membantu saya
berkembang. Saya ingin mengucapkan terima kasih kepada Bapak dan lbu
dosen, saya akan selalu mengingat jasa kalian.

Saudara saya (kakak), yang selalu memberikan dukungan, semangat, senyum,
dan doa untuk keberhasilan ini, semangat, terimakasih, dan sayang saya untuk
kalian.

Sahabat dan Teman Tersayang, terima kasih atas tawa, tangis, dan perjuangan
yang kita lewati bersama, dan terima kasih atas kenangan manis yang telah kita
ciptakan selama ini. Tanpa semangat, dukungan, dan bantuan kalian semua,
saya tidak akan bisa sampai disini. Dengan kerja sama dan perjuangan Kkita pasti
bisa.

Vi



HALAMAN MOTTO

Manusia Tidak Akan Bisa Saling Memahami, Jika Belum Pernah
Merasakan Penderitaan Yang Sama.

-Pain Akatsuki

vii



KATA PENGANTAR

Assalamu'alaikum Wr. Wb, Alhamdulillahrabil'lalamiinn, dengan rahmat
Allah Yang Maha Pengasih dan Penyayang, peneliti mengucapkan terima kasih
kepada Allah SWT yang telah memberi saya kasih sayang, rezeki, dan kesehatan,
serta berkat, ridho, dan hidayah-Nya, sehingga saya sebagai peneliti dalam
penelitian ini dapat menyelesaikan skripsi dengan judul "Pembuatan Video
Animasi 2d Sebagai Media Pembelajaran Sistem Tata Surya Untuk Kelas VII
SMP". Peneliti mengucapkan salam dan shalawat kepada Nabi Muhammad SAW,
yang mengeluarkan kita dari zaman kebodohan ke zaman terang benderang ini.
Beliau juga menjadi tauladan bagi umat Islam untuk mengikuti perintah-Nya dan
meninggalkan larangan-Nya.

Skripsi ini merupakan salah satu syarat untuk memperoleh gelar kesarjanaan
sebagai mahasiswa prodi Informatika STMIK AMIKOM Surakarta. Peneliti
menyadari bahwa ada kekurangan dan kesalahan dalam penyusunan skripsi ini.
Oleh karena itu, peneliti dengan rendah hati mengharapkan dan menerima kritik
dan saran dari berbagai pihak untuk membantu peneliti untuk memperbaiki dan
mengevaluasi skripsi ini.

Skripsi ini dapat terselesaikan karena adanya kerja keras, tanggung jawab
untuk menyelesaikan skripsi ini dan tidak terlepas dari doa, bimbingan dan
dukungan dari berbagai macam pihak, serta kritik dan saran yang membantu
terselesaikannya penulisan skripsi ini. Oleh karena itu, pada kesempatan ini peneliti

ingin mengucapkan rasa terima kasih yang mendalam kepada:

viii



7.

8.

9.

Bapak Moch.Hari Purwidiantoro, ST., MM., M.Kom. Selaku Ketua STMIK
AMIKOM Surakarta.

Bapak Muhammad Setiawan, M.Kom. Selaku kepala kaprodi Informatika
STMIK AMIKOM Surakarta.

Bapak Widiyanto Hadi, SE, M.Kom. selaku dosen pembimbing utama, terima
kasih banyak atas bimbingan yang telah diberikan dan kebijaksanaannya
berkenan dalam membimbing saya sebagai peneliti sehingga skripsi ini dapat
diselesaikan dengan baik.

Bapak Febrianta Surya Nugraha, M.Kom. selaku dosen pembimbing
pendamping, terima kasih banyak atas bimbingan yang telah diberikan dan
kebijaksanaannya berkenan dalam membimbing saya sebagai peneliti
sehingga skripsi ini dapat diselesaikan dengan baik.

Bapak Dr.Hadis Turmudi,M.H dan Bapak Lilik Sugiarto, M.Kom selaku dosen
penguji, terima kasih banyak atas bimbingan, kritik, sarannya dan evaluasinya
untuk perbaikan skripsi ini.

Seluruh staff dan karyawan STMIK AMIKOM Surakarta.

Bapak Juhroni S.pd Selaku Kepala Sekolah SMP Bhinneka Karya Klego.
Seluruh guru SMP Bhinneka Karya Klego.

Teman-teman Seperjuangan.

Penulis

Dimas Adi Saputra



DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL ... i
HALAMAN PENGESAHAN. . .. i1
HALAMAN PERSETUJUAN. .. ..o v
HALAMAN PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI.........cooiiiiiii, \%
HALAMAN PERSEMBAHAN .......oo e Vi
HALAMAN MOTTO ..ottt vii
KATA PENGANTAR ... viii
DAFTAR IS ..ot X
DAFTAR TABEL ... Xiv
DAFTAR GAMBAR ...ttt ettt beesnee s XV
DAFTAR RUMUS ...ttt XVii
INTISARI ..t b e b e Xviil
ABSTRACT ...ttt ettt ettt b e et e et e et e nae e beenneas XiX
BAB | PENDAHULUAN ...t 1

1.1. Latar Belakang Masalah............ccooveiiiiiiiiiiiceeee e 1

1.2. RUMUSAN MESAIAN .......oviiiiiiiiiiee e 6

1.3. Batasan Masalah............ccoiiiiiiiiii e 6

1.4, TUJUAN PENUNSAN ..ottt 7

1.5, Manfaat PENUIISAN ........cooiiiiiiie e 7
BAB [ TINJAUAN PUSTAKA ..ot 9

2.1, TINJaUAN PUSEAKA .........ccoeiiiiiiiieiii e 9



2.2, Keaslhian PeNUIISAN ........oeo oot e e 13

2.3, LANAASAN TEOM ....evviieieiiiiiit et 19
2.3.1 Media Pembelajaran...........ccccoveiieiieii i 19
2.3.2 ANIMAS ..ttt 19
2.3.3 TAtA SUIYA...eeiiiiiiiiiie ittt 20
2.3.4 Tujuan Pembelajaran Sistem Tata SUrYa..........cccocveveeiveieeriesinennn, 21
2.3.5 Tujuan Pembelajaran ...........ccccceveiieiiiiieseece e 22
2.3.6 Materi Pembelajaran ... 22
2.3.7 Frame BY FIrame.........ccccooviiiiiiiieiieicseeseee e 23
2.3.8 MOLION GraphiC ......cc.ecvueiviiiiece e 23
2.3.9 AdODE HTUSEIALON ... 24
2.3.10 Adobe After EffeCt .........ccooeiiiiiieeee e 24
2,311 CAPCUL .. 24
2.3. 12 1DIS PAINT Xt 25
2.3. L3 KUBSIONET ...ttt 25
2.3.14Metode ADDIE.........c.cooiiieee et 25

BAB Il METODE PENULISAN ..o 28

3.1. Jenis, Sifat, dan Pendekatan Penulisan..............ccccooooiiiniiininiiicicenn, 28

3.2. Teknik Pengumpulan Data...........cccoviiiiniiiiieceeee e 28
3.2.1 ODSEIVAST ...t 28
3.2.2 WAWANCANA. ....eevveieeiieie sttt ne e 29

Xi



3.2.3 KUBSIONET ..ottt e e e e e e e e e e e e e e e e e e 29

3.2.4 StUAT LITEIAtUI .....oviiiiieeeee e 29
3.3, Teknik ANaliSis Data..........cccerveirierieiiinieieesese e 29
3.3.1 SKala LIKIet ..o 29
3.3.2 N-GAIN SKOT ...ttt 31
3.4, AU PENUIISAN ...t 32
BAB IV HASIL PENULISAN DAN PEMBAHASAN........ccccooiiiiiic e 35
4.1 PengumPpPUIAN Data .......cccooiiieiiieieienie e 35
4.2 ANALISIS ... 38
4.2.1 Analisis Kelayakan Teknologi ...........coovvvininiiiininiiscseee, 38
4.2.2 Analisis KUrKUIUM ..., 38
4.2.3 Analisis Kelayakan Operasional ..............cccocevviiieiiieieece e 39

4.3 DESAIN ...ttt 39
O 1 (0] Y/ 10 - Lo [ OSSPSR 39

4.4 DEVEIOPMENT ... 46
4.4.1 Membuat gambar..........cccccveiverieiieieese e 47
4.4.2 Membuat Animasi Menggunakan Adobe After Effect.................... 56
4.4.3 HaSH @NIMAST...c.veviiiiiiiiiiieeee e s 63

4.5 IMPIEMENTAST ..ot 79
4.5.1 Menjelaskan alur kegiatan yang akan dilakukan siswa.................... 79
4.5.2 Memberikan soal pre-test kepada SISWa...........cccccceeviviieeiieciiennns 80

Xii



4.5.3 Menayangkan video media pembelajaran sistem Tata Surya........... 81

4.5.4 Memberikan soal post-test kepada SISWa ...........cccccevererenineeriennen, 82

4.5.5 So0al Pre-Test UNtUK SISWa .........cccovrieiiiiriiiiiniesieeseseees e 83

4.5.6 Soal POSt-TESt UNTUK SISWA ........cvrviiiiiiiiieieisieeese e 84

4.6 EVAIUBSI ..o 85
4.6.1 Kuesioner Validasi Ahli Materi ..........ccoooovviiiineniiessceeee, 85

4.6.2 Hasil Pre-Test dan POSt-TESt.........ccccoiiiiiiiieiee e 87

BAB V PENUTUP ...t 90
5.1, KESIMPUIAN.....c.oiiiiiiieie et ste e eneas 90
0.2, SAIAN. ...ttt 91
DAFTAR PUSTAKA . ..ttt 92
LAMPIRAN L.ttt e neennee s 95

Xiii



DAFTAR TABEL

Tabel 2.1 Matriks lITeratur FEVIEW ...........cooveiiiriiiisieieesesee e 13
Tabel 3.1 SKala LIKIet .........ccooiiiiiiiiieeee s 30
Tabel 3.2 Kriteria Presentase Kelayakan..............ccocoiiiiiiiiinienenenescse 30
Tabel 3.3 Perhitungan N-GaiN.........cccoviiieiiniiiieseee e 31
Tabel 3.4 Pembagian Score N-GaiN ...........ccceeeiieieeiiiie e 31
Tabel 3.5 Kategori efektivitas N-Gain L.........cccccevviiiiiieiicie e 32
Tabel 4.1 HaSil ODSEIVASI.........couiiiiiiiiieeis e 36
Tabel 4.2 HaSil WaWANCATa. ..........ccceiviiiiieiieieeee s 36
Tabel 4.3 StOrYDOAIU .........ccveiviie e 40
Tabel 4.4 S0 Pre-TESt......cciiiiiiiieiecsee s 83
Tabel 4.5 S0l POST-TEST........cveiiierieieise s 84
Tabel 4.6 Kisi-Kisi Instrumen ahli Materi.........ccocooviiiiiiiiiiicee e 85
Tabel 4.7 Validasi ANIE MaEri ... 85
Tabel 4.8 Hasil Pre-test dan POSt-TESt..........ccoiiiiiiiiiiieeceeeee s 87

Xiv



Gambar 1.

Gambar 2.

Gambar 2.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

DAFTAR GAMBAR

1 Grafik NHAL....c.ccviieiiieee s 5
1 Planet bergerak dalam bidang.............ccccovevvieiiiie i 21
2 Model Pengembangan ADDIE ... 26
1 STPUKEUN MAEETT ... 46
2 SKESA KASAI ..o 47
3 Pembuatan KarakLer ... 48
4 Pembuatan Background............cccccevieieiieie e 49
5 Background PembUKaan...........ccccveveiieieeie e 50
6 Membuat gambar Matahari .............ccccccovveieiieiiece e, 51
7 Membuat gambar Planet.............cccooeiiiieeiecic e 52
8 Membuat gambar ASEroid ...........ccovrvririiiiiese e 53
9 Pembuatan gambar KOMEL ...........ccooiviiiiieiiee e 54
10 Pembuatan gambar Meteorid............cooreririeieneic e 55
11 Menggerakan KarakEer ...........cccooveiiiiniiinieesese e 56
12 Menggerakan rotasi Planet ..o 57
13 Menggerakan awan dan 3D Camera..........cccoerereneieneneneeeeienes 58
14Menggerakan revolusi PIanet ............ccoooviiieienencneseeeen 59
15Transisi Galaksi dan Tata SUrya...........ccocevieeeienene i 60
16 Rendering After EffeCt ..o 61
17 Memasukan Subtitle dan Backsound di CapCut............cc.ceevvvennnne, 62
18 Pemandangan Kota dan Laut............cccooeiiiieiinencneccseeeeen 63

XV



Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

19 TALA SUMYA....ciiiiiie it 64
20 Karakter dan Matahari ............ccovereriiineneiseeeeseee e 65
21 Karakter dan Tata SUMYa.......c.ccccveveieeveecc e 66
22 Karakter dan MerkuriUs..........coveieriineneineieeeseee s 67
23 KaraKter dan VENUS .........cccoiiiiriiiiisieieie e 68
24 KarakKter dan VENUS .........cocooiiiiirineiieieie et 69
25 Karakter dan Mars ..o 70
26 Karakter dan JUPITEY .........ccooiiiiiiiiiiieeieee e 71
27 Karakter dan SALUMUS ..........coeirerieriiinienieese s 72
28 Karakter dan UranuS..........c.ooeirerieiineneneese e 73
29 Karakter dan NeptunUS .........ccccieereiieieere e 74
30 SADUK ASEEIOI ... 75
L KOMEL .. 76
32 IMEBLEOI. ...t 77
33 Sistem Tata Surya PENULUP .......ccereririeieieiesee e 77
34 Hasil RENUEIING ..o s 78
35 Menjelaskan alur Kegiatan .............cooveieiiiiniieniseseeeeeeees 79
36 Pemberian S0al Pre-test ... 80
37 Menayangkan aniMaSi ...........coeiirererinieieiese e 81
38 Memberikan soal POST-LEST..........ccoiiiiiriiiiee e 82

XVi



(3.1) Rumus Skala Likret

(3.2) Rumus N-gain Skor

DAFTAR RUMUS

XVil



