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MOTTO

Innovation is the key to overcoming challenges
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A DOCUMENTARY FILM
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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mendokumentasikan dan menganalisis kesenjangan
digital yang terjadi di Indonesia. Melalui pendekatan kualitatif, film dokumenter
ini akan menyoroti pengalaman hidup individu-individu yang terdampak langsung
oleh terbatasnya akses terhadap teknologi digital. Dengan menggunakan metode
pengumpulan data berupa wawancara mendalam dan observasi partisipatif,
penelitian ini akan mengungkap bagaimana kesenjangan digital mempengaruhi
aspek sosial, ekonomi, dan pendidikan masyarakat, khususnya di daerah pedesaan
tersebut yang kurang berkembang. Hasil penelitian diharapkan dapat memberikan
pemahaman yang lebih mendalam tentang kompleksitas masalah kesenjangan
digital di Indonesia serta memberikan rekomendasi kebijakan untuk mengatasi
permasalahan tersebut.

Kata Kunci : Film dokumenter, kesenjangan media berbasis digital



ABSTRACT

This research aims to document and analyse the digital divide in Indonesia.
Through a qualitative approach, this documentary film will highlight the lived
experiences of individuals who are directly affected by limited access to digital
technology. Using data collection methods of in-depth interviews and
participatory observation, this research will reveal how the digital divide affects
the social, economic, and educational aspects of the community, especially in
those less developed rural areas. The results of the research are expected to
provide a deeper understanding of the complexity of the digital divide in
Indonesia and provide policy recommendations to address the problem.

Keywords : A documentary film, the digital-based media



DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL ...oiiii et I
PERSETUJUAN. ...ttt e s e e anaeesnnee e i
PENGESAHAN ... .ot e e e e snea e v
Y/ I I 1 T v
PERSEMBAHAN. ...ttt bre e eeennee e Vi
KATA PENGANTAR L.ttt e e e nnne e Vil
ABSTRAK ..ttt ettt iX
ABSTRACT L.ttt ettt ettt e e b bt neene e X
D e Y G 1 SRS Xi
DAFTAR TABEL ..ot Xiii
DAFTAR GAMBAR ...ttt Xiv
BAB | PENDAHULUAN ..ottt 1
1.1 Latar Belakang Masalah.............cccccooiiiiiiiiiiicsece e 1
1.2 RUMUSAN MaSAIAN ......ccviiiiiiieee s 4
1.3 Batasan Masalah ... s 4
1.4 TUjuan PenUIISAN.........cooviiiiie e 5
1.5 Manfaat PENUIISAN........ccooiiiie e 5
1.5.2 Bagi PeNUIIS.....cooiiiie s 5
1.5.3 Bagi STMIK Amikom Surakarta ............cccoeeeveeveiieieeieseese e 6

1.6 Metode Pengumpulan Data..........ccccooeiireiiiiiieiese s 6
1.6.1 Metode ODSEIVASI .......ccveiieeieieeiieeiesiee e eie s see et see e e nee e e enee s 6
1.6.2 Metode WaWANCAIA ........cceeveieeriieiesteeseeiesiee e eseesree e sneeseeeneesneesseeneens 6
1.6.3 Metode Studi PUSTAKA ...........ccoviveiiiiiiiiiic e 6

1.7 Teori Yang DIgunakan ... s 7
1.7.1 Pengertian MUltimedia .........c.ccoveviiiiiiicie e 7
1.7.2 Unsur Unsur MUltimedia..........coooveeiieiiee e 7
1.7.3 Pengertian Film Menurut Para Ahli..........ccccoooieiiiiiiiiiceccc e, 8
1.7.4 Pengertian FIlm DOKUMENTET.........c.coviiiieiie e 9

1.8 Teori Tahapan Tahapan Produksi Digunakan..............ccceevereiieieereniiesnennens 11
I T o 0 To (0] OSSR 11

Xi



1.8.3 PaSCA PrOAUKSI ...t et e e 12

1.9 Gambaran UmMUM . ..ottt 12
1.10 Hardware dan Software yang Digunakan ............c.ccoovrvrieiiienenencseseine 13
1.11 Sistematika PENUIISAN.........coviiiiiiiisieee e 15
1.12 Jadwal KeGIALAN ........cciviiieiieiiecie et re e 16
BAB I| GAMBARAN OBYEK ......ccciiiiiiiiiieisesie s 18
2.1 Profil Kampung Kagokan, Gatak............ccccccevviieiiieniiieiic e 18
2.2 Potensi dan Pengembangan..........cccocveiveiieiieieeiie e se e 18
2.3 Target SINOPSIS CITA.......c.ccveirieieiiere e 19
2.4 GamBAraN FIlM ..o e 20
2.5 LOKASI....eviieiiiiiieiieie ettt bt be e nre s 20
BAB I PEMBAHASAN ..ottt 21
3.1 Tahapan Pra Produksi ..........ccceeciiieiieiicie e 21
311 ANAliSiS 10 CIA....ccviiviiiiiiiiiirieee e 21
312 NASKAN ..o 22
313 STOrYBOAIT ... 23
3.2 Tahapan ProQUKSI.........ccueiiiiiiiiiiese e 30
3.2.1 Alat Yang Digunakan Dalam Proses Produksi ..........ccccceevvrivernnnnnne. 30
3.3 Tahapan Pasca ProduKSI ..........ccccccueiieiiiieieesie e 33
3.3. 1 TranSTer VIGBO0....c.ccieieiieie it 33
3.3.2 Caramembuat Project Daru ..........ccoceveiereniiiniceeeee e 34
3.3.3 Cara Import Audio dan Video..........ccoceeeriniiinininieeee e 35
3.3.4 Cara meletakkan footage ke dalam timeling ..........c.cccccoveieiieieenen, 35
3.3.5 Caramembuat tittle/tulisan ... 36
3.3.6 Cara memberi effect transisi pada VIdeo ..........c.ccoceverereneicninnninns 37
3.3.7 Cara memberi effect fade in dan fade out pada audio......................... 38
3.3.8 Cara color grading.......c.cooeiirerinieieee e 38
3.3.9 PUBIISNING. ..ot 40
BAB IV PENUTUP ..ottt 41
4.1 KESIMPUIAN 1.t e e e raeene e 41
A2 SATAIN ..ottt h e b et esae e b e e reeenne e 41
DAFTAR PUSTAKA ...ttt 42

xii



DAFTAR TABEL

Tabel 1.1 Spesifikasi Perangkat Keras...........ccoceoereiirininiisieeeee e 13
Tabel 1.2 Jadwal KEGIAtan ...........cccooiiiiiiiiieieese s 17
Tabel 3.1 NASKAN ... e 22
Tabel 3.2 Hasil Pengambilan Gambar ............ccccceviiiiiiiie e 23
Tabel 3.3 StOrybDOoard..........ccoooiieiie i 31

Xiii



DAFTAR GAMBAR

Gambar 3.1 Membuat Project Baru .........ccccovevviiieiieeie e 34
Gambar 3.2 Tampilan Setting NeW SEQUENCE ......ccecvvevverieiie e 34
Gambar 3.3 Penggabungan audio dan VIdeOo ...........ccceevveveeiieiieveeie e 35
Gambar 3.4 Timeline meletakkan footage .........cccccveveviveviiie i, 35
Gambar 3.5 Editing membuat tittle...........cccoooeiieii i, 36
Gambar 3.6 Tab pilinan tekS ..........coiviiiiieiice e 36
Gambar 3.7 Tampilan Timeline Effect Transisi...........ccoovvviiiiiciinen s 37
Gambar 3.8 Tampilan Tab EffeCt.........ccccooeiiiiiiiiic e 37
Gambar 3.9 Tampilan Tab Effect Fade In &OUt ..........ccccovvvviiiiinececeee e, 38
Gambar 3.10 Tampilan pemberian color grading...........ccocevvevereneienenesenenns 38
Gambar 3.11 Tampilan adjustment 1ayer ... 39
Gambar 3.12 Tampilan settingan tulisan credit roll ... 39

Xiv



