DAFTAR PUSTAKA

Anggraeni, S. W., Alpian, Y., Prihamdani, D., & Winarsih, E. (2021).
Pengembangan Multimedia Pembelajaran Interaktif Berbasis Video untuk
Meningkatkan Minat Belajar Siswa Sekolah Dasar. Jurnal Basicedu, 5(6),
5313-5327. https://doi.org/10.31004/basicedu.v5i6.1636

Cris Smaramanik Dwiqi, G., Gde Wawan Sudatha, I., & Studi, P. (2020).
Pengembangan Multimedia Pembelajaran Interaktif Mata Pelajaran IPA
Untuk Siswa SD Kelas V Adrianus | Wayan Ilia Yuda Sukmana. In Jurnal
EDUTECH Universitas Pendidikan Ganesha (Vol. 8, Issue 2).
https://ejournal.undiksha.ac.id/index.php/JEU

Surani, D. (2019). STUDI LITERATUR : PERAN TEKNOLOG PENDIDIKAN
DALAM PENDIDIKAN 4.0. 2(1), 456-469.

Suryandaru, N. A. (2020). PENERAPAN MULTIMEDIA DALAM
PEMBELAJARAN YANG EFEKTIF. Jurnal Pendidikan Dan Pengajaran
Guru Sekolah Dasar (JPPGuseda), 03, 88-91.
http://journal.unpak.ac.id/index.php/jppguseda

Turmudi, H. (2022). Pemberdayaan Karang Taruna Bagi Pembangunan Desa
Berbasis Teknologi Informasi.

Vathur, widiyanti, & Riyan. (2022). Sistem Informasi Penjualan Mebel dan Barang
Antik di Wiyono Antik Furniture Berbasis Web.

Rahmimudia, A., Tipaana, P., Silalahi, D. E., Fitriyah, L. A., Hasanah, H.,
Akbar, M. R., Arifianto, T., Kamaruddin, I., Herman, ..., & Kurniawan,
A. (2022). Media pembelajaran. PT. Global Eksekutif Teknolog



