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MOTTO 

 

“Tetaplah berbuat baik meskipun kamu tidak diperlakukan dengan baik” 

(H.R.D. Hendro Suwarno) 

“Jadilah cahaya yang bisa memberi penerangan di sekitar tempat tinggal saudara” 

(H.R. Agus Wiyono Santoso, S.Sos) 

“Maka sesungguhnya bersama kesulitan itu ada kemudahan sesungguhnya 

Bersama kesulitan itu ada kemudahan” 

(Q.S Al-Insyirah: 5-6) 

“Allah tidak membebani seseorang melainkan sesuai dengan kesanggupannya” 

(Q.S Al-Baqarah: 285)  
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