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MOTTO 

 
"Tidak ada hasil tanpa proses, tidak ada keberhasilan tanpa usaha dan doa." 

 
"Kesuksesan bukan milik mereka yang pintar, tapi milik mereka yang mau 

berusaha." 
B.J. Habibie 

 

 

 
"Karena sesungguhnya bersama kesulitan itu ada kemudahan." 

(QS. Al-Insyirah: 5) 
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