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stop(); 

 

// ----------------- Variabel Global ----------------- 

var skor:int = 0; 

var soal:Array = ["soal1", "soal2", "soal3", "soal4"]; 

var currentIndex:int = 0; 

 

// ----------------- Fungsi Acak Soal ----------------- 

function shuffleArray(a:Array):Array { 

    var n:int = a.length; 

    for (var i:int = n - 1; i > 0; i--) { 

        var j:int = Math.floor(Math.random() * (i + 1)); 

        var temp:* = a[i]; 

        a[i] = a[j]; 

        a[j] = temp; 

    } 

    return a; 

} 

// Acak urutan soal sekali saja di awal 

soal = shuffleArray(soal); 

// Mulai ke soal pertama 

gotoAndStop(soal[currentIndex]); 

 

// ----------------- Fungsi Navigasi ----------------- 

function nextSoal():void { 

    currentIndex++; 

 

    // Cek apakah masih ada soal 

    if (currentIndex < soal.length) { 

        

        // Lanjut ke soal berikutnya 

        gotoAndStop(soal[currentIndex]); 

    } else { 

 

        // Semua soal sudah selesai → ke frame hasil 

        gotoAndStop("hasil"); 

    } 

} 

 

 

 

 



 

 

  

 

 

stop(); 

mcPengaturan.mcSoundToggle.addEventListener(MouseEvent.CLICK, 

toggleSound); 

// Atur frame tombol sesuai status mute saat load 

if (root["isMuted"]) { 

 mcPengaturan.mcSoundToggle.gotoAndStop(1); 

} else { 

 mcPengaturan.mcSoundToggle.gotoAndStop(2); 

} 

function toggleSound(e:MouseEvent):void { 

 if (root["isMuted"]) { 

  root["bgSoundChannel"] = root["bgSound"].play(0, 

int.MAX_VALUE); 

  root["isMuted"] = false; 

  mcPengaturan.mcSoundToggle.gotoAndStop(2); 

 } else { 

  root["bgSoundChannel"].stop(); 

  root["isMuted"] = true; 

  mcPengaturan.mcSoundToggle.gotoAndStop(1); 

 } 

} 



 

 

  

 

 
 

 

 

 



 

 

  

 

 



 

 

  

 

 

 

 

 

 



 

 

  

 

 

 

 

Lampiran 1. 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

  

 

 

 

 

 

Lampiran 2. 

Pengujian Nilai Siswa Sebelum dan Sesudah Menggunakan Media  

Pembelajaran Interaktif Wayang 

Punakawan  SD N 1 GIRIYOSO  

  

Nama Siswa  
Nilai  

Sebelum  
Nilai  

Sesudah  
Kenaikan  

Nilai  

Adis  90  100  10  

Angel  30  60  30  

Alika  80  100  20  

Sashi  30  80  50  

Danis  70  90  20  

Ringgo  60  100  40  

Danesha  60  70  10  

Erlyta  40  100  60  

Kenszie  40  90  50  

Adhi  30  100  70  

Muti  60  100  40  

Shaquena  90  100  10  

Rata-rata  57  91  34  

 

Wali Kelas  

  

  

  

( Wawan Tyas Moko, S.Pd )  

 

 



 

 

  

 

 

 

 

Lampiran 3. 

Kuesioner Evaluasi Media Pembelajaran Interaktif  

SD N 1 GIRIYOSO  

Lokasi   : SD Negeri 1 Giriyoso, Wonogiri  

Kelas   : 3  

Wali Kelas  : Bapak Wawan Tyas Moko, S.Pd  

Jumlah Siswa : 12 siswa  

1= Sangat Tidak Setuju, 2= Tidak Setuju, 3= Cukup,  4= Setuju, 5= Sangat Setuju  

a. Saya senang mengikuti pelajaran Bahasa Jawa di sekolah.  

b. Saya lebih mudah memahami pelajaran jika menggunakan video animasi.  

c. Belajar dengan media interaktif membuat saya lebih semangat.  

d. Media video animasi Wayang Punakawan membantu saya mengingat materi 

Bahasa Jawa.  

e. Belajar dengan media interaktif lebih menyenangkan dibanding hanya 

memakai LKS.  

Nama 

Siswa  
a  b  c  d  e  

Adis  4  5  5  4  5  

Angel  5  4  5  5  4  

Alika  4  5  4  4  5  

Sashi  3  4  5  4  4  

Danis  5  5  4  5  5  

Ringgo  4  3  4  3  4  

Danesha  5  4  5  5  4  

Erlyta  4  5  4  4  5  

Kenszie  5  5  5  5  5  

Adhi  4  4  3  4  3  

Muti  5  5  4  5  4  

Shaquena  4  5  5  4  5  

Rata-rata  4.3  4.5  4.4  4.3  4.4  

 

Wali Kelas   

( Wawan Tyas Moko, S.Pd )  



 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


