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MOTTO

“Sopo Tekun Bakale Tekan.”
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PERSEMBAHAN

Puji Syukur penulis panjatkan kepada Allah SWT, yang telah memberikan

Kesehatan rahmat dan hidayat, sehingga penulis masih diberikan kesempatan untuk

menyelesaikan tugas akhir ini. Jauh dari kata hsempurna, namun penulis bangga

telah mencapai pada titik ini, yang akhirnya tugas akhir ini bisa selesai. Tugas akhir

ini saya persembahkan untuk :

1.

2.

Diriku sendiri yang sudah mampu berjuang dan bertahan sampai titik ini.
Kedua orang tua, yang sudah memberikan banyak dukungan, kasih sayang
dan doa yang membuat saya semangat untuk tidak menyerah hingga penulis
dapat menyelesaikan tugas akhir dengan baik

Orang-orang tersayang khususnya, Ma’rifatul Azmi serta teman-teman
angkatan 2020 telah banyak membantu saya selama mengerjakan tugas
akhir ini.

Bapak Sukiman selaku pemilik bengkel beserta karyawan di Bengkel PCL
Paint Nogosari.

Dosen Pembimbing, kepada Bapak Afnan Rosyidi, S.T., M.Kom. yang
sudah berkenan memberikan ilmu beserta solusi untuk setiap masalah
maupun kesulitan dalam pembuatan dan penulisan Tugas Akhir ini.
Keluarga Besar STMIK AMIKOM Surakarta, Dosen-dosen dan karyawan
yang tidak berhenti dalam membimbing dan memberikan dukungan kepada

penulis.

vi



KATA PENGANTAR
Puji syukur kehadirat Allah SWT yang telah melimpahkan rahmat dan
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ini disusun sebagai salah satu syarat untuk menyelesaikan program Diploma Il

pada program Studi Manajemen Informatika, STMIK AMIKOM Surakarta.

Penyusunan tugas akhir ini tentu tidak terlepas dari bantuan, bimbingan, dan
dukungan dari berbagai pihak. Oleh Karena itu, pada kesempatan ini saya ingin
mengucapkan terimakasih yang sebesar-besarnya kepada :

1. Bapak Afnan Rosyidi, S.T., M.Kom. selaku Kaprodi Manajemen Informatika
sekaligus dosen pembimbing yang telah memberikan arahan, bimbingan, dan
dukungan selama proses penyusunan tugas akhir ini.

2. Kedua Orang Tua, yang senantiasa memberikan doa, motivasi, dan dukungan
moral maupun material.

3. Rekan-rekan mahasiswa program Studi Manajemen Informatika yang telah
memberikan dukungan dan Kerjasama yang baik selama masa perkuliahan.

4. Semua pihak yang telah membantu dalam menyelesaikan tugas akhir ini yang
tidak dapat disebutkan satu per satu.

Saya menyadari bahwa dalam penyusunan Tugas Akhir ini masih terdapat
kekurangan. Oleh karena itu, kritik dan saran yang menbangun sangat saya
harapkan demi perbaikan masa mendatang. Semoga tugas akhir ini dpat
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Akhir kata, semoga Allah SWT senantiassa memberikan kemudahan dan
keberkahan bagi kita semua, Aamiin.
Surakarta, 15 Agustus 2025
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