
 

 

 

LAMPIRAN 

Lampiran 1. Surat keterangan Observasi 

 

 

 



 

 

 

Lampiran 2. Dokumentasi Wawancara 

 

Gambar Dokumentasi Wawancara Wali Kelas 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

Lampiran 3. Hasil Wawancara Bapak Alfian Dohan Setiawan, S. Pd 

NO Penulis Wali Kelas / Guru 

1 Apakah dalam memfasilitasi 

media pembelajaran sudah 

optimal selain menggunakan 

LKS? 

Belum, karena fasilitas proyektor di 

sekolahan hanya dimanfaatkan 

untuk penampilan video senam 

pelajaran olahraga dan penampilan 

PPT. 

2 Kesulitan apa yang dialami 

oleh siswa dalam pembelajaran 

metode ceramah? 

Siswa sulit dalam memahami dan 

kurangnya minat saat pembelajaran. 

Sehingga ada nilai yang kurang dari 

KKM kususnya pada pelajaran 

matematika bab bilangan pecahan. 

3 Apakah dalam pembelajaran 

matematika ada media yang 

lain selain LKS? 

Tidak ada, selama ini masih 

memakai pedoman buku LKS dan 

buku paket saja. 

4 Apakah ada alat pendukung 

seperti alat peraga saat 

menjelaskan materi bilangan 

pecahan? 

Alat peraga yang digunakan hanya 

sederhana yang ada dikelas seperti 

tali rafia atau roti dan itu kurang 

menarik perhatian siswa dan guru 

hanya mencontohkan dari depan 

kelas. 

5 Bagaimana hasil nilai siswa 

pada pelajaran matematika 

bilangan pecahan? 

Sekitar 60% kelas 4 siswa belum 

mencapai KKM saat ulangan harian 

materi bilangan pecahan, karna 

siswa kurang fokus dan memahami 

saat guru menjelaskan materi dan 

kurangnya keterlibatan siswa dalam 

alat praga bilangan pecahan 

tersebut. 

6 Apakah dengan adanya media 

pembelajaran interakif 2D 

dapat membuat guru terbantu 

dalam pembelajaran dan dapat 

meningktkan minat belajar 

siswa? 

Tentu hal baru ini akan membantu 

untuk menarik perhatian siswa, 

karna rasa penasaran dan pasti lebih 

asik belajar dengan memanfaatkan 

teknologi. 

7 Apakah ada fasilitas 

pendukung seperti 

proyektor,laptop atau 

lab.komputer? 

Di SDN Celep 02 memiliki 1 

proyektor yang dapat dimanfaatkan 

lebih maksimal untuk pembelajaran 

media pembelajaran interaktif 

tersebut. 

 

 

 



 

 

 

Lampiran 4. Hasil Kuesioner Validasi Ahli Media 

 

 

 

 

 



 

 

 

Lampiran 5 Hasil Kuesioner Validasi Ahli Materi 

 

 

 

 



 

 

 

Lampiran 6 Hasil Pre-Test dan Post-Test Siswa 

 



 

 

 

 


