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Pengisian Kuisioner oleh Peserta Didik 
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Lampiran 2. Surat Observasi 

 

 

 

 



 

 

 

Lampiran 3. Pengisian Angket Awal oleh Peserta Didik 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

Lampiran 4. Pengisian Angket Akhir oleh Peserta Didik 

 

 

 



 

 

 

 

 

Lampiran 5. Lembar Jawab Pre-test Peserta Didik 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

LEMBAR JAWABAN TES KEMAMPUAN AWAL

MATERI "GERAK DAN GAYA"

Nama
ANISA DWI HAPSARI

No Absensi :03
Kelas :7A
Petunjuk:

1. Isilah identitas nama dengan benar.
2. Bacalah soal tes dengan cermat dan teliti.
3. Pilihlah satu jawaban yang benar.

4. Silang salah satu jawaban yang benar pada lembar jawab dibawah ini!

1 B C D

2 A B C
3 A B C
4 A B

5 B C

6 A C D

7 A B D

3 A B C
9 A В

10 B C D

LEMBAR JAWABAN TES KEMAMPUAN AWAL
MATERI "GERAK DAN GAYA"

Nama : ALIFKHA MUHAMMAD AZZAM
No Absensi :02
Kelas

: 7A
Petunjuk:

1. Isilah identitas nama dengan benar.
2. Bacalah soal tes dengan cermat dan teliti.
3. Pilihlah satu jawaban yang benar.

4. Silang salah satu jawaban yang benar pada lembar jawab dibawah ini!

1 A B C D

2 B C D

3 B C D
4 A B C D
5 A B C D
6 A B C

7 A B D

8 A B C

9 A B D
10 B C D



 

 

 

 

Lampiran 6. Lembar Jawab Post-test Peserta Didik 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nama

LEMBAR JAWABAN TES KEMAMPUAN AKHIR

MATERI "GERAK DAN GAYA"

: Bin tang mega Wulansori
No Absensi

8 (delapan
Kelas 7a
Petunjuk:

1. Isilah identitas nama dengan benar.

2. Bacalah soal tes dengan cermat dan teliti.

3. Pilihlah satu jawaban yang benar.

4. Silang salah satu jawaban yang benar pada lembar jawab dibawah ini!

1 A B C

2 A B D

3 A B C

4 A B D

5 A B C

6 A B C

7 A C D

8 A B C

9 A B D

10 A B C

Nama : Shafa hanifa

No Absensi: 26
Kelas :7A
Petunjuk:

LEMBAR JAWABAN TES KEMAMPUAN AKHIR
MATERI "GERAK DAN GAYA"

1. Isilah identitas nama dengan benar.

2. Bacalah soal tes dengan cermat dan teliti.

3. Pilihlah satu jawaban yang benar.
4. Silang salah satu jawaban yang benar pada lembar jawab dibawah ini!

1 A B C X
2 A B D
3 A B C

4 B D

5 A B C
6 A B C R
7 A C D

8 A B C

9 A B K

G

10 A B C



 

 

 

 

Lampiran 7. Instrumen Validasi Ahli Materi 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Instrumen Validasi Ahli Materi

A. Pengantar

Berhubungan dengan penelitian tentang "Perancangan Dan Implementasi Media Pembelajaran Interaktif IPA Pada SMP N 2 Trucuk",
maka peneliti bermaksud untuk mengadakan validasi materi pada Modul Elektronik yang dikembangkan. Oleh karena itu, peneliti

mengharapkan kesediaan Bapak/Ibu untuk berkenan mengisi lembar instrumen penilaian kelayakan materi terhadap Modul Elektronik yang
sedang dikembangkan sebagai validator materi.

B. Identitas

Nama: Dra. Tutik Haryuni
NIP

: 19690501201 410 2002
Jabatan Guru

C. Petunjuk Penilaian

1. Penilaian dilakukan dengan memberikan tanda checklist (v) pada kolom nilai skor (4,3,2,1) dengan memilih salah satu kriteria yang

sesuai. Adapun gradasi skor sebagai berikut: 4 (sangat baik), 3 (baik),  2 (eukup), 1 (kurang).

2. Bapak/lbu dimohon untuk memberi penebalan/bold atau melingkari kesimpulan umum  dari hasil penilaian modul elektronik ini.

3. Bapak/Ibu dapat memberikan komentar/koreksi pada lembar instrumen dan kolom yang telah disediakan.

D. Lembar Penilaian

No Indikator

1. Kesesuaian dengan Capaian 4

Pembelajaran SMP dan Tujuan

Pembelajaran

2 Keluasan materi 4

2

Kriteria Penilaian

1. Kesesuaian isi/materi

Materi yang terdapat dalam media pembelajaran
interaktif secara keseluruhan sesuai dengan CP
dan TP

Materi yang terdapat dalam media pembelajaran
interaktif f sesuasesusi dengan CP tetapi tidak sesuai
dengan TP

Materi yang terdapat dalam media pembelajaran
interaktif dengan TP tetapi tidak sesuai dengan
CP

Materi yang terdapat dalam media pembelajaran
interaktif tidak ak sesuai sesuai dengadengan CP dan TPР

Materi yang disajikan mencerminkan jabaran
yang mendukung pencapaian Capaian
Pembelajaran
Materi yang disajikan sebagian besar

mencerminkan jabaran yang mendukung
pencapaian Capaian Pembelajaran

Materi yang disajikan sebagian kecil

mencerminkan jabaran yang mendukung
pencapaian Capaian Pembelajaran
Materi yang disajikan tidak mencerminkan
jabaran yang mendukung pencapaian semua
Capaian Pembelajaran

Keseluruhan materi dalam media pembelajaran

interaktif dapat membimbing peserta didik
3. Susunan materi yang ditemukan

peserta didik melalui langkah ilmiah

4

yang runtut

3

2

4. Materi mudah dipahami peserta didik

3

2

1

belajar secara mandiri

Sebagian besar materi dalam media

pembelajaran interaktif dapat membimbing
peserta didik belajar secara mandiri

Sebagian kecil ke materi dalam media

pembelajaran interaktif dapat membimbing
peserta didik belajar secara mandiri

Materi dalam media pembelajaran interaktif
tidak dapat membimbing peserta didik belajar

amandiri

Keseluruhan materi pada setiap kegiatan
belajar mudah dipahami peserta

didik

Maksimal ada satu kegiatan belajar yang sulit
dipahami peserta didik

Maksimal ada dua kegiatan belajar yang sulit

dipahami peserta didik

Terdapat lebih dari tiga kegistan belajar yang
sulit dipahami oleh peserta didik

6 Bahasa yang digunakan mudah 4

dipahami peserta didik

☑

7. Keefektifan bahasa yang digunakan 4

5. Kelengkapan materi (terdapat CР,

TP, peta konsep, dan kegiatan

pembelajaran)

4 Keseluruhan materi dalam media pembelajaran
interaktif terdapat CP, TP,dan peta konsep dan
kegiatan pembelajaran
Materi dalam media pembelajaran interaktif
hanya terdapat CP, TP, soal evaluasi, peta

1

konsen

Materi dalam medi teraktif

hanya terdapat soal eval kegiatan

8. Keinteraktifan dan kekomunikatifan
4

pembelajaran

Materi dalam media pembelajaran interaktif
tidak terdapat CP, TP, peta konsep, soal

9 Penggunaan gambar, video, dan 4

elemen pendukung sesuai dengan

materi
3

2

dan  kegiatan pembelajaran
I1. Bahasa

3

2

Keseluruhan bahasan yang digunakan dalam

media pembelajaran interaktif mudah dipahami
peserta didik

Sebagian besar bahasan yang digunakan dalam

media pembelajaran interaktif mudah dipahami

peserta didik

Sebagian kecil bahasan yang digunakan dalam

media pembelajaran interaktif mudah dipahami
peserta didik

1 Bahasa yang digunakan dalam media

pembelajaran interaktif sulit dipahami peserta

didik

Keseluruhan bahasa yang digunakan dalam

media pembelajaran interaktif sudah efektif

3 Sebagian besar bahasa yang digunakan dalam

media pembelajaran interaktif sudah efektif

2 Sebagian kecil bahasa yang digunakan dalam

media pembelajaran interaktif sudah efektif

Bahasa yang digunakan dalam media

pembelajaran interaktif belum efektif

Keseluruhan bahasa dan kalimat dalam
 medin

pembelajaran interaktif dan komunikatif

3 Sebagian besar bahasa dan kalimat dalam media
interaktif dan komunilkunikatif

2 Sebagian kecil bahasa dan kalimat dalam media

interaktif dan komunikatif

1 Bahasa dan kalimat yang digunakan dalam

media interaktif tidak interaktif dan komunikatif

Nilai Catatan

III. Penyajian
Keseluruhan gambar,  video, dan elemen

pendukung yang digunakan sudah sesuai dengan

materi yang ada pada media interaktif

Sebagian besar gambar,  video, dan elemen

pendukung yang digunakan sudah sesuai dengan
materi yang ada pada media interaktif

Sebagian kecil gambar,video, dan elemen
pendukung yang digunakan sudah sesuai dengan
materi yang ada pada media interaktif
Gambar,  video, dan elemen pendukung yang

E. Kesimpulan Umum

Setelah proses validasi berlangsung, materi pada perancangan media pembelajaran interaktif IPA, kami nyatakan (lingkari/tebalkan salahsatu):
Layak Tanpa Revisi

2. Layak dengan Revisi

3. Tidak Layak

F. Komentar dan Saran

digunakan tidak sesuai dengan materi yang ada

pada media interaktif

10. Media interaktif dapat 4 Keseluruhan materi dalam media interaktif ✓

meningkatkan minat belajar peserta dapat meningkatkan minat belajar peserta didik
3

didik

2

Sebagian besar materi dalam media

interaktif dapat meningkatkan minat belajar
peserta didik

Sebagian kecil materi dalam media

interaktif dapat meningkatkan minat belajar
peserta didik

Materi dalam media interaktif tidak

dapat meningkatkan minat belajar peserta didik

Klaten.

Validator

Lap
 Sar

(Dra. Tutik Haryuni)



 

 

 

 

Lampiran 8. Instrumen Validasi Ahli Media 

 



 

 

 

 

 

 

 

A. Pengantar

Instrumen Validasi Ahli Media

Berhubungan dengan Penelitian tentang "Perancangan Dan Implementasi Media Pembelajaran Interaktif IPA Pada SMPN 2 Trucuk".
maka peneliti bermaksud untuk mengadakan validasi media pada media pembelajaran interaktif yang dikembangkan. Oleh karena itu,
peneliti mengharapkan kesediaan Bapak/Ibu untuk berkenan mengisi lembar instrumen penilaian kelayakan media terhadap modul
elektronik yang sedang dikembangkan sebagai validator ahli media.

B. Identitas Validator

Nama Etk Perwantr, S.kon
NIP

1989 0911 2012 22010
Jabatan: Or

C. Petunjuk Penilalan

1.

2

3.

Penilaian dilakukan dengan memberikan tanda checklist (V) pada kolom nilai skor (4,3,2,1) dengan memilih salah satu kriteria yangsesuai. Adapun gradasi skor sebagai berikut: 4 (sangat baik), 3 (baik), 2 (cukup), 1 (kurang).
Bapak/Ibu dimohon untuk memberi penebalan/bold atau melingkari kesimpulan umum dari hasil penilaian modul elektronik ini.
Bapak/Ibu dapat memberikan komentar/koreksi pada lembar instrumen dan kolom yang telah disediakan.

D. Lembar Penilaian

No

Efektif dan

Indikator

efisien

pengembangan maupun
bahan ajar

dalam

penggunaan

4

Kriteria Penilaian

I. Aspek perangkat lunak

Media pembelajaran interaktif  sangat efektif  dan
efisien

penggunaan

dalam pengembangan maupun

Media pembelajaran interaktif efektif dan efisien3

dalam pengembangan maupun penggunaan

2

1

42 Usability (mudah digunakan dan

sederhana dalam pengoperasiannya)

3

Media pembelajaran interaktif kurang efektif dan

efisien

penggunaan

dalam pengembangan maupun

Media pembelajaran interaktif tidak efektif dan

efisien dalam pengembangan maupun

penggunaan

Media pembelajaran interaktif sangat mudah

diakses oleh peserta didik

Media pembelajaran interaktif mudah diakses

oleh peserta didik

3

2 Media pembelajaran interaktif sulit diakses oleh

1

Kompatibilitas (media pembelajaran 4
dapat diinstal/dijalankan di berbagai
hardware dan software yang ada)

3

peserta didik

Media pembelajaran interaktif sangat sulit

diakses olch peserta didik

Media pembelajaran interaktif sangat mudah

dioperasikan di semua perangkat oleh peserta
didik

Media pembelajaran interaktif mudah

dioperasikan di semua perangkat oleh peserta

didik

2 Media pembelajaran interaktif sulit dioperasikan

di semua perangkat oleh peserta didik

1

4 Ketepatan pemilihan jenis 4

untukaplikasi/software/tools

pengembangan

3

Media pembelajaran interaktif sangat sulit

dioperasikan di semua perangkat oleh peserta

didik

Media pembelajaran interaktif sangat tepat dalam

pemilihan jenis aplikasi/software/tools untuk
pengembangan

Media pembelajaran interaktif tepat dalam

pemilihan jenis aplikasi/software/tools untuk

pengembangan

1

Terdapat dua

pembelajaran

pembelajaran IPA

kegiatan dalam media

interaktif mencerminkan

Terdapat lebih dari dua kegiatan dalam media

interaktif mencerminkan

✓

5 Relevansi tujuan pembelajaran dengan

CP/Kurikulum

6

☑
Ketepatan penggunaan strategi

pembelajaran IPA "Gerak dan Gaya"

2 Media pembelajaran interaktif kurang tepat dalam

pemilihan jenis aplikasi/software/tools untuk
pengembangan

1

4

Media pembelajaran interaktif tidak tepat dalam

pemilihan jenis aplikasi/software/tools untuk

pengembangan

II. Aspek Desain Pembelajaran

Tujuan pembelajaran dalam međia pembelajaran

interaktif sangat relevan dengan CP/Kurikulum

3 Tujuan pembelajaran dalam media pembelajaran

interaktif relevan dengan CP/Kurikulum

2 Tujuan pembelajaran dalam media pembelajaran

interaktif kurang relevan dengan CP/Kurikulum

1

4

Tujuan pembelajaran dalam media pembelajaran
interaktif tidak relevan dengan CP/Kurikulum

Keseluruhan kegiatan dalam media pembelajaran

interaktif mencerminkan pembelajaran IPА

3 Terdapat satu kegiatan dalam media

pembelajaran interaktif mencerminkan

☑

pembelajaran

pembelajaran IPA

III. Aspek Komunikasi Visual

7 Komunikatif; sesuai dengan pesan dan 4 Media pembelajaran interaktif sangat

dapat diterima/sejalan ☑dengan komunikatif

keinginan sasaran 3 Media pembelajaran interaktif komunikatif

2 Media pembelajaran interaktif kurang

komunikatif

1 Media pembelajaran interaktif tidak komunikatif

Sederhana dan memikat (warna tidak

terlalu ramai, tepat sasaran sebagai

fokus perhatian, dan gambar memberi

kesan menarik)

4 Jika memenuhi 3 kriteria sederhana dan memikat ☑

3
Jika salah satu dari 3 kriteria sederhana dan

memikat tidak terpenuhi

2 Jika dua dari 3 kriteria sederhana dan memikat

tidak terpenuhi

1 Jika tidak ada kriteria sederhana dan memikat

yang terpenuhi

4 Jika memenuhi 3 kriteria visual menarik

Visual menarik (layout design.

typography, warna)

pembelajaran IPA

3 Jika salah satu dari 3 kriteria visual  menarik

2 Jika dua dari 3 kriteria visual menarik

1 Jika tidak ada kriteria visual menarik

Nilai Catatan

E. Kesimpulan Umum

Setelah proses validasi berlangsung, perancangan media pembelajaran interaktif IPA, kami nyatakan (lingkari/tebalkan salah satu):
Layak Tanpa Revisi

2. Layak dengan Revisi

3. Tidak Layak

F. Komentar dan Saran

Klaten,

Validator

Funul
Ck Purmant


