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MOTTO 

 

 

”Orang lain tidak akan bisa memahami struggle dan masa sulit kita yang mereka 

ingin tahu hanya bagian success stories. Berjuanglah untuk diri sendiri walaupun 

tidak ada yang tepuk tangan. Kelak diri kita di masa depan akan sangat bangga 

dengan apa yang kita perjuangkan hari ini, tetap berjuang ya!” 

 

”lakukan apa yang kau mau sekarang, saat hatimu bergerak jangan kau larang 

Hidup ini tak ada artinya, maka kau bebas mengarang maknanya seorang” 

(Baskara Putra: Berdansalah, Karir Ini Tak Ada Artinya) 

 

”Maka sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan. Maka apabila engkau 

telah selesai (dari suatu urusan), tetaplah bekerja keras (untuk urusan yang lain). 

Dan banya kepada Allah-lah engkau berharap” 

(QS. Al-Insyirah, 6 – 8) 
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ABSTRAK 

 

Perkembangan teknologi informasi dan internet memberikan banyak manfaat 

dalam dunia bisnis, terutama dalam proses penjualan dan pemasaran produk secara 

online melalui E-commerce. Namun, masih banyak usaha yang menggunakan 

sistem penjualan manual sehingga sering terjadi kesalahan pencatatan dan kesulitan 

dalam pengelolaan data. Toko Ammalia Toys merupakan usaha penjualan mainan 

yang saat ini belum memiliki website sebagai media promosi dan penjualan online. 

Oleh karena itu, pada tugas akhir ini dibuat sistem penjualan mainan online berbasis 

web untuk membantu proses penjualan, pengelolaan data, dan pembuatan laporan 

penjualan agar lebih terstruktur dan relevan. Hasil dari pembuatan sistem ini 

diharapkan dapat membantu meningkatkan pelayanan kepada pelanggan serta 

memperluas pemasaran produk pada Toko Ammalia Toys. 

 

Kata kunci : E-commerce, Sistem Informasi, Penjualan Online, Website. 
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ABSTRACT 

 

The development of information technology and the internet has provided many 

benefits in the business world, especially in the process of selling and marketing 

products online through E-commerce. However, there are still many businesses that 

use manual sales systems, causing recording errors and difficulties in data 

management. Ammalia Toys Store is a toy sales business that currently does not 

have a website as a promotional media and online sales platform. Therefore, in this 

final project, a web-based online toy sales system was developed to assist the sales 

process, data management, and sales report generation to the sales and data 

management process more structured and relevant. The result of this system 

development is expected to help improve customer service and expand product 

marketing at Ammalia Toys Store. 

 

Keywords: E-commerce, Information System, Online Sales, Website. 
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