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MOTTO 

 

“Masih banyak makanan enak yang harus dicoba, serial yang harus ditamatkan, 

dan tempat indah yang harus dikunjungi. Mungkin bagi kita hidup menyakitkan, 

tapi bagi orang – orang disekeliling kita akan lebih menyakitkan kalo kita nggak 

hidup. Seberat apapun keadaan, jangan menyerah ya” 

(Fiersa Besari) 
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