BAB IV

PENUTUP

4.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil perancangan dan implementasi yang telah dilakukan,
dapat disimpulkan bahwa website Top up Game Online AD Store berhasil
dibangun menggunakan PHP dan MySQL dengan metode pengembangan
Waterfall. Sistem ini mampu mempermudah pengguna dalam melakukan
pembelian top up Game serta membantu admin dalam mengelola data produk,
transaksi, dan laporan secara lebih efektif. Hasil pengujian menggunakan metode
Blackbox menunjukkan bahwa seluruh fitur utama pada sistem telah berjalan
sesuai dengan fungsinya.
4.2  Saran

Adapun saran yang diberikan oleh penulis yaitu website yang dibuat masih
berupa simulasi layanan top up sehingga belum dapat mengirim diamond atau
item Game secara langsung karena belum terintegrasi atau bekerja sama dengan
developer maupun publisher Game. Untuk pengembangan selanjutnya, sistem
dapat diintegrasikan dengan API resmi penyedia layanan fop up agar proses
pengiriman diamond dapat dilakukan secara otomatis dan real-time, serta

memperbaiki keamanan situs web agar tidak mudah diretas.
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