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PEMERINTAH KABUPATEN KLATEN
KORWIL BID. PENDIDIKAN KAB. KLA TEN

SD NEGERI 1 KARANGLO
Alamat : Ds. Karanglo, Kcc. Polanharjo, Kab. Klaten. Kode Pos: 57474

SURAT KETERANGAN
No. 421.2/298/12

Yang Bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Ahmadi Aspari, S.Pd.
NIP 1 196707121994031013
Jabatan : Kepala Sckolah

Unit Kerja : SD Negeri | Karanglo

Dengan ini menerangkan bahwa:

Nama : Wanda Iriana Sri Marani

NIM :2113010328

Kampus : STMIK Amikom Surakarta Jenjang : S1
Prodi : Informatika

Telah melaksanakan kegiatan observasi kelas dengan “Media Pembelajaran Interaktif” di SD
Negeri 01 Karanglo yang beralamat di Dukuh Karanglo, Desa Karanglo, Kecamatan Polanharjo,
Kabupaten Klaten, Jawa Tengah pada tanggal 4-5 Agustus 2025

Demikian surat keterangan ini dibuat agar yang berkepentingan dapat mengetahui dan untuk
dapat digunakan sebagaimana mestinya.

Klaten, 25 Juli 2025

Mengetahui,




e Listing Program

A. Opening
stop();

btn_start.addEventListener(MouseEvent.CLICK,

fl ClickToGoToScene);

function fl_ClickToGoToScene(event:MouseEvent):void

{

MovieClip(this.root).gotoAndPlay(1, "menu");

B. Menu
stop();

import flash.events.MouseEvent;

import flash.desktop.NativeApplication;

btn_petunjuk.addEventListener(MouseEvent. CLICK,

fl_ClickToGoToScene 2);

function fl_ClickToGoToScene 2(event:MouseEvent):void

{

MovieClip(this.root).gotoAndPlay(1, "petunjuk");



btn_tujuanpembelajaran.addEventListener(MouseEvent. CLICK,

fl ClickToGoToScene 3);

function fl_ClickToGoToScene 3(event:MouseEvent):void

{

MovieClip(this.root).gotoAndPlay(1,
"tujuanpembelajaran”);

}

btn_profil.addEventListener(MouseEvent.CLICK,

fl ClickToGoToScene 4);

function fl ClickToGoToScene 4(event:MouseEvent):void

{

MovieClip(this.root).gotoAndPlay(1, "profil");

btn_materi.addEventListener(MouseEvent. CLICK,

fl_ClickToGoToScene_5);

function fl_ClickToGoToScene 5(event:MouseEvent):void

{



MovieClip(this.root).gotoAndPlay(1, "materi");

btn_quiz.addEventListener(MouseEvent. CLICK,

fl ClickToGoToScene 6);

function fl_ClickToGoToScene 6(event:MouseEvent):void

{

MovieClip(this.root).gotoAndPlay(1, "quiz");

btn game.addEventListener(MouseEvent.CLICK,

fl_ClickToGoToScene_77);

function fl ClickToGoToScene 77(event:MouseEvent):void

{

MovieClip(this.root).gotoAndPlay(1, "game");

btn_exit.addEventListener(MouseEvent.CLICK, keluarAplikasi);

function keluarAplikasi(e:MouseEvent):void

{



NativeApplication.nativeApplication.exit();

}

C. Petunjuk
stop();

btn_silangpetunjuk.addEventListener(MouseEvent.CLICK,

fl_ClickGoToScene 9);

function fl_ClickGoToScene 9(event:MouseEvent):void

{

MovieClip(this.root).gotoAndPlay(1, "menu");

}

D. Tujuan Pembelajaran
stop();

import flash.media.Sound;
import flash.media.SoundChannel;

import flash.net. URLRequest;

var myvtSound: Sound = new TujPembb ();
var myvtChannel: SoundChannel = new SoundChannel();

myvtChannel = myvtSound.play();



btn_silangtujuanpembelajaran.addEventListener(MouseEvent.CLI

CK, fl_ClickToGoToScene 9);

function fl_ClickToGoToScene 9(event:MouseEvent):void

{
myvtChannel.stop();
MovieClip(this.root).gotoAndPlay(1, "menu");
h
E. Profil
stop();

btn_silangprofil.addEventListener(MouseEvent. CLICK,

fl_ClickToGoToScene_10);

function fl ClickToGoToScene 10(event:MouseEvent):void

{

MovieClip(this.root).gotoAndPlay(1, "menu");

}

F. Materi
stop ();

btn_pengertianflorafauna.addEventListener(MouseEvent. CLICK,

fl_ClickToGoToScene_90);



function fl_ClickToGoToScene 90(event:MouseEvent):void

{

MovieClip(this.root).gotoAndPlay(1, "materil");

btn_tigawilayahpersebaran.addEventListener(MouseEvent. CLICK,

fl_ClickToGoScene 97);

function fl_ClickToGoScene 97(event:MouseEvent):void

{

MovieClip(this.root).gotoAndPlay(1, "materi3");

btn_silangmateri.addEventListener(MouseEvent.CLICK,

fl_ClickToGoScene 8);

function fl ClickToGoScene 8(event:MouseEvent):void

{

MovieClip(this.root).gotoAndPlay(1, "menu");

}

G. Materil
stop ();



btn_pengertianflora.addEventListener(MouseEvent. CLICK,

fl_ClickToGoToScene_92);

function fl_ClickToGoToScene 92(event:MouseEvent):void

{

MovieClip(this.root).gotoAndPlay(1,

"pengertianflora materil");

}

btn_pengertianfauna.addEventListener(MouseEvent. CLICK,

fl_ClickToGoToScene 93);

function fl ClickToGoToScene 93(event:MouseEvent):void

{

MovieClip(this.root).gotoAndPlay(1,

"pengertianfauna_materil");

}

btn_kembalimateril.addEventListener(MouseEvent.CLICK,

fl_ClickToGoToScene_95);

function fl _ClickToGoToScene 95(event:MouseEvent):void

{



MovieClip(this.root).gotoAndPlay(1, "materi");

}

H. Pengertian Flora_materil
stop();

import flash.media.Sound;
import flash.media.SoundChannel;

import flash.net. URLRequest;

var mySound: Sound = new pengertian_flora ();
var myChannel: SoundChannel = new SoundChannel();

myChannel = mySound.play();

btn_pengertianflora.addEventListener(MouseEvent.CLICK,

fl_ClickToGoToScene_96);

function fl ClickToGoToScene 96(event:MouseEvent):void

{

myChannel.stop();

MovieClip(this.root).gotoAndPlay(1, "materil");

I. Pengertian Fauna_materil
stop();



import flash.media.Sound;
import flash.media.SoundChannel;

import flash.net. URLRequest;

var mytSound: Sound = new pengertian_fauna ();
var mytChannel: SoundChannel = new SoundChannel();

mytChannel = mytSound.play();

btn_pengertianfauna.addEventListener(MouseEvent. CLICK,

fl_ClickToGoToScene 97);

function fl ClickToGoToScene 97(event:MouseEvent):void
{
mytChannel.stop();
MovieClip(this.root).gotoAndPlay(1, "materil");

}

J. Ciri Ciri Asiatis_materi2
stop ();

import flash.media.Sound;
import flash.media.SoundChannel;

import flash.net. URLRequest;



var mytkSound: Sound = new TipeAsiatis ();
var mytkChannel: SoundChannel = new SoundChannel();

mytkChannel = mytkSound.play();

btn_kembaliciriciriasiatis.addEventListener(MouseEvent. CLICK,

fl_ClickGoToScene 97);

function fl_ClickGoToScene 97(event:MouseEvent):void
{
mytkChannel.stop();

MovieClip(this.root).gotoAndStop(1, "materi3");

K. Ciri Ciri Peralihan_materi2
stop ();

import flash.media.Sound;
import flash.media.SoundChannel;

import flash.net. URLRequest;

var myktSound: Sound = new TipePeralihan ();
var myktChannel: SoundChannel = new SoundChannel();

myktChannel = myktSound.play();



btn_kembaliciriperalihan.addEventListener(MouseEvent.CLICK,

fl_ClickGoScene_98);

function fl_ClickGoScene 98(event:MouseEvent):void
{
myktChannel.stop();
MovieClip(this.root).gotoAndPlay(1,
"petaperalihan_materi3");

}

L. Ciri Ciri Australis_materi2
stop ();

import flash.media.Sound;
import flash.media.SoundChannel;

import flash.net. URLRequest;

var myktkSound: Sound = new TipeAustralis ();

var myktkChannel: SoundChannel = new SoundChannel();

myktkChannel = myktkSound.play();

btn_kembaliciriaustralis.addEventListener(MouseEvent.CLICK,

fl_ClickToGoScene 102);

function fl_ClickToGoScene 102(event:MouseEvent):void



myktkChannel.stop();
MovieClip(this.root).gotoAndPlay(1,

"petaaustralis_materi3");

}

M. Materi3
stop ();

btn_sumatera.addEventListener(MouseEvent. CLICK,

fl_ClickToGoToScene_107);

function fl ClickToGoToScene 107(event:MouseEvent):void

{

MovieClip(this.root).gotoAndPlay(1,

"florafaunasumatera_materi3");

}

btn_jawa.addEventListener(MouseEvent.CLICK,

fl ClickToGoToScene 108);

function fl_ClickToGoToScene 108(event:MouseEvent):void

{

MovieClip(this.root).gotoAndPlay(1,

"florafaunajawa materi3");



btn_kalimantan.addEventListener(MouseEvent.CLICK,

fl_ClickToGoToScene_109);

function fl_ClickToGoToScene 109(event:MouseEvent):void

{

MovieClip(this.root).gotoAndPlay(1,

"florafaunakalimantan materi3");

}

btn_bali.addEventListener(MouseEvent. CLICK,

fl_ClickToGoToScene_110);

function fl ClickToGoToScene 110(event:MouseEvent):void

{

MovieClip(this.root).gotoAndPlay(1,

"florafaunabali_materi3");

}

btn_lanjutpetaasiatis.addEventListener(MouseEvent. CLICK,

fl ClickToGoToScene 115);



function fl_ClickToGoToScene 115(event:MouseEvent):void

{

MovieClip(this.root).gotoAndPlay(1,

"petaperalihan_materi3");

}

btn_flofaul.addEventListener(MouseEvent.CLICK,

fl_ClickToGoToScene_136);

function fl_ClickToGoToScene 136(event:MouseEvent):void

{

MovieClip(this.root).gotoAndPlay(1,
"ciriciriasiatis_materi2");

}

btn_kembalimateri4.addEventListener(MouseEvent.CLICK,

fl_ClickGoToScene_95);

function fl ClickGoToScene 95(event:MouseEvent):void

{

MovieClip(this.root).gotoAndPlay(1, "materi");



btn_kembalimateril 1.addEventListener(MouseEvent.CLICK,

fl_ClickGoToScene 96);

function fl_ClickGoToScene 96(event:MouseEvent):void

{

MovieClip(this.root).gotoAndPlay(1, "materi");

}

N. Petaperalihan_materi3
stop ();

btn_sulawesi.addEventListener(MouseEvent.CLICK,

fl_ClickToGoToScene_111);

function fl ClickToGoToScene 111(event:MouseEvent):void

{

MovieClip(this.root).gotoAndPlay(1,

"florafaunasulawesi_materi3");

}

btn_nusatenggara.addEventListener(MouseEvent. CLICK,

fl ClickToGoToScene 112);

function fl _ClickToGoToScene 112(event:MouseEvent):void

{



MovieClip(this.root).gotoAndPlay(1,

"florafaunanusatenggara materi3");

}

btn_kembalipetaperalihan.addEventListener(MouseEvent. CLICK,

fl_ClickToGoToScene_116);

function fl_ClickToGoToScene 116(event:MouseEvent):void

{

MovieClip(this.root).gotoAndPlay(1, "materi3");

btn_lanjutpetaperalihan.addEventListener(MouseEvent. CLICK,

fl_ClickToGoToScene_124);

function fl ClickToGoToScene 124(event:MouseEvent):void

{

MovieClip(this.root).gotoAndPlay(1,

"petaaustralis_materi3");

}

btn_flofau2.addEventListener(MouseEvent. CLICK,

fl_ClickGoScene_99);



function fl_ClickGoScene 99(event:MouseEvent):void

{

MovieClip(this.root).gotoAndPlay(1,
"ciriciriperalihan_materi2");

}

btn_kembalimateril2.addEventListener(MouseEvent.CLICK,

fl_ClickGoToScene 90);

function fl_ClickGoToScene 90(event:MouseEvent):void

{

MovieClip(this.root).gotoAndPlay(1, "materi");

}

O. Petaaustralis_materi3
stop ();

btn_maluku.addEventListener(MouseEvent. CLICK,

fl ClickToGoToScene 113);

function fl_ClickToGoToScene 113(event:MouseEvent):void

{

MovieClip(this.root).gotoAndPlay(1,

"florafaunamaluku_materi3");



btn_papua.addEventListener(MouseEvent. CLICK,

fl_ClickToGoToScene 114);

function fl_ClickToGoToScene 114(event:MouseEvent):void

{

MovieClip(this.root).gotoAndPlay(1,

"florafaunapapua materi3");

}

btn_kembalipetaaustralis.addEventListener(MouseEvent. CLICK,

fl_ClickToGoToScene_117);

function fl ClickToGoToScene 117(event:MouseEvent):void

{

MovieClip(this.root).gotoAndPlay(1,

"petaperalihan _materi3");

}

btn_flofau3.addEventListener(MouseEvent. CLICK,

fl_ClickGoToScene_100);



function fl_ClickGoToScene 100(event:MouseEvent):void

{

MovieClip(this.root).gotoAndPlay(1,

"ciriciriaustralis_materi2");

}

btn_kembalimateril3.addEventListener(MouseEvent.CLICK,

fl_ClickGoToScene 98);

function fl_ClickGoToScene 98(event:MouseEvent):void

{

MovieClip(this.root).gotoAndPlay(1, "materi");

}

P. Florafaunasumatra_materi3
Frame 1:

stop ();

btn_lanjutflofasumatera.addEventListener(MouseEvent.CLICK,

fl ClickToGoToNextFrame 8);

function fl ClickToGoToNextFrame 8(event:MouseEvent):void

{

nextFrame();



btn_kembaliflofasumateral.addEventListener(MouseEvent. CLICK

, fl_ClickToGoToScene_118);

function fl_ClickToGoToScene 118(event:MouseEvent):void

{

MovieClip(this.root).gotoAndPlay(1, "materi3");

Frame 2:

stop ();

btn_kembaliflofasumatera.addEventListener(MouseEvent. CLICK,

fl ClickToGoToPreviousFrame 4);

function

fl ClickToGoToPreviousFrame 4(event:MouseEvent):void

{

prevFrame();

}

Q. Flora fauna jawa_materi3
Frame 1:



stop ();

btn_kembaliflofajawal.addEventListener(MouseEvent. CLICK,

fl_ClickToGoToScene 119);

function fl_ClickToGoToScene 119(event:MouseEvent):void

{
MovieClip(this.root).gotoAndPlay(1, "materi3");

btn_lanjutflofajawa.addEventListener(MouseEvent. CLICK,

fl ClickToGoToNextFrame 9);

function fl ClickToGoToNextFrame 9(event:MouseEvent):void

{

nextFrame();
h
Frame 2:

stop ();



btn_kembaliflofajawa.addEventListener(MouseEvent.CLICK,

fl ClickToGoToPreviousFrame 6);

function

fl ClickToGoToPreviousFrame 6(event:MouseEvent):void

{

prevFrame();

}

R. Flora Fauna Kalimantan_materi3
Frame 1:

stop ();

btn_lanjutflofakalimantan.addEventListener(MouseEvent. CLICK,

fl ClickToGoToNextFrame 10);

function fl_ClickToGoToNextFrame 10(event:MouseEvent):void

{

nextFrame();

btn_kembaliflofakalimantanl.addEventListener(MouseEvent. CLIC

K, fl_ClickToGoToScene_120);

function fl_ClickToGoToScene 120(event:MouseEvent):void



MovieClip(this.root).gotoAndPlay(1, "materi3");

Frame 2:

stop ();

btn_kembaliflofakalimantan.addEventListener(MouseEvent.CLIC

K, fl ClickToGoToPreviousFrame 7);

function

fl_ClickToGoToPreviousFrame 7(event:MouseEvent):void

{

prevFrame();

}

S. Flora Fauna Bali_materi3
Frame 1:

stop ();

btn_kembaliflofabalil.addEventListener(MouseEvent.CLICK,

fl_ClickToGoToScene_121);



function fl_ClickToGoToScene 121(event:MouseEvent):void

{

MovieClip(this.root).gotoAndPlay(1, "materi3");

btn_lanjutflofabali.addEventListener(MouseEvent.CLICK,

fl_ClickToGoToNextFrame 11);

function fl_ClickToGoToNextFrame 11(event:MouseEvent):void

{

nextFrame();

Frame 2:

stop ();

btn_kembaliflofabali.addEventListener(MouseEvent.CLICK,

fl_ClickToGoToPreviousFrame 8);



function

fl ClickToGoToPreviousFrame 8(event:MouseEvent):void

{

prevFrame();

}

T. Flora Fauna Sulawesi_materi3
Frame 1:

stop ();

btn_kembaliflofasulawesil.addEventListener(MouseEvent. CLICK,

fl_ClickToGoToScene_122);

function fl_ClickToGoToScene 122(event:MouseEvent):void

{

MovieClip(this.root).gotoAndPlay(1,

"petaperalihan_materi3");

}

btn_lanjutflofasulawesi.addEventListener(MouseEvent. CLICK,

fl ClickToGoToNextFrame 12);

function fl_ClickToGoToNextFrame 12(event:MouseEvent):void



nextFrame();

Frame 2:

stop ();

btn_kembaliflofasulawesi.addEventListener(MouseEvent.CLICK,

fl ClickToGoToPreviousFrame 9);

function

fl_ClickToGoToPreviousFrame 9(event:MouseEvent):void

{

prevFrame();

U. Flora Fauna Nusa tenggara_materi3
Frame 1:

stop ();

btn_lanjutflofanusatenggara.addEventListener(MouseEvent. CLIC

K, fl ClickToGoToNextFrame 13);

function fl_ClickToGoToNextFrame 13(event:MouseEvent):void



nextFrame();

btn_kembaliflofanusatenggaral.addEventListener(MouseEvent.CL

ICK, fl_ClickToGoToScene 123);

function fl_ClickToGoToScene 123(event:MouseEvent):void

{

MovieClip(this.root).gotoAndPlay(1,

"petaperalihan_materi3");

}

Frame 2:

stop ();

btn_kembaliflofanusatenggara.addEventListener(MouseEvent.CLI

CK, fl_ClickToGoToPreviousFrame 10);

function

fl_ClickToGoToPreviousFrame 10(event:MouseEvent):void

{

prevFrame();



}

V. Flora Fauna Maluku_materi3
Frame 1:

stop ();

btn_lanjutflofamaluku.addEventListener(MouseEvent.CLICK,

fl ClickToGoToNextFrame 15);

function fl_ClickToGoToNextFrame 15(event:MouseEvent):void

{

nextFrame();

btn_kembaliflofamalukul.addEventListener(MouseEvent. CLICK,

fl_ClickToGoToScene_126);

function fl_ClickToGoToScene 126(event:MouseEvent):void

{

MovieClip(this.root).gotoAndPlay(1,

"petaaustralis_materi3");

}

Frame 2;

stop ();



btn_kembaliflofamaluku.addEventListener(MouseEvent.CLICK,

fl_ClickToGoToPreviousFrame 11);

function

fl_ClickToGoToPreviousFrame 11(event:MouseEvent):void

{

prevFrame();

}

W.Flora Fauna Papua_materi3
Frame 1:

stop ();

btn_lanjutflofapapua.addEventListener(MouseEvent.CLICK,

fl ClickToGoToNextFrame 16);

function fl_ClickToGoToNextFrame 16(event:MouseEvent):void

{

nextFrame();

btn_kembaliflofapapua.addEventListener(MouseEvent. CLICK,

fl_ClickToGoToScene_127);



function fl_ClickToGoToScene 127(event:MouseEvent):void

{

MovieClip(this.root).gotoAndPlay(1,

"petaaustralis_materi3");

}

Frame 2:

stop ();

btn_kembaliflofapapual.addEventListener(MouseEvent. CLICK,

fl_ClickToGoToPreviousFrame 12);

function

fl ClickToGoToPreviousFrame 12(event:MouseEvent):void

{
prevFrame();
h
X. Quiz
1. Frame 1:
stop();

var nilai:int =0 ;



btn_mulaiquiz.addEventListener(MouseEvent.CLICK,
btn_mulaiquizklik);
function btn_mulaiquizklik(event:MouseEvent):void

{

nextFrame();

button 6.addEventListener(MouseEvent.CLICK,

fl_ClickToGoToScene_133);

function fl ClickToGoToScene 133(event:MouseEvent):void

{

MovieClip(this.root).gotoAndStop(1, "menu");

}

2. Frame 2:
stop();

btn pilgan al.addEventListener(MouseEvent.CLICK,
ClickGoNextA1l);
function ClickGoNextA1(event:MouseEvent):void
{
nextFrame();

popup.salah();



btn_pilgan bl.addEventListener(MouseEvent.CLICK,
ClickGoToNextB1);
function ClickGoToNextB1(event:MouseEvent):void
{
nextFrame();
nilai = nilai + 10;

popup.benar();

btn_pilgan cl.addEventListener(MouseEvent.CLICK,
ClickToGoNextC1);
function ClickToGoNextC1(event:MouseEvent):void
{
nextFrame();
popup.salah();
b

3. Frame 3:
stop();

btn pilgan a2.addEventListener(MouseEvent.CLICK,
ClickGoNextA2);

function ClickGoNextA2(event:MouseEvent):void



nilai = nilai + 10;
nextFrame();

popup.benar();

btn_pilgan b2.addEventListener(MouseEvent.CLICK,
ClickGoNextB2);
function ClickGoNextB2(event:MouseEvent):void
{
nextFrame();

popup.salah();

btn pilgan c3.addEventListener(MouseEvent.CLICK,
ClickGoNextC2);
function ClickGoNextC2(event:MouseEvent):void
{
nextFrame();
popup.salah();
b

4. Frame 4:
stop();



btn_pilgan a3.addEventListener(MouseEvent.CLICK,
ClickGoNextA3);
function ClickGoNextA3(event:MouseEvent):void
{
nextFrame();

popup.salah();

btn_pilgan b3.addEventListener(MouseEvent.CLICK,
ClickGoNextB3);

function ClickGoNextB3(event:MouseEvent):void

{
nilai = nilai + 10;
nextFrame();
popup.benar();

b

btn pilgan c3.addEventListener(MouseEvent.CLICK,
ClickGoNextC3);
function ClickGoNextC3(event:MouseEvent):void
{
nextFrame();

popup.salah();



5. Frame 5:
stop();

btn_pilgan a4.addEventListener(MouseEvent.CLICK,
ClickGoNextA4);
function ClickGoNextA4(event:MouseEvent):void
{
nextFrame();

popup.salah();

btn pilgan b4.addEventListener(MouseEvent.CLICK,
ClickGoNextB4);
function ClickGoNextB4(event:MouseEvent):void
{
nilai = nilai + 10;
nextFrame();

popup.benar();

btn pilgan c4.addEventListener(MouseEvent.CLICK,
ClickGoNextC4);

function ClickGoNextC4(event:MouseEvent):void



nextFrame();

popup.salah();

6. Frame 6:
stop();

btn_pilgan a5.addEventListener(MouseEvent.CLICK,
ClickGoNextAS);
function ClickGoNextA5(event:MouseEvent):void
{
nextFrame();

popup.salah();

btn pilgan b5.addEventListener(MouseEvent.CLICK,
ClickGoNextB5Y);
function ClickGoNextB5(event:MouseEvent):void
{
nextFrame();

popup.salah();



btn_pilgan c5.addEventListener(MouseEvent.CLICK,
ClickGoNextC5);

function ClickGoNextC5(event:MouseEvent):void

{
nilai = nilai + 10;
nextFrame();
popup.benar();

h

7. Frame 7:
stop();

btn pilgan a6.addEventListener(MouseEvent.CLICK,
ClickGoNextAo6);

function ClickGoNextA6(event:MouseEvent):void

{
nilai = nilai + 10;
nextFrame();
popup.benar();

b

btn_pilgan b6.addEventListener(MouseEvent.CLICK,
ClickGoNextB6);

function ClickGoNextB6(event:MouseEvent):void

{



nextFrame();

popup.salah();

btn_pilgan c6.addEventListener(MouseEvent.CLICK,
ClickGoNextC6);
function ClickGoNextC6(event:MouseEvent):void
{
nextFrame();

popup.salah();

8. Frame 8:
stop();

btn pilgan a7.addEventListener(MouseEvent.CLICK,
ClickGoNextA7);
function ClickGoNextA7(event:MouseEvent):void
{
nextFrame();

popup.salah();



btn_pilgan b7.addEventListener(MouseEvent.CLICK,
ClickGoNextB7);
function ClickGoNextB7(event:MouseEvent):void
{
nextFrame();

popup.salah();

btn_pilgan c7.addEventListener(MouseEvent.CLICK,
ClickGoNextC7);
function ClickGoNextC7(event:MouseEvent):void
{
nilai = nilai + 10;
nextFrame();

popup.benar();

9. Frame 9:
stop();

btn pilgan a8.addEventListener(MouseEvent.CLICK,
ClickGoNextAS8);
function ClickGoNextA8(event:MouseEvent):void

{

nilai = nilai + 10;



nextFrame();

popup.benar();

btn_pilgan b8.addEventListener(MouseEvent.CLICK,
ClickGoNextBS);
function ClickGoNextB8(event:MouseEvent):void
{
nextFrame();

popup.salah();

btn pilgan c8.addEventListener(MouseEvent.CLICK,
ClickGoNextC8);
function ClickGoNextC8(event:MouseEvent):void
{
nextFrame();
popup.salah();
b

10. Frame 10:
stop();

btn pilgan a9.addEventListener(MouseEvent.CLICK,

ClickGoNextA9);



function ClickGoNextA9(event:MouseEvent):void

{
nilai = nilai + 10;
nextFrame();
popup.benar();

h

btn_pilgan b9.addEventListener(MouseEvent.CLICK,
ClickGoNextB9);
function ClickGoNextB9(event:MouseEvent):void
{
nextFrame();

popup.salah();

btn pilgan c9.addEventListener(MouseEvent.CLICK,
ClickGoNextC9);
function ClickGoNextC9(event:MouseEvent):void
{
nextFrame();
popup.salah();
b

11. Frame 11:
stop();



btn_pilgan al0.addEventListener(MouseEvent.CLICK,
ClickGoNextA10);
function ClickGoNextA10(event:MouseEvent):void
{
nextFrame();

popup.salah();

btn_pilgan b10.addEventListener(MouseEvent.CLICK,
ClickGoNextB10);

function ClickGoNextB10(event:MouseEvent):void

{
nilai = nilai + 10;
nextFrame();
popup.benar();

b

btn_pilgan c10.addEventListener(MouseEvent.CLICK,
ClickGoNextC10);
function ClickGoNextC10(event:MouseEvent):void

{

nextFrame();



popup.salah();

}

12.Frame 12:

stop();

nilaiakhir.text = String (nilai);

sisenang.visible = false;
sisedih.visible = false;

sikecewa.visible = false;

if (nilai > 50)

{

sisenang.visible = true;

if (nilai == 50)

{
sikecewa.visible = true;
}
if (nilai < 50)
{

sisedih.visible = true;



btn_exit.addEventListener(MouseEvent.CLICK, exitklik);

function exitklik(event:MouseEvent):void

{
gotoAndStop(1);
h
Y. Game
1. Frame 1:
stop();

btn_mulaigames.addEventListener(MouseEvent. CLICK,

fl ClickToGoToAndStopAtFrame);

function

fl ClickToGoToAndStopAtFrame(event:MouseEvent):void

{
gotoAndStop(2);

btn_exit.addEventListener(MouseEvent. CLICK,

fl ClickToGoToScene 134);

function fl_ClickToGoToScene 134(event:MouseEvent):void



MovieClip(this.root).gotoAndStop(1, "menu");

}

2. Frame 2:

stop ();

var benar_kemuning:Boolean = false;
var benar_rafflesia:Boolean = false;

var benar_kopi:Boolean = false;

button 4.mouseEnabled = false;

button_4.alpha =0.5;

//posisi awal Object

var pos_kemuning as X: int = kemuning_as.x;
var pos_kemuning_ as y: int = kemuning_as.y;
var pos_cengkeh as x: int = cengkeh as.x;
var pos_cengkeh as y: int = cengkeh as.y;
var pos_rafflesia _as x: int = rafflesia_as.x;
var pos_rafflesia as y: int = rafflesia_as.y;
var pos_jempiring_as_X: int = jempiring_as.x;
var pos_jempiring_as_y: int = jempiring_as.y;
var pos_kakao as x: int = kakao as.x;

var pos_kakao as y: int =kakao as.y;



var pos_kopi_as_x: int = kopi_as.x;

var pos_kopi_as_y: int = kopi_as.y;

//Kemuning
kemuning_as.addEventListener(MouseEvent. MOUSE DOWN
, dragkemuning_as)
function dragkemuning_as(MouseEvent){
kemuning_as.startDrag();
if (kemuning_as.hitTestObject(tempatflora_asl)) {
kemuning_as.stopDrag();
kemuning_as.mouseEnabled = false;
h
if (kemuning_as.hitTestObject(tempatflora_as2)) {
kemuning_as.stopDrag();
kemuning_as.mouseEnabled = false;
b
if (kemuning_as.hitTestObject(tempatflora as3)) {
kemuning_as.stopDrag();

kemuning_as.mouseEnabled = false;



kemuning_as.addEventListener(MouseEvent. MOUSE UP,
dropkemuning_as)
function dropkemuning_as(MouseEvent){

var sound=new benar;
sound.play(0,1);

kemuning_as.stopDrag();

if(kemuning_as.hitTestObject(tempatflora asl)) {
kemuning_as.x = tempatflora_asl .x;
kemuning_as.y = tempatflora asl.y;
popup.benar();
cekSemuaBenar();
benar kemuning = true;

h

if(kemuning_as.hitTestObject(tempatflora_as2)) {
kemuning_as.x = pos_kemuning as x;
kemuning_as.y = pos_kemuning as y;

b

if(kemuning_as.hitTestObject(tempatflora_as3)) {
kemuning_as.x = pos_kemuning as x;
kemuning_as.y = pos_kemuning as y;

}

cekSemuaBenar();



function cekSemuaBenar():void {
if (benar_kemuning && benar rafflesia && benar kopi) {
button_4.mouseEnabled = true;

button_4.alpha = 1;

}

//Cengkeh
cengkeh as.addEventListener(MouseEvent MOUSE DOWN,
dragcengkeh as)
function dragcengkeh as(MouseEvent){
cengkeh as.startDrag();
if (cengkeh as.hitTestObject(tempatflora_asl)) {
cengkeh as.stopDrag();
cengkeh as.mouseEnabled = false;
b
if (cengkeh_as.hitTestObject(tempatflora as2)) {
cengkeh as.stopDrag();
cengkeh as.mouseEnabled = false;
b
if (cengkeh as.hitTestObject(tempatflora as3)) {

cengkeh as.mouseEnabled = false;



cengkeh as.addEventListener(MouseEvent. MOUSE UP,
dropcengkeh as)
function dropcengkeh as(MouseEvent){
var sound=new salah;
sound.play(0,1);
cengkeh as.stopDrag();
if(cengkeh_as.hitTestObject(tempatflora_asl)) {
cengkeh as.x =pos _cengkeh as x;
cengkeh as.y =pos _cengkeh as vy;
popup.salah();
h
if(cengkeh_as.hitTestObject(tempatflora as2)) {
cengkeh as.x =pos_cengkeh as x;
cengkeh as.y =pos _cengkeh as vy;
popup.salah();
b
if(cengkeh_as.hitTestObject(tempatflora as3)) {
cengkeh as.x =pos _cengkeh as x;
cengkeh as.y =pos _cengkeh as y;

popup.salah();



//Rafflesia
rafflesia_as.addEventListener(MouseEvent. MOUSE DOWN,
dragrafflesia as)
function dragrafflesia_as(MouseEvent){
rafflesia_as.startDrag();
if (rafflesia_as.hitTestObject(tempatflora_asl)) {
rafflesia_as.stopDrag();
rafflesia_as.mouseEnabled = false;
h
if (rafflesia_as.hitTestObject(tempatflora as2)) {
rafflesia_as.stopDrag();
rafflesia_as.mouseEnabled = false;
b
if (rafflesia_as.hitTestObject(tempatflora as3)) {
rafflesia_as.stopDrag();

rafflesia_as.mouseEnabled = false;



rafflesia_as.addEventListener(MouseEvent. MOUSE UP,
dropraftlesia_as)
function droprafflesia_as(MouseEvent){
var sound=new benar;
sound.play(0,1);
rafflesia_as.stopDrag();
if(rafflesia_as.hitTestObject(tempatflora_asl)) {
rafflesia_as.x = pos_rafflesia as x;
rafflesia_as.y = pos_rafflesia as y;
h
if(rafflesia_as.hitTestObject(tempatflora_as2)) {
rafflesia_as.x = tempatflora as2.x;
rafflesia_as.y = tempatflora as2.y;
popup.benar();
benar rafflesia = true;
h
if(rafflesia_as.hitTestObject(tempatflora as3)) {
rafflesia_as.x = pos_rafflesia_as x;
rafflesia_as.y = pos_rafflesia_as y;

}

cekSemuaBenar();



function cekSemuaBenar2():void {
if (benar_kemuning && benar rafflesia && benar kopi) {
button_4.mouseEnabled = true;

button_4.alpha = 1;

h
//Jempiring
jempiring_as.addEventListener(MouseEvent MOUSE DOWN,
dragjempiring_as)
function dragjempiring_as(MouseEvent){
jempiring_as.startDrag();
if (jempiring_as.hitTestObject(tempatflora asl)) {
jempiring_as.stopDrag();
jempiring_as.mouseEnabled = false;
b
if (jempiring_as.hitTestObject(tempatflora as2)) {
jempiring_as.stopDrag();
jempiring_as.mouseEnabled = false;
b
if (jempiring_as.hitTestObject(tempatflora as3)) {
jempiring_as.stopDrag();

jempiring_as.mouseEnabled = false;



jempiring_as.addEventListener(MouseEvent MOUSE UP,
dropjempiring_as)
function dropjempiring_as(MouseEvent){
var sound=new salah;
sound.play(0,1);
jempiring_as.stopDrag();
if(jempiring_as.hitTestObject(tempatflora_asl)) {
jempiring_as.X = pos_jempiring_as_X;
jempiring_as.y = pos_jempiring_as_y;
popup.salah();
h
if(jempiring_as.hitTestObject(tempatflora_as2)) {
jempiring_as.x = pos_jempiring_as_X;
jempiring_as.y = pos_jempiring_as_y;
popup.salah();
b
if(jempiring_as.hitTestObject(tempatflora as3)) {
jempiring_as.X = pos_jempiring_as_X;
jempiring_as.y = pos_jempiring_as_y;

popup.salah();



//Kakao
kakao as.addEventListener(MouseEvent MOUSE DOWN,
dragkakao as)
function dragkakao as(MouseEvent){
kakao as.startDrag();
if (kakao as.hitTestObject(tempatflora_asl)) {
kakao as.stopDrag();
kakao as.mouseEnabled = false;
h
if (kakao_as.hitTestObject(tempatflora_as2)) {
kakao as.stopDrag();
kakao as.mouseEnabled = false;
b
if (kakao_as.hitTestObject(tempatflora_as3)) {
kakao as.stopDrag();

kakao as.mouseEnabled = false;



kakao as.addEventListener(MouseEvent MOUSE UP,
dropkakao_as)
function dropkakao as(MouseEvent){
var sound=new salah;
sound.play(0,1);
kakao as.stopDrag();
if(kakao_as.hitTestObject(tempatflora_asl)) {
kakao as.x =pos kakao as x;
kakao as.y =pos kakao as vy;
popup.salah();
h
if(kakao_as.hitTestObject(tempatflora_as2)) {
kakao as.x =pos kakao as x;
kakao as.y =pos kakao as vy;
popup.salah();
b
if(kakao_as.hitTestObject(tempatflora_as3)) {
kakao as.x =pos kakao as x;
kakao as.y =pos kakao as vy;

popup.salah();



//kopi
kopi_as.addEventListener(MouseEvent. MOUSE DOWN,
dragkopi_as)
function dragkopi_as(MouseEvent){
kopi_as.startDrag();
if (kopi_as.hitTestObject(tempatflora asl)) {
kopi_as.stopDrag();
kopi_as.mouseEnabled = false;
h
if (kopi_as.hitTestObject(tempatflora as2)) {
kopi_as.stopDrag();
kopi_as.mouseEnabled = false;
h
if (kopi_as.hitTestObject(tempatflora as3)) {
kopi_as.stopDrag();

kopi_as.mouseEnabled = false;

kopi_as.addEventListener(MouseEvent. MOUSE UP,
dropkopi_as)

function dropkopi_as(MouseEvent){



var sound=new benar;
sound.play(0,1);

kopi_as.stopDrag();

if(kopi_as.hitTestObject(tempatflora asl)) {
kopi_as.x =pos_kopi_as_x;
kopi_as.y =pos_kopi_as_y;

h

if(kopi_as.hitTestObject(tempatflora as2)) {
kopi_as.x =pos_kopi_as_x;
kopi_as.y =pos_kopi_as_y;

h

if(kopi_as.hitTestObject(tempatflora as3)) {
kopi_as.x = tempatflora as3.x;
kopi_as.y = tempatflora as3.y;
popup.benar();
benar kopi = true;

h

cekSemuaBenar();

function cekSemuaBenar3():void {
if (benar_kemuning && benar_rafflesia && benar kopi) {

button 4.mouseEnabled = true;



button_4.alpha = 1;

button 4.addEventListener(MouseEvent.CLICK,

fl_ClickToGoToAndStopAtFrame 6);

function
fl_ClickToGoToAndStopAtFrame 6(event:MouseEvent):void

{

gotoAndStop(3);

3. Frame 3:
stop ();

var benar_serat:Boolean = false;

var benar_cendana:Boolean = false;

var benar_eboni:Boolean = false;

button_5.mouseEnabled = false;

button_5.alpha =0.5;

//posisi awal Object



var pos_gandaria_per X: int = gandaria_per.x;
var pos_gandaria_per y: int = gandaria_per.y;
var pos_bangkai per x: int = bangkai per.x;
var pos_bangkai per y: int = bangkai_per.y;
var pos_serat per X: int = serat per.x;

var pos_serat_per_y: int = serat_per.y;

var pos_cendana_per X: int =cendana per.x;
var pos_cendana_per_y: int = cendana_per.y;
var pos_eboni_per x: int = eboni_per.x;

var pos_eboni_per y: int = eboni_per.y;

var pos_tengkawang per X: int = tengkawang_per.x;

var pos_tengkawang per y: int = tengkawang_per.y;

//Gandaria
gandaria_per.addEventListener(MouseEvent MOUSE DOWN,
draggandaria_per)
function draggandaria per(MouseEvent){
gandaria_per.startDrag();
if (gandaria_per.hitTestObject(tempatflora perl)) {
gandaria_per.stopDrag();
gandaria_per.mouseEnabled = false;

}

if (gandaria_per.hitTestObject(tempatflora per2)) {



gandaria per.stopDrag();
gandaria_per.mouseEnabled = false;

}

if (gandaria_per.hitTestObject(tempatflora per3)) {
gandaria_per.stopDrag();

gandaria_per.mouseEnabled = false;

gandaria_per.addEventListener(MouseEvent MOUSE UP,
dropgandaria_per)
function dropgandaria_per(MouseEvent){
var sound=new salah;
sound.play(0,1);
gandaria_per.stopDrag();
if(gandaria_per.hitTestObject(tempatflora perl)) {
gandaria_per.x = pos_gandaria per X;
gandaria_per.y = pos_gandaria per y;
popup.salah();
b
if(gandaria_per.hitTestObject(tempatflora per2)) {

gandaria_per.x = pos_gandaria_per X;



gandaria_per.y = pos_gandaria_per y;
popup.salah();

}

if(gandaria_per.hitTestObject(tempatflora per3)) {
gandaria_per.x = pos_gandaria_per X;
gandaria_per.y = pos_gandaria_per y;

popup.salah();

//Bangkai
bangkai per.addEventListener(MouseEvent MOUSE DOWN,
dragbangkai per)
function dragbangkai per(MouseEvent){
bangkai per.startDrag();
if (bangkai per.hitTestObject(tempatflora perl)) {
bangkai per.stopDrag();
bangkai per.mouseEnabled = false;
b
if (bangkai_per.hitTestObject(tempatflora per2)) {
bangkai per.stopDrag();

bangkai per.mouseEnabled = false;



if (bangkai_per.hitTestObject(tempatflora per3)) {
bangkai per.stopDrag();

bangkai per.mouseEnabled = false;

bangkai per.addEventListener(MouseEvent. MOUSE UP,
dropbangkai_per)
function dropbangkai per(MouseEvent){
var sound=new salah;
sound.play(0,1);
bangkai per.stopDrag();
if(bangkai_per.hitTestObject(tempatflora perl)) {
bangkai per.x = pos_bangkai per x;
bangkai per.y = pos_bangkai per y;
popup.salah();
b
if(bangkai_per.hitTestObject(tempatflora per2)) {
bangkai per.x = pos_bangkai per x;
bangkai per.y = pos_bangkai per y;

popup.salah();



if(bangkai_per.hitTestObject(tempatflora per3)) {
bangkai per.x = pos_bangkai per x;
bangkai per.y = pos_bangkai per y;

popup.salah();

//Serat
serat_per.addEventListener(MouseEvent. MOUSE DOWN,
dragserat_per)
function dragserat per(MouseEvent){
serat_per.startDrag();
if (serat_per.hitTestObject(tempatflora perl)) {
serat_per.stopDrag();
serat_per.mouseEnabled = false;
b
if (serat_per.hitTestObject(tempatflora per2)) {
serat_per.stopDrag();
serat_per.mouseEnabled = false;
b
if (serat_per.hitTestObject(tempatflora per3)) {
serat_per.stopDrag();

serat_per.mouseEnabled = false;



serat_per.addEventListener(MouseEvent MOUSE UP,
dropserat_per)
function dropserat per(MouseEvent){
var sound=new benar;
sound.play(0,1);
serat_per.stopDrag();
if(serat_per.hitTestObject(tempatflora perl)) {
serat_per.x = tempatflora_perl.x;
serat_per.y = tempatflora perl.y;
popup.benar();
cekSemuaBenar4();
benar serat = true;
b
if(serat_per.hitTestObject(tempatflora_per2)) {
serat_per.x = pos_serat_per X;
serat_per.y = pos_serat_per_y;
b
if(serat_per.hitTestObject(tempatflora per3)) {

serat_per.x = pos_serat_per_x;



serat_per.y = pos_serat per y;

}

cekSemuaBenar4();

function cekSemuaBenar4():void {
if (benar_serat && benar_cendana && benar_eboni) {
button 5.mouseEnabled = true;

button_5.alpha = 1;

//Cendana
cendana per.addEventListener(MouseEvent MOUSE DOWN,
dragcendana_per)
function dragcendana_per(MouseEvent){
cendana per.startDrag();
if (cendana_per.hitTestObject(tempatflora perl)) {
cendana per.stopDrag();
cendana per.mouseEnabled = false;
b
if (cendana_per.hitTestObject(tempatflora per2)) {

cendana_per.stopDrag();



cendana_per.mouseEnabled = false;

}

if (cendana_per.hitTestObject(tempatflora_per3)) {
cendana_per.stopDrag();

cendana_per.mouseEnabled = false;

cendana_per.addEventListener(MouseEvent MOUSE UP,
dropcendana_per)
function dropcendana per(MouseEvent){
var sound=new benar;
sound.play(0,1);
cendana per.stopDrag();
if(cendana_per.hitTestObject(tempatflora perl)) {
cendana per.x = pos_cendana per X;
cendana per.y = pos_cendana per y;
b
if(cendana_per.hitTestObject(tempatflora per2)) {
cendana per.x = tempatflora per2.x;
cendana per.y = tempatflora per2.y;

popup.benar();



cekSemuaBenar5();
benar cendana = true;

}

if(cendana_per.hitTestObject(tempatflora per3)) {
cendana_per.x = pos_cendana per X;
cendana_per.y = pos_cendana per y;

}

cekSemuaBenar5();

function cekSemuaBenar5():void {
if (benar_serat && benar cendana && benar _eboni) {
button 5.mouseEnabled = true;

button 5.alpha = 1;

//Eboni
eboni_per.addEventListener(MouseEvent. MOUSE DOWN,
drageboni_per)
function drageboni_per(MouseEvent){
eboni_per.startDrag();

if (eboni_per.hitTestObject(tempatflora perl)) {



eboni_per.stopDrag();
eboni_per.mouseEnabled = false;

}

if (eboni_per.hitTestObject(tempatflora_per2)) {
eboni_per.stopDrag();
eboni_per.mouseEnabled = false;

h

if (eboni_per.hitTestObject(tempatflora_per3)) {
eboni_per.stopDrag();

eboni_per.mouseEnabled = false;

eboni_per.addEventListener(MouseEvent. MOUSE UP,
dropeboni_per)
function dropeboni_per(MouseEvent){
var sound=new benar;
sound.play(0,1);
eboni_per.stopDrag();
if(eboni_per.hitTestObject(tempatflora perl)) {
eboni_per.x = pos_eboni_per X;

eboni_per.y = pos_eboni_per y;



}

if(eboni_per.hitTestObject(tempatflora per2)) {
eboni_per.x = pos_eboni_per x;
eboni_per.y = pos_eboni_per y;

}

if(eboni_per.hitTestObject(tempatflora per3)) {
eboni_per.x = tempatflora_per3.x;
eboni_per.y = tempatflora_per3.y;
popup.benar();
cekSemuaBenar6();
benar eboni = true;

}

cekSemuaBenar6();

function cekSemuaBenar6():void {
if (benar_serat && benar cendana && benar_eboni) {
button 5.mouseEnabled = true;

button 5.alpha = 1;

//Tengkawang



tengkawang_per.addEventListener(MouseEvent. MOUSE DO
WN, dragtengkawang_per)
function dragtengkawang per(MouseEvent){
tengkawang_per.startDrag();
if (tengkawang_per.hitTestObject(tempatflora perl)) {
tengkawang_per.stopDrag();
tengkawang_per.mouseEnabled = false;
h
if (tengkawang_per.hitTestObject(tempatflora per2)) {
tengkawang_per.stopDrag();
tengkawang_per.mouseEnabled = false;
h
if (tengkawang_per.hitTestObject(tempatflora per3)) {
tengkawang_per.stopDrag();

tengkawang per.mouseEnabled = false;

tengkawang_per.addEventListener(MouseEvent. MOUSE UP,
droptengkawang_per)
function droptengkawang per(MouseEvent){

var sound=new salah;



sound.play(0,1);

eboni_per.stopDrag();

if(tengkawang_per.hitTestObject(tempatflora perl)) {
tengkawang_per.x = pos_tengkawang per X;
tengkawang_per.y = pos_tengkawang per y;
popup.salah();

h

if(tengkawang_per.hitTestObject(tempatflora per2)) {
tengkawang_per.x = pos_tengkawang per X;
tengkawang_per.y = pos_tengkawang per y;
popup.salah();

h

if(tengkawang_per.hitTestObject(tempatflora per3)) {
tengkawang per.x = pos_tengkawang per x;
tengkawang per.y = pos_tengkawang_per y;

popup.salah();

button_5.addEventListener(MouseEvent.CLICK,

fl ClickToGoToAndStopAtFrame 7);



function
fl ClickToGoToAndStopAtFrame 7(event:MouseEvent):void

{

gotoAndStop(4);

}

4. Frame 4:
stop ();

var benar_hitam:Boolean = false;
var benar_matoa:Boolean = false;

var benar_sagu:Boolean = false;

button_7.mouseEnabled = false;

button_7.alpha =0.5;

//posisi awal Object

var pos_kopi_aus_x: int = kopi_aus.x;
var pos_kopi_aus_y: int = kopi_aus.y;
var pos_hitam_aus_x: int = hitam_aus.x;
var pos_hitam_aus_y: int = hitam_aus.y;
var pos_sawit_aus_X: int = sawit_aus.x;
var pos_sawit_aus_y: int = sawit_aus.y;
var pos_matoa_aus_Xx: int = matoa_aus.x;

var pos_matoa_aus_y: int = matoa_aus.y;



var pos_sagu_aus_X: int = sagu_aus.X;
var pos_sagu_aus_y: int = sagu_aus.y;
var pos_gofasa aus_x: int = gofasa aus.x;

var pos_gofasa aus_y: int = gofasa aus.y;

//Kopi
kopi_aus.addEventListener(MouseEvent MOUSE _DOWN,
dragkopi_aus)
function dragkopi aus(MouseEvent){
kopi_aus.startDrag();
if (kopi_aus.hitTestObject(tempatflora_ausl)) {
kopi_aus.stopDrag();
kopi_aus.mouseEnabled = false;
h
if (kopi_aus.hitTestObject(tempatflora aus2)) {
kopi_aus.stopDrag();
kopi_aus.mouseEnabled = false;
b
if (kopi_aus.hitTestObject(tempatflora_aus3)) {
kopi_aus.stopDrag();

kopi_aus.mouseEnabled = false;



kopi_aus.addEventListener(MouseEvent MOUSE UP,
dropkopi_aus)
function dropkopi_aus(MouseEvent){
var sound=new salah;
sound.play(0,1);
kopi_aus.stopDrag();
if(kopi_aus.hitTestObject(tempatflora ausl)) {
kopi_aus.x = pos_kopi_aus_x;
kopi_aus.y = pos_kopi_aus_y;
popup.salah();
h
if(kopi_aus.hitTestObject(tempatflora aus2)) {
kopi_aus.x =pos_kopi_aus x;
kopi_aus.y = pos_kopi_aus y;
popup.salah();
h
if(kopi_aus.hitTestObject(tempatflora aus3)) {
kopi_aus.x =pos_kopi_aus_x;
kopi_aus.y = pos_kopi_aus y;

popup.salah();



//Anggrek Hitam
hitam_aus.addEventListener(MouseEvent. MOUSE DOWN,
draghitam_aus)
function draghitam_aus(MouseEvent){
hitam_aus.startDrag();
if (hitam_aus.hitTestObject(tempatflora ausl)) {
hitam_aus.stopDrag();
hitam_aus.mouseEnabled = false;
h
if (hitam_aus.hitTestObject(tempatflora aus2)) {
hitam_aus.stopDrag();
hitam_aus.mouseEnabled = false;
b
if (hitam_aus.hitTestObject(tempatflora aus3)) {
hitam_aus.stopDrag();

hitam_aus.mouseEnabled = false;



hitam_aus.addEventListener(MouseEvent. MOUSE UP,
drophitam_aus)
function drophitam_aus(MouseEvent){

var sound=new benar;
sound.play(0,1);

hitam_aus.stopDrag();

if(hitam_aus.hitTestObject(tempatflora ausl)) {
hitam_aus.x = tempatflora ausl.x;
hitam_aus.y = tempatflora ausl.y;
popup.benar();
cekSemuaBenar7();
benar hitam = true;

h

if(hitam_aus.hitTestObject(tempatflora aus2)) {
hitam aus.x = pos_hitam_aus_Xx;
hitam aus.y = pos_hitam_aus y;

b

if(hitam_aus.hitTestObject(tempatflora_aus3)) {
hitam aus.x = pos_hitam_aus _Xx;
hitam aus.y = pos_hitam_aus y;

b

cekSemuaBenar7();



function cekSemuaBenar7():void {
if (benar_hitam && benar matoa && benar sagu) {
button 7.mouseEnabled = true;

button_7.alpha = 1;

//Kopi
sawit_aus.addEventListener(MouseEvent. MOUSE DOWN,
dragsawit aus)
function dragsawit_aus(MouseEvent){
sawit_aus.startDrag();
if (sawit_aus.hitTestObject(tempatflora_ausl)) {
sawit_aus.stopDrag();
sawit_aus.mouseEnabled = false;
b
if (sawit_aus.hitTestObject(tempatflora aus2)) {
sawit_aus.stopDrag();
sawit_aus.mouseEnabled = false;
b
if (sawit_aus.hitTestObject(tempatflora_aus3)) {

sawit_aus.stopDrag();



sawit_aus.mouseEnabled = false;

sawit_aus.addEventListener(MouseEvent. MOUSE UP,
dropsawit_aus)
function dropsawit_aus(MouseEvent){
var sound=new salah;
sound.play(0,1);
sawit_aus.stopDrag();
if(sawit_aus.hitTestObject(tempatflora_ausl)) {
sawit_aus.x = pos_sawit_aus_X;
sawit_aus.y = pos_sawit_aus_y;
popup.salah();
b
if(sawit_aus.hitTestObject(tempatflora_aus2)) {
sawit_aus.x = pos_sawit_aus_X;
sawit_aus.y = pos_sawit_aus_y;
popup.salah();
b
if(sawit_aus.hitTestObject(tempatflora_aus3)) {

sawit_aus.x = pos_sawit_aus_X;



sawit_aus.y = pos_sawit_aus_y;

popup.salah();

//Matoa
matoa_aus.addEventListener(MouseEvent. MOUSE DOWN,
dragmatoa_aus)
function dragmatoa aus(MouseEvent){
matoa_aus.startDrag();
if (matoa_aus.hitTestObject(tempatflora ausl)) {
matoa_aus.stopDrag();
matoa_aus.mouseEnabled = false;
h
if (matoa_aus.hitTestObject(tempatflora aus2)) {
matoa_aus.stopDrag();
matoa_aus.mouseEnabled = false;
b
if (matoa_aus.hitTestObject(tempatflora_aus3)) {
matoa_aus.stopDrag();

matoa_aus.mouseEnabled = false;



matoa_aus.addEventListener(MouseEvent MOUSE UP,
dropmatoa_aus)
function dropmatoa aus(MouseEvent){
var sound=new benar;
sound.play(0,1);
matoa_aus.stopDrag();
if(matoa_aus.hitTestObject(tempatflora ausl)) {
matoa_aus.x = pos_matoa_aus_Xx;
matoa_aus.y = pos_matoa_aus_y;
h
if(matoa_aus.hitTestObject(tempatflora aus2)) {
matoa_aus.x = tempatflora aus2.x;
matoa_aus.y = tempatflora aus2.y;
popup.benar();
cekSemuaBenar8();
benar matoa = true;
b
if(matoa_aus.hitTestObject(tempatflora aus3)) {
matoa_aus.X = pos_matoa_aus_Xx;

matoa_aus.y = pos_matoa_aus_y;



cekSemuaBenar8();

function cekSemuaBenar8():void {
if (benar_hitam && benar matoa && benar sagu) {
button 7.mouseEnabled = true;

button_7.alpha = 1;

//Sagu
sagu_aus.addEventListener(MouseEvent MOUSE DOWN,
dragsagu aus)
function dragsagu aus(MouseEvent){
sagu_aus.startDrag();
if (sagu_aus.hitTestObject(tempatflora_ausl)) {
sagu_aus.stopDrag();
sagu_aus.mouseEnabled = false;
b
if (sagu_aus.hitTestObject(tempatflora aus2)) {
sagu_aus.stopDrag();

sagu_aus.mouseEnabled = false;



if (sagu_aus.hitTestObject(tempatflora_aus3)) {
sagu_aus.stopDrag();

sagu_aus.mouseEnabled = false;

sagu_aus.addEventListener(MouseEvent. MOUSE UP,
dropsagu_aus)
function dropsagu_aus(MouseEvent){
var sound=new benar;
sound.play(0,1);
sagu_aus.stopDrag();
if(sagu_aus.hitTestObject(tempatflora_ausl)) {
sagu_aus.Xx = pos_sagu_aus_X;
sagu_aus.y = pos_sagu_aus_y;
b
if(sagu_aus.hitTestObject(tempatflora_aus2)) {
sagu_aus.X = pos_sagu_aus_X;
sagu_aus.y = pos_sagu_aus_y;
b
if(sagu_aus.hitTestObject(tempatflora_aus3)) {

sagu_aus.x = tempatflora_aus3.x;



sagu_aus.y = tempatflora_aus3.y;
popup.benar();
cekSemuaBenar9();

benar sagu = true;

}

cekSemuaBenar9();

function cekSemuaBenar9():void {
if (benar_hitam && benar matoa && benar sagu) {
button 7.mouseEnabled = true;

button_7.alpha = 1;

//Gofasa
gofasa aus.addEventListener(MouseEvent MOUSE DOWN,
draggofasa aus)
function draggofasa aus(MouseEvent){
gofasa_aus.startDrag();
if (gofasa_aus.hitTestObject(tempatflora ausl)) {
gofasa_aus.stopDrag();

gofasa_aus.mouseEnabled = false;



}

if (gofasa_aus.hitTestObject(tempatflora_aus2)) {
gofasa aus.stopDrag();
gofasa_aus.mouseEnabled = false;

}

if (gofasa_aus.hitTestObject(tempatflora_aus3)) {
gofasa_aus.stopDrag();

gofasa_aus.mouseEnabled = false;

gofasa_aus.addEventListener(MouseEvent. MOUSE UP,
dropgofasa aus)
function dropgofasa aus(MouseEvent){
var sound=new salah;
sound.play(0,1);
gofasa_aus.stopDrag();
if(gofasa aus.hitTestObject(tempatflora ausl)) {
gofasa aus.x =pos_gofasa aus_x;
gofasa aus.y =pos_gofasa aus_y;

popup.salah();



if(gofasa aus.hitTestObject(tempatflora_aus2)) {
gofasa aus.x = pos_gofasa aus x;
gofasa aus.y = pos_gofasa aus y;
popup.salah();

}

if(gofasa_aus.hitTestObject(tempatflora aus3)) {
gofasa aus.x =pos_gofasa aus x;
gofasa aus.y = pos_gofasa aus_y;

popup.salah();

button_7.addEventListener(MouseEvent.CLICK,

fl ClickToGoToAndStopAtFrame 8);

function
fl ClickToGoToAndStopAtFrame 8(event:MouseEvent):void

{

gotoAndStop(5);

}

5. Frame 5:
stop ();

var benar_bekantan:Boolean = false;



var benar_macan:Boolean = false;

var benar_badak:Boolean = false;

button_8.mouseEnabled = false;

button_8.alpha = 0.5;

//posisi awal Object

var pos_bekantan as x: int = bekantan_as.x;
var pos_bekantan as y: int = bekantan_as.y;
var pos_macan_as_X: int = macan_as.x;

var pos_macan_as_y: int = macan_as.y;

var pos_anoa_as_X: int = anoa_as.x;

var pos_anoa_as_y: int = anoa_as.y;

var pos_badak as x: int = badak as.x;

var pos_badak as y: int = badak as.y;

var pos_kasuari_as_x: int = kasuari_as.x;
var pos_kasuari_as_y: int = kasuari_as.y;
var pos_komodo as x: int = komodo_as.x;

var pos_komodo as y: int = komodo_as.y;

//Bekantan
bekantan as.addEventListener(MouseEvent MOUSE DOWN,

dragbekantan_as)



function dragbekantan as(MouseEvent){

bekantan_as.startDrag();

if (bekantan_as.hitTestObject(tempatfauna asl)) {
bekantan_as.stopDrag();
bekantan _as.mouseEnabled = false;

h

if (bekantan_as.hitTestObject(tempatfauna as2)) {
bekantan as.stopDrag();
bekantan as.mouseEnabled = false;

h

if (bekantan_as.hitTestObject(tempatfauna as3)) {
bekantan_as.stopDrag();

bekantan as.mouseEnabled = false;

bekantan as.addEventListener(MouseEvent. MOUSE UP,
dropbekantan_as)
function dropbekantan as(MouseEvent){
var sound=new benar;
sound.play(0,1);

bekantan as.stopDrag();



if(bekantan_as.hitTestObject(tempatfauna asl)) {
bekantan as.x = tempatfauna_asl.x;
bekantan as.y = tempatfauna asl.y;
popup.benar();
cekSemuaBenar10();
benar bekantan = true;

h

if(bekantan_as.hitTestObject(tempatfauna as2)) {
bekantan as.x = pos_bekantan_as x;
bekantan as.y = pos_bekantan_as y;

h

if(bekantan_as.hitTestObject(tempatfauna as3)) {
bekantan as.x = pos_bekantan as x;
bekantan as.y = pos bekantan as y;

}

cekSemuaBenar10();

function cekSemuaBenar10():void {
if (benar_bekantan && benar macan && benar badak) {
button 8.mouseEnabled = true;

button_8.alpha = 1;



//Macan
macan_as.addEventListener(MouseEvent. MOUSE DOWN,
dragmacan_as)
function dragmacan_as(MouseEvent){
macan_as.startDrag();
if (macan_as.hitTestObject(tempatfauna asl)) {
macan_as.stopDrag();
macan_as.mouseEnabled = false;
h
if (macan_as.hitTestObject(tempatfauna as2)) {
macan_as.stopDrag();
macan_as.mouseEnabled = false;
b
if (macan_as.hitTestObject(tempatfauna as3)) {
macan_as.stopDrag();

macan_as.mouseEnabled = false;



macan_as.addEventListener(MouseEvent. MOUSE UP,
dropmacan_as)
function dropmacan_as(MouseEvent){

var sound=new benar;
sound.play(0,1);

macan_as.stopDrag();

if(macan_as.hitTestObject(tempatfauna asl)) {
macan_as.X = pos_macan_as_Xx;
macan_as.y = pos_macan_as_y;

h

if(macan_as.hitTestObject(tempatfauna as2)) {
macan_as.x = tempatfauna_as2.x;
macan_as.y = tempatfauna as2.y;
popup.benar();
cekSemuaBenarl1();
benar macan = true;

b

if(macan_as.hitTestObject(tempatfauna_as3)) {
macan_as.X = pos_macan_as_X;
macan_as.y = pos_macan_as_y;

}

cekSemuaBenarl11();



function cekSemuaBenar11():void {
if (benar_bekantan && benar macan && benar badak) {
button_8.mouseEnabled = true;

button_8.alpha = 1;

//Anoa
anoa_as.addEventListener(MouseEvent. MOUSE DOWN,
draganoa_as)
function draganoa as(MouseEvent){
anoa_as.startDrag();
if (anoa_as.hitTestObject(tempatfauna asl)) {
anoa_as.stopDrag();
anoa_as.mouseEnabled = false;
b
if (anoa_as.hitTestObject(tempatfauna as2)) {
anoa_as.stopDrag();
anoa_as.mouseEnabled = false;
b
if (anoa_as.hitTestObject(tempatfauna as3)) {

anoa_as.stopDrag();



anoa_as.mouseEnabled = false;

anoa_as.addEventListener(MouseEvent. MOUSE UP,
dropanoa_as)
function dropanoa_as(MouseEvent){
var sound=new salah;
sound.play(0,1);
anoa_as.stopDrag();
if(anoa_as.hitTestObject(tempatfauna asl)) {
anoa_as.X = pos_anoa_as_X;
anoa_as.y = pos_anoa_as_y;
popup.salah();
b
if(anoa_as.hitTestObject(tempatfauna as2)) {
anoa_as.X = pos_anoa_as_X;
anoa_as.y = pos_anoa_as_y;
popup.salah();
b
if(anoa_as.hitTestObject(tempatfauna as3)) {

anoa_as.X = pos_anoa_as_X;



anoa_as.y = pos_anoa_ as_y;

popup.salah();

//Badak
badak as.addEventListener(MouseEvent. MOUSE DOWN,
dragbadak as)
function dragbadak as(MouseEvent){
badak as.startDrag();
if (badak as.hitTestObject(tempatfauna_asl)) {
badak as.stopDrag();
badak as.mouseEnabled = false;
h
if (badak _as.hitTestObject(tempatfauna as2)) {
badak as.stopDrag();
badak as.mouseEnabled = false;
h
if (badak as.hitTestObject(tempatfauna_as3)) {
badak as.stopDrag();

badak as.mouseEnabled = false;



badak as.addEventListener(MouseEvent MOUSE UP,
dropbadak as)
function dropbadak as(MouseEvent){
var sound=new benar;
sound.play(0,1);
badak as.stopDrag();
if(badak as.hitTestObject(tempatfauna asl)) {
badak as.x =pos badak as x;
badak as.y =pos badak as y;
h
if(badak as.hitTestObject(tempatfauna as2)) {
badak as.x =pos badak as x;
badak as.y =pos badak as vy;
h
if(badak as.hitTestObject(tempatfauna_as3)) {
badak as.x =tempatfauna as3.x;
badak as.y = tempatfauna as3.y;
popup.benar();
cekSemuaBenar12();

benar badak = true;



cekSemuaBenar12();

function cekSemuaBenar12():void {
if (benar_bekantan && benar macan && benar badak) {
button 8.mouseEnabled = true;

button_8.alpha = 1;

//Kasuari
kasuari_as.addEventListener(MouseEvent. MOUSE DOWN,
dragkasuari_as)
function dragkasuari as(MouseEvent){
kasuari_as.startDrag();
if (kasuari_as.hitTestObject(tempatfauna_asl)) {
kasuari_as.stopDrag();
kasuari_as.mouseEnabled = false;
b
if (kasuari_as.hitTestObject(tempatfauna_as2)) {
kasuari_as.stopDrag();

kasuari_as.mouseEnabled = false;



if (kasuari_as.hitTestObject(tempatfauna as3)) {
kasuari_as.stopDrag();

kasuari_as.mouseEnabled = false;

kasuari_as.addEventListener(MouseEvent. MOUSE UP,
dropkasuari_as)
function dropkasuari_as(MouseEvent){
var sound=new salah;
sound.play(0,1);
kasuari_as.stopDrag();
if(kasuari_as.hitTestObject(tempatfauna asl)) {
kasuari_as.x = pos_kasuari_as_x;
kasuari_as.y = pos_kasuari_as_vy;
popup.salah();
b
if(kasuari_as.hitTestObject(tempatfauna as2)) {
kasuari_as.x = pos_kasuari_as_x;
kasuari_as.y = pos_kasuari_as_vy;

popup.salah();



if(kasuari_as.hitTestObject(tempatfauna as3)) {
kasuari_as.x = pos_kasuari_as_Xx;
kasuari_as.y = pos_kasuari_as y;

popup.salah();

//Komodo
komodo_as.addEventListener(MouseEvent. MOUSE DOWN,
dragkomodo_as)
function dragkomodo as(MouseEvent){
komodo_as.startDrag();
if (komodo_as.hitTestObject(tempatfauna asl)) {
komodo_as.stopDrag();
komodo_as.mouseEnabled = false;
b
if (komodo_as.hitTestObject(tempatfauna as2)) {
komodo_as.stopDrag();
komodo_as.mouseEnabled = false;
b
if (komodo_as.hitTestObject(tempatfauna as3)) {
komodo_as.stopDrag();

komodo_as.mouseEnabled = false;



komodo_as.addEventListener(MouseEvent. MOUSE UP,
dropkomodo_as)
function dropkomodo_as(MouseEvent){
var sound=new salah;
sound.play(0,1);
komodo_as.stopDrag();
if(komodo_as.hitTestObject(tempatfauna_asl)) {
komodo_as.x =pos_komodo_as_x;
komodo_as.y =pos_komodo_as_vy;
popup.salah();
b
if(komodo_as.hitTestObject(tempatfauna_as2)) {
komodo_as.x =pos_komodo_as_x;
komodo_as.y =pos_komodo_as_vy;
popup.salah();
b
if(komodo_as.hitTestObject(tempatfauna as3)) {
komodo_as.x =pos_komodo_as_x;

komodo_as.y =pos_komodo_as_vy;



popup.salah();

button 8.addEventListener(MouseEvent.CLICK,

fl_ClickToGoToAndStopAtFrame 9);

function
fl_ClickToGoToAndStopAtFrame 9(event:MouseEvent):void

{

gotoAndStop(6);

}

6. Frame 6:
stop ();

var benar_yaki:Boolean = false;
var benar _anoa:Boolean = false;

var benar_komodo:Boolean = false;

button 9.mouseEnabled = false;

button_9.alpha =0.5;

/Iposisi awal Object

var pos_yaki per x:int =yaki per.x;



var pos_yaki per y: int = yaki per.y;

var pos_buaya per X: int =buaya per.x;

var pos_buaya per y: int = buaya per.y;

var pos_anoa_per_X: int = anoa_per.x;

var pos_anoa_per_y: int = anoa_per.y;

var pos_gajah_per x: int = gajah_per.x;

var pos_gajah_per y: int = gajah_per.y;

var pos_komodo per x: int =komodo per.x;
var pos_komodo per y: int =komodo per.y;
var pos_beruang_per X: int = beruang_per.x;

var pos_beruang_per y: int = beruang_per.y;

//Y aki
yaki_per.addEventListener(MouseEvent MOUSE DOWN,
dragyaki per)
function dragyaki per(MouseEvent){
yaki_per.startDrag();
if (yaki_per.hitTestObject(tempatfauna perl)) {
yaki_per.stopDrag();
yaki_per.mouseEnabled = false;
b
if (yaki_per.hitTestObject(tempatfauna per2)) {

yaki_per.stopDrag();



yaki_per.mouseEnabled = false;

}

if (yaki_per.hitTestObject(tempatfauna per3)) {
yaki_per.stopDrag();

yaki_per.mouseEnabled = false;

yaki_per.addEventListener(MouseEvent. MOUSE UP,
dropyaki_per)
function dropyaki per(MouseEvent){
var sound=new benar;
sound.play(0,1);
yaki_per.stopDrag();
if(yaki_per.hitTestObject(tempatfauna perl)) {
yaki_per.x = tempatfauna perl.x;
yaki_per.y = tempatfauna perl.y;
popup.benar();
cekSemuaBenar13();
benar yaki = true;

}

if(yaki_per.hitTestObject(tempatfauna per2)) {



yaki_per.x = pos_yaki per x;
yaki_per.y = pos_yaki per y;

}

if(yaki_per.hitTestObject(tempatfauna per3)) {
yaki_per.x = pos_yaki per x;
yaki_per.y = pos_yaki per y;

h

cekSemuaBenar13();

function cekSemuaBenar13():void {
if (benar_yaki && benar anoa && benar komodo) {
button 9.mouseEnabled = true;

button 9.alpha = 1;

//Buaya
buaya per.addEventListener(MouseEvent. MOUSE DOWN,
dragbuaya per)
function dragbuaya per(MouseEvent){
buaya per.startDrag();

if (buaya_per.hitTestObject(tempatfauna perl)) {



buaya per.stopDrag();
buaya per.mouseEnabled = false;

}

if (buaya_per.hitTestObject(tempatfauna per2)) {
buaya per.stopDrag();
buaya per.mouseEnabled = false;

h

if (buaya_per.hitTestObject(tempatfauna_per3)) {
buaya per.stopDrag();

buaya per.mouseEnabled = false;

buaya per.addEventListener(MouseEvent MOUSE UP,
dropbuaya per)
function dropbuaya per(MouseEvent){
var sound=new salah;
sound.play(0,1);
buaya per.stopDrag();
if(buaya_per.hitTestObject(tempatfauna perl)) {
buaya per.x =pos_buaya per X;

buaya per.y = pos_buaya per y;



popup.salah();

}

if(buaya_per.hitTestObject(tempatfauna per2)) {
buaya per.x = pos_buaya per x;
buaya per.y = pos buaya per y;
popup.salah();

h

if(buaya per.hitTestObject(tempatfauna per3)) {
buaya per.x =pos buaya per x;
buaya per.y = pos buaya per y;

popup.salah();

//Anoa
anoa_per.addEventListener(MouseEvent MOUSE DOWN,
draganoa_ per)
function draganoa per(MouseEvent){
anoa_per.startDrag();
if (anoa_per.hitTestObject(tempatfauna perl)) {
anoa_per.stopDrag();

anoa_per.mouseEnabled = false;



if (anoa_per.hitTestObject(tempatfauna_per2)) {
anoa_per.stopDrag();
anoa_per.mouseEnabled = false;

}

if (anoa_per.hitTestObject(tempatfauna_per3)) {
anoa_per.stopDrag();

anoa_per.mouseEnabled = false;

anoa_per.addEventListener(MouseEvent MOUSE UP,
dropanoa_per)
function dropanoa per(MouseEvent){
var sound=new benar;
sound.play(0,1);
anoa_per.stopDrag();
if(anoa_per.hitTestObject(tempatfauna perl)) {
anoa_per.x = pos_anoa_per X;
anoa_per.y = pos_anoa_per_y;
b
if(anoa_per.hitTestObject(tempatfauna per2)) {

anoa_per.x = tempatfauna_per2.x;



anoa_per.y = tempatfauna_per2.y;
popup.benar();
cekSemuaBenar14();
benar anoa = true;

}

if(anoa_per.hitTestObject(tempatfauna per3)) {
anoa_per.X = pos_anoa_per_X;
anoa_per.y = pos_anoa_per_y;

h

cekSemuaBenar14();

function cekSemuaBenar14():void {
if (benar_yaki && benar anoa && benar komodo) {
button 9.mouseEnabled = true;

button 9.alpha = 1;

//Gajah
gajah_per.addEventListener(MouseEvent. MOUSE DOWN,
draggajah per)

function draggajah per(MouseEvent){



gajah_per.startDrag();

if (gajah_per.hitTestObject(tempatfauna perl)) {
gajah_per.stopDrag();
gajah per.mouseEnabled = false;

}

if (gajah_per.hitTestObject(tempatfauna per2)) {
gajah_per.stopDrag();
gajah_per.mouseEnabled = false;

h

if (gajah_per.hitTestObject(tempatfauna_per3)) {
gajah_per.stopDrag();

gajah_per.mouseEnabled = false;

gajah_per.addEventListener(MouseEvent MOUSE UP,
dropgajah_per)
function dropgajah_per(MouseEvent){
var sound=new salah;
sound.play(0,1);
gajah_per.stopDrag();

if(gajah_per.hitTestObject(tempatfauna perl)) {



gajah_per.x = pos_gajah per x;
gajah_per.y = pos_gajah per vy;
popup.salah();

}

if(gajah_per.hitTestObject(tempatfauna per2)) {
gajah_per.x = pos_gajah per x;
gajah_per.y = pos_gajah per vy;
popup.salah();

h

if(gajah_per.hitTestObject(tempatfauna per3)) {
gajah_per.x = pos_gajah per x;
gajah_per.y = pos_gajah per y;

popup.salah();

//komodo
komodo_per.addEventListener(MouseEvent MOUSE DOWN,
dragkomodo_per)
function dragkomodo_per(MouseEvent){
komodo_per.startDrag();
if (komodo_per.hitTestObject(tempatfauna perl)) {

komodo per.stopDrag();



komodo per.mouseEnabled = false;

}

if (komodo_per.hitTestObject(tempatfauna per2)) {
komodo_per.stopDrag();
komodo per.mouseEnabled = false;

h

if (komodo_per.hitTestObject(tempatfauna per3)) {
komodo_ per.stopDrag();

komodo per.mouseEnabled = false;

komodo_ per.addEventListener(MouseEvent MOUSE UP,
dropkomodo_per)
function dropkomodo per(MouseEvent){
var sound=new benar;
sound.play(0,1);
anoa_per.stopDrag();
if(komodo_per.hitTestObject(tempatfauna perl)) {
komodo_per.x = pos_komodo per x;
komodo_per.y = pos_komodo per y;

}

if(komodo_per.hitTestObject(tempatfauna per2)) {



komodo per.x = pos_komodo per x;
komodo per.y = pos_komodo per y;

}

if(komodo_per.hitTestObject(tempatfauna per3)) {
komodo per.x = tempatfauna_per3.x;
komodo per.y = tempatfauna_per3.y;
popup.benar();
cekSemuaBenar15();
benar komodo = true;

}

cekSemuaBenar15();
h
function cekSemuaBenar15():void {
if (benar_yaki && benar anoa && benar komodo) {
button 9.mouseEnabled = true;

button 9.alpha = 1;

}

//Beruang

beruang_per.addEventListener(MouseEvent. MOUSE DOWN,
dragberuang_per)

function dragberuang per(MouseEvent){

beruang_per.startDrag();



if (beruang_per.hitTestObject(tempatfauna perl)) {
beruang_per.stopDrag();
beruang per.mouseEnabled = false;

}

if (beruang_per.hitTestObject(tempatfauna per2)) {
beruang_per.stopDrag();
beruang_per.mouseEnabled = false;

h

if (beruang_per.hitTestObject(tempatfauna_per3)) {
beruang_per.stopDrag();

beruang_per.mouseEnabled = false;

beruang_per.addEventListener(MouseEvent. MOUSE UP,
dropberuang_per)
function dropberuang_per(MouseEvent){
var sound=new salah;
sound.play(0,1);
beruang_per.stopDrag();
if(beruang_per.hitTestObject(tempatfauna perl)) {

beruang_per.x = pos_beruang per Xx;



beruang per.y = pos_beruang_per y;
popup.salah();

}
if(beruang_per.hitTestObject(tempatfauna_per2)) {
beruang per.x = pos_beruang per X;
beruang_per.y = pos_beruang_per y;

popup.salah();

h

if(beruang_per.hitTestObject(tempatfauna per3)) {
beruang_per.x = pos_beruang_per x;
beruang_per.y = pos_beruang_per y;

popup.salah();

button 9.addEventListener(MouseEvent.CLICK,

fl ClickToGoToAndStopAtFrame 10);

function
fl ClickToGoToAndStopAtFrame 10(event:MouseEvent):void

{

gotoAndStop(7);



7. Frame 7:
stop ();

var benar_kangguru:Boolean = false;
var benar_cendrawasih:Boolean = false;

var benar_kuskus:Boolean = false;

button 11.mouseEnabled = false;

button 11.alpha =0.5;

//posisi awal Object

var pos_kangguru aus_Xx: int = kangguru_aus.x;

var pos_kangguru aus_y: int = kangguru_aus.y;

var pos_binturong aus_x: int = binturong_aus.x;

var pos_binturong_aus_y: int = binturong_aus.y;

var pos_cenderawasih_aus x: int = cenderawasih aus.x;
var pos_cenderawasih_aus y: int = cenderawasih aus.y;
var pos_ayampegar_aus_X: int = ayampegar_aus.X;

var pos_ayampegar_aus_y: int = ayampegar_aus.y;

var pos_kuskus aus x: int = kuskus_aus.x;

var pos_kuskus aus y: int = kuskus_aus.y;

var pos_orangutan_aus_X: int = orangutan_aus.X;

var pos_orangutan_aus_y: int = orangutan_aus.y;



//Kangguru
kangguru_aus.addEventListener(MouseEvent. MOUSE DOW
N, dragkangguru_aus)
function dragkangguru aus(MouseEvent){
kangguru aus.startDrag();
if (kangguru_aus.hitTestObject(tempatfauna ausl)) {
kangguru aus.stopDrag();
kangguru_aus.mouseEnabled = false;
h
if (kangguru_aus.hitTestObject(tempatfauna_aus2)) {
kangguru aus.stopDrag();
kangguru aus.mouseEnabled = false;
h
if (kangguru_aus.hitTestObject(tempatfauna_aus3)) {
kangguru aus.stopDrag();

kangguru aus.mouseEnabled = false;

kangguru aus.addEventListener(MouseEvent. MOUSE UP,
dropkangguru_aus)

function dropkangguru aus(MouseEvent){



var sound=new benar;
sound.play(0,1);

kangguru aus.stopDrag();

if(kangguru_aus.hitTestObject(tempatfauna ausl)) {
kangguru aus.x = tempatfauna_ausl .x;
kangguru aus.y = tempatfauna ausl.y;
popup.benar();
cekSemuaBenar16();
benar kangguru = true;

h

if(kangguru_aus.hitTestObject(tempatfauna_aus2)) {
kangguru aus.x = pos_kangguru aus x;
kangguru aus.y = pos_kangguru_aus y;

h

if(kangguru_aus.hitTestObject(tempatfauna aus3)) {
kangguru aus.x = pos_kangguru aus x;
kangguru aus.y = pos_kangguru_aus y;

b

cekSemuaBenar16();

function cekSemuaBenar16():void {



if  (benar kangguru  &&  benar cendrawasih &&
benar kuskus) {
button 11.mouseEnabled = true;

button_11.alpha = 1;

}

//Binturong
binturong_aus.addEventListener(MouseEvent MOUSE DOW
N, dragbinturong_aus)
function dragbinturong_aus(MouseEvent){
binturong_aus.startDrag();
if (binturong_aus.hitTestObject(tempatfauna_ausl)) {
binturong_aus.stopDrag();
binturong_aus.mouseEnabled = false;
b
if (binturong_aus.hitTestObject(tempatfauna_aus2)) {
binturong_aus.stopDrag();
binturong_aus.mouseEnabled = false;
b
if (binturong_aus.hitTestObject(tempatfauna_aus3)) {
binturong_aus.stopDrag();

binturong_aus.mouseEnabled = false;



binturong_aus.addEventListener(MouseEvent MOUSE UP,
dropbinturong_aus)
function dropbinturong_aus(MouseEvent){
var sound=new salah;
sound.play(0,1);
binturong_aus.stopDrag();
if(binturong_aus.hitTestObject(tempatfauna_ausl)) {
binturong_aus.x = pos_binturong_aus_X;
binturong aus.y = pos_binturong_aus_y;
popup.salah();
h
if(binturong_aus.hitTestObject(tempatfauna_aus2)) {
binturong aus.x = pos_binturong_aus_x;
binturong aus.y = pos_binturong_aus_vy;
popup.salah();
b
if(binturong_aus.hitTestObject(tempatfauna_aus3)) {
binturong aus.x = pos_binturong_aus_x;

binturong aus.y = pos_binturong_aus_y;

popup.salah();



//Cenderawasih
cenderawasih_aus.addEventListener(MouseEvent. MOUSE D
OWN, dragcenderawasih_aus)
function dragcenderawasih aus(MouseEvent){
cenderawasih_aus.startDrag();
if (cenderawasih_aus.hitTestObject(tempatfauna ausl)) {
cenderawasih_aus.stopDrag();
cenderawasih_aus.mouseEnabled = false;
h
if (cenderawasih aus.hitTestObject(tempatfauna aus2)) {
cenderawasih_aus.stopDrag();
cenderawasih_aus.mouseEnabled = false;
h
if (cenderawasih aus.hitTestObject(tempatfauna aus3)) {
cenderawasih_aus.stopDrag();

cenderawasih_aus.mouseEnabled = false;



cenderawasih_aus.addEventListener(MouseEvent. MOUSE UP
, dropcenderawasih aus)
function dropcenderawasih_aus(MouseEvent){

var sound=new benar;
sound.play(0,1);

cenderawasih_aus.stopDrag();

if(cenderawasih_aus.hitTestObject(tempatfauna ausl)) {
cenderawasih_aus.x = pos_cenderawasih_aus_x;
cenderawasih_aus.y = pos_cenderawasih_aus_y;

h

if(cenderawasih_aus.hitTestObject(tempatfauna aus2)) {
cenderawasih_aus.x = tempatfauna aus?2.x;
cenderawasih_aus.y = tempatfauna aus2.y;
popup.benar();
cekSemuaBenar17();
benar cendrawasih = true;

h

if(cenderawasih_aus.hitTestObject(tempatfauna aus3)) {
cenderawasih_aus.x = pos_cenderawasih aus_x;
cenderawasih_aus.y = pos_cenderawasih _aus_y;

}

cekSemuaBenar17();



function cekSemuaBenar17():void {
if  (benar kangguru  &&  benar cendrawasih  &&
benar kuskus) {
button_11.mouseEnabled = true;

button_11.alpha = 1;

}

//Ayam Pegar
ayampegar aus.addEventListener(MouseEvent MOUSE DOW
N, dragayampegar _aus)
function dragayampegar aus(MouseEvent){
ayampegar_aus.startDrag();
if (ayampegar aus.hitTestObject(tempatfauna ausl)) {
ayampegar_aus.stopDrag();
ayampegar aus.mouseEnabled = false;
b
if (ayampegar aus.hitTestObject(tempatfauna aus2)) {
ayampegar_aus.stopDrag();
ayampegar aus.mouseEnabled = false;
b
if (ayampegar aus.hitTestObject(tempatfauna aus3)) {

ayampegar_aus.stopDrag();



ayampegar aus.mouseEnabled = false;

ayampegar_aus.addEventListener(MouseEvent. MOUSE UP,
dropayampegar_aus)
function dropayampegar aus(MouseEvent){
var sound=new salah;
sound.play(0,1);
ayampegar_aus.stopDrag();
if(ayampegar aus.hitTestObject(tempatfauna ausl)) {
ayampegar _aus.X = pos_ayampegar_aus_X;
ayampegar _aus.y = pos_ayampegar_aus_y;
popup.salah();
b
if(ayampegar aus.hitTestObject(tempatfauna aus2)) {
ayampegar _aus.X = pos_ayampegar aus_X;
ayampegar _aus.y = pos_ayampegar_aus_y;
popup.salah();
b
if(ayampegar aus.hitTestObject(tempatfauna_aus3)) {

ayampegar_aus.X = pos_ayampegar_aus_X;



ayampegar aus.y = pos_ayampegar aus_y;

popup.salah();

//Kuskus
kuskus_aus.addEventListener(MouseEvent. MOUSE DOWN,
dragkuskus_aus)
function dragkuskus aus(MouseEvent){
kuskus_aus.startDrag();
if (kuskus_aus.hitTestObject(tempatfauna ausl)) {
kuskus_aus.stopDrag();
kuskus aus.mouseEnabled = false;
h
if (kuskus_aus.hitTestObject(tempatfauna aus2)) {
kuskus_aus.stopDrag();
kuskus aus.mouseEnabled = false;
b
if (kuskus_aus.hitTestObject(tempatfauna aus3)) {
kuskus_aus.stopDrag();

kuskus aus.mouseEnabled = false;



kuskus_aus.addEventListener(MouseEvent. MOUSE UP,
dropkuskus_aus)
function dropkuskus aus(MouseEvent){

var sound=new benar;
sound.play(0,1);

kuskus_aus.stopDrag();

if(kuskus_aus.hitTestObject(tempatfauna_ausl)) {
kuskus aus.x =pos_kuskus aus_x;
kuskus aus.y = pos_kuskus aus_y;

h

if(kuskus_aus.hitTestObject(tempatfauna aus2)) {
kuskus aus.x =pos_kuskus aus_x;
kuskus aus.y =pos_kuskus aus_vy;

h

if(kuskus_aus.hitTestObject(tempatfauna_aus3)) {
kuskus aus.x = tempatfauna aus3.x;
kuskus aus.y = tempatfauna aus3.y;
popup.benar();
cekSemuaBenar18();
benar kuskus = true;

}

cekSemuaBenar18();



}

function cekSemuaBenar18():void {
if  (benar kangguru  &&  benar cendrawasih  &&
benar kuskus) {
button_11.mouseEnabled = true;

button_11.alpha = 1;

}

//Orang Utan
orangutan_aus.addEventListener(MouseEvent. MOUSE DOW
N, dragorangutan_aus)
function dragorangutan aus(MouseEvent){
orangutan_aus.startDrag();
if (orangutan_aus.hitTestObject(tempatfauna_ausl)) {
orangutan_aus.stopDrag();
orangutan_aus.mouseEnabled = false;
b
if (orangutan_aus.hitTestObject(tempatfauna_aus2)) {
orangutan_aus.stopDrag();
orangutan_aus.mouseEnabled = false;
b
if (orangutan_aus.hitTestObject(tempatfauna_aus3)) {

orangutan_aus.stopDrag();



orangutan_aus.mouseEnabled = false;

orangutan_aus.addEventListener(MouseEvent. MOUSE UP,
droporangutan_aus)
function droporangutan_aus(MouseEvent){
var sound=new salah;
sound.play(0,1);
orangutan_aus.stopDrag();
if(orangutan aus.hitTestObject(tempatfauna ausl)) {
orangutan_aus.X = pos_orangutan_aus_X;
orangutan_aus.y = pos_orangutan_aus_y;
popup.salah();
h
if(orangutan aus.hitTestObject(tempatfauna aus2)) {
orangutan_aus.X = pos_orangutan_aus_X;
orangutan_aus.y = pos_orangutan_aus_y;
popup.salah();
h
if(orangutan aus.hitTestObject(tempatfauna_aus3)) {

orangutan_aus.X = pos_orangutan_aus_X;



orangutan_aus.y = pos_orangutan_aus_y;

popup.salah();

/* Click to Go to Frame and Stop
Clicking on the specified symbol instance moves the playhead
to the specified frame in the timeline and stops the movie.

Can be used on the main timeline or on movie clip timelines.

Instructions:

1. Replace the number 5 in the code below with the frame
number you would like the playhead to move to when the symbol
instance is clicked.

*/

button 11.addEventListener(MouseEvent. CLICK,

fl ClickToGoToAndStopAtFrame 17);

function
fl ClickToGoToAndStopAtFrame 17(event:MouseEvent):void

{

gotoAndStop(1);



}

Z.. Symbol Definition
1. OnOff:
a. Frame 1:

stop ();

/* Click to Stop All Sounds
Clicking on the symbol instance stops all sounds currently
playing.

*/

ml.addEventListener(MouseEvent. CLICK,

fl_ClickToStopAllSounds 2);

function
fl_ClickToStopAllSounds_2(event:MouseEvent):void

{

SoundMixer.stopAll();

m1l.addEventListener(MouseEvent.CLICK,

fl_ClickToGoToAndStopAtFrame 13);

function

fl_ClickToGoToAndStopAtFrame 13(event:MouseEvent):void



gotoAndStop(5);

b. Frame 2:
ml.addEventListener(MouseEvent. CLICK,

fl_ClickToGoToAndStopAtFrame 15);

function

fl_ClickToGoToAndStopAtFrame 15(event:MouseEvent):void

{

gotoAndStop(5);

ml.addEventListener(MouseEvent. CLICK,

fl_ClickToStopAllSounds 3);

function

fl_ClickToStopAllSounds 3(event:MouseEvent):void

{

SoundMixer.stopAll();

c. Frame 3:



button 15.addEventListener(MouseEvent.CLICK,

fl_ClickToGoToAndStopAtFrame 16);

function
fl_ClickToGoToAndStopAtFrame 16(event:MouseEvent):void

{

gotoAndStop(2);

2. Pop up
a. Frame 1:
stop();

tandabenar.visible = false;

tandasalah.visible = false;

function benar(){
tandabenar.visible = true;

gotoAndPlay(2);

function salah(){
tandasalah.visible = true;

gotoAndPlay(2);
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e Lembar Kuesioner Ahli Materi

KUISIONER VALIDASI AHLI MATERI

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF MATERI

PERSEBARAN FLORA FAUNA DI INDONESIA
UNTUK KELAS V SEKOLAH DASAR
(Studi Kasus: SD Negeri 01 Karanglo, Klaten)

A. PENGANTAR

L

Lembar identifikasi media pembelajaran interaktif mata pelajaran ilmu
pengetahuan alam dan sosial materi persebaran flora fauna pada kelas 5 SD
bermaksud untuk mendapatkan informasi mengenai kualitas media pembelajaran
interaktif yang sedang dikembangkan dari sisi ahli materi.

Informasi mengenai kelayakan media pembelajaran interaktif ini diterapkan pada
dua aspek pokok, yaitu Tujuan Pembelajaran dan Materi Pembelajaran.

B. PETUNJUK PENGISIAN

L

Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian .

4 = Sangat Paham

3 =Paham

2 = Cukup Paham

1 = Kurang Paham

Pemberian respon pada instrument penilaian dengan memberikan tanda tanda (V)

pada kolom skor penilaian yang telah disediakan.

3. Komentar dituliskan pada lembar yang telah disediakan.

Kesimpulan lembar yang disediakan di isi dengan memberikan tanda (V) pada

tempat yang telah disediakan.

C. KISI INSTRUMEN AHLI MATERI

No. Aspek Indikator No Butir | Jumlah
Butir
1; Tujuan a. Kejelasan tujuan 1 2

pembelajaran
Kesesuian tujuan
b. dengan materi 2

Pembelajaran




Materi a. Kejelasan
penyampaian materi

Pembelajaran
Alur pembelajaran

b.

3,4,5

6,7,8

D. INSTRUMEN PENILAIAN

No.

Indikator

Skor

A. Tujuan Pembelajaran

1

Tujuan pembelajaran
ditampilkan jelas didalam
media pembelajaran
interaktif.

Tujuan pembelajaran sesuai
dengan materi yang
disampaikan.

Jumlah

B. Materi Pembelajaran

3

Materi yang disampaikan
dalam media pembelajaran
interaktif mudah dipahamij
oleh siswa.

Antara judul media
pembelajaran interaktif dan
pembahasan materi
persebaran flora dan fauna
sudah sesuai.

Materi pada media
pembelajaran interaktif
disampaikan sesuai dengan
alur pembelajaran pada buku
LKS llmu Pengetahuan Alam
dan Sosial (IPAS).

Penyajian materi secara
keseluruhan dengan media
pembelajaran interaktif dapat
menarik minat belajar siswa
pada pelajaran limu
Pengetahuan Alam dan Sosial
(IPAS) Materi Persebaran Flora
dan Fauna.

Penyajian materi dengan
menggunakan media
pembelajaran interaktif
membuat siswa menyimak
materi dengan baik.




dengan perpaduan gambar
animasi dan suara pada media
pembelajaran Interaktif.

8 Kesesuaian penyajian mater \/

Jumliah

MASUKAN DAN SARAN

Done_derberces hons’ plors de faang

KESIMPULAN
Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Materi Persebaran Flora Fauna
DI Indonesia Untuk Siswa Kelas V Sekolah Dasar, dinyatakan:
ayak digunakan untuk penelitian.
@/LLayak digunakan untuk perbaikan.
D Tidak layak digunakan untuk penelitian yang bersangkutan dengan masukan

dan saran sebagaimana terlampir.



e Kuesioner Ahli Media

KUESIONER VALIDASI AHLI MEDIA
MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF MATA PELAJARAN
ILMU PENGETAHUAN ALAM DAN SOSIAL
MATERI PERSEBARAN FLORA FAUNA
(Studi Kasus: SD Negeri 01 Karanglo)

A. KATEGORI PENILAIAN

Kategori Nilai
Sangat Tidak Setuju 1
Tidak Setuju 2
Setuju 3
Sangat Setuju 4

B. KRITERIA PRESENTASE

Kriteria Angka
Sangat Tidak Setuju 21%-0%
Tidak Setuju 41%-60%
Setuju 61%-80%
Sangat Setuju 81%-100%

C. INSTRUMEN PENILAIAN
No Pertanyan 1(2|3(4

1 | Desain grafis dan antar muka media
pembelajran ini menarik dan sesuai vV
dengan materi persebaran flora fauna?

2 | Tata letak judul, isi, gambar dan
tombol sudah tersusun rapi?

3 | Wama dan huruf yang digunakan
dalam media pembelajran ini \/
mendukung pemahaman materi yang
disajikan




4 ""s‘f‘-“ gambar yang digunakan pada
media pembelajran terlihat jelas? Vv
5 | Perpaduan warna huruf sudah kontras
dengan latar belakang (background) v
6 | Media pembelajaran mudah digunakan v,
tanpa memerlukan pelatihan khusus
7 | Media pembelajaran berfungsi dengan
baik tanpa ada gangguan didalam
aplikasi?
8 | Media pembelajaran ini memberikan
pengalaman pengguna yang 4

memuaskan dan menyenangkan?

9 | Media pembelajaran ini menyediakan
cukup banyak elemen intraktif yang \/

membuat pengguna aktif terlibat

didalamnya?

10 | Media pembelajaran memberikan

umpan balik (feedback) yang cepat dan 4

tepat sesuai tindakan?

Komentar Guna Perbaikan Media Pembelajaran Persebaran Flora Fauna

G f coltid Wobobln ol Pgamr,

Kesimpulan:

Pembelajaran Interaktif Persebaran Flora Fauna dinyatakan:
iz/Layak untuk digunakan

\Y/ Layak digunakan untuk pembelajaran

[} Tidak layak digunakan untuk penelitian yang bersangkutan dengan saran/
perbaikan sebagaimana terlampir

Sukoharjo, L]}n’{ ...2025
Ahli Media
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KUISIONER PENILAIAN APLIKASI MEDIA PEMBELAJARAN

“Persebaran [lora Dan ¥auna Di Indonesia *

Bacalah setiap pernyataan dengan cermnat, kemucian berilah tanda (v') pada salah satu kolom
jawaban yang paling sesuai dengan pendapat Anda.

Keterangan Skor Penilaian:

SB = Sangat Baik B =Baik K =Kurang I SK = Sangat Kurang
No Pertanyaan SB B K SK
1 Apakah tampilan media interaktif menarik /
dari segi gambar atau nrafis?
2 Apakah kualitas warna pada media \/
interaktif ini menarik?
3 Apakah tcks materi dalam mcdia interaktif \/
ini ditampilkan dengan jelas dan menarik?
Apakah perpindahan antar layer/halaman
4 | dalam media interaktif berjalan dengan \/
baik?
5 Apakeh backsound dun efek suara dalam
media interaktif mendukung pembelajaran?
Apakah media interaktif ini bermanfaat
6 | untuk memahami persebaran flora dan \/
fauna?
7 Apakah media interaktif ini memudahkan \/
dalam mengerjakan soal latihan?
8 Apakah media interaktif ini membantu \/
mempelajari materi dengan lebih mudah?




e Pertanyaan Wawancara

NO Pcrtanyaan lawaban
1 | Berapa jumlah siswa kelas V SD Negeri 01 Siswa kelas V SD Negeri Karanglo
Karanglo? berjumalh 28 siswa.

2 | Berapa jumlah Guru SD Negeri 01 Karnglo? | Terdapat Guru kelas berjumalh 6.
Guru pendidikan agama islam, dan
guru Olahraga.

3 | Tentang sarana prasarana SD Negeri 01 Terdapat komputer, lcd, sound

Karanglo? sistem, mushola, kantin,
perpustakaan.

4 | Siapa wali kelas V SD Negeri 01 Karanglo? Bapak Fahrudin Rofiandana, S.Pd.

5 | Kurikulum yang digunakan di SD Negeri 01 | Menggunakan Kurikulum Merdeka.
Karanglo?

6 | Sebelumnya apakah sudah pernah Sudah, dengan menggunakan media
menggunakan media pembelajaran untuk PPT, serta dengan menyelipkan
menyampaikan materi? video dari Youtube.

7 | Tantangan yang dihadapi Guru dalam Dalam penyampaian materi
menyampaikan materi pembelajaran saat ini? | terkadang masih terdapat siswa yang

kurang fokus, dikarenakan aktifitas
siswa di rumah yang terlalu padat
menyebabkan siswa kurang fit dan
tidak maksimal dalam mengikuti
proses kegiatan pembelajaran.

8 | Buku yang digunakan dalam penyampaian Buku LKS mata pelajaran Ilmu
materi persebaran flora dan fauna? Pengetahuan Alam dan Sosial

(TPAS).

9 | Apakah siswa lebih tertarik jika pembelajaran | Ya, tentu saja, karena siswa menjadi
menggunakan media digital/ interaktif? lebih antusias dalam kegiatan

pembelajaran di kelas.

10 | Rata-rata nilai KKM untuk mata pelajaran Rata-rata nilai KKM siswa yang

IPAS?

telah ditentukan dari sekolah untuk
mata pelajaran IPAS adalah 72.
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