LAMPIRAN

Lampiran 1. Surat Izin Penelitian

SEROLAH TINGGT MANAJEAMEN |NPORMATIRA AN KOV LU TEH

#3 AMIKOM SURAKARTA

@ e BTROMESI G 8. i ﬁ amikomsclo@amikomesalo ac. id

No.  : OR0/-BAAIK/AMIKOM SKA/N2026
Hal.  : Permohonan ljin/Rekomendasi Penclitian

Kepada Yth.

Kepala Sekolah

MIN 2 SRAGEN

JONO, TANON, SRAGEN
D Tempat.

Salam Sejahtern, semoga limpahan rizki dan hidayah-Nya selaly menyertai dalam
kegiatan rutin kita, amin.

Kami adalah Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer (STMIE)
AMIKOM Surakarts sebuah perguruan tinggi swasta di Surakarts yvang beralamat di
Veteran Notosuman Singopuran Kartasura Sukoharjo Telp. (0271) TRS1501. 7851507
fae (0271) 7851507,

Sehubungan dengan pengeraan tugas mata kulish Skripst pada Semester VLI,
mihasiswa STMIK AMIKOM Surakarta dengan data dibawah ini, berkeinginan
untuk mengadukan observasi di instansi vang Bapak/Thu pimpin.

Adapun data mahasiswa'i adalah sebagai berikut -

Nama : DAFFA ISLAM FATAHILLAH
NIM o 2215010504

Program Studi ¢ Informatika

Jenjang : 51

Demikian surat permohonan ini, terima kasih atas kerja samanya.

23 Mei 2026

_m-tn.mm-.

EAA[K

JI. Veteran Motosuman Singopuran Kartasura Sukoharjo 57164 Telp./Fax. 0271-7851507



Lampiran 2. Surat Bukti Observasi

KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
KANTOR KEMENTERIAN AGAMA KABUPATEN SRAGEN

i MADRASAH IBTIDAIYAH NEGERI 2 SRAGEN
Alamat : Margorejo RT 007, Jono, Tanon, Sragen Kode Pos : 57277 Telp 0271-7886789
Emai : minonosragen@yahoo co i I min2sragenf@amad com website | min2sragen. sch id

SURAT KETERANGAN
Nomor :192/Mi.11.14.02/KS.00/07/2026

Yang bertanda tangan dibawah ini :
Nama : Samsuri, S. Ag, M. Pd. |
NIP : 197004081991031004
Jabatan : Kepala Madrasah
Tempat Tugas : MIN 2 Sragen
Nomor HP : 081329991155
Menerangkan :
Nama : Daffa Islam Fatahillah
NIM 12213010364
Program Studi : Informatika
Alamat : Padas, Padas, Tanon, Sragen

Telah melakukan observasi untuk penyusunan skripsi yang berjudul “Perancangan
Animasi 2D tentang pengenalan Perangkat Keras Komputer untuk Meningkatkan
Pemahaman Siswa Kelas V MIN 2 Sragen pada tanggal 22 Mei 2026"
Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenarnya, agar dapat dipergunakan
sebagaimana mestinya.

Sragen, 30 Juli 2026

kepala Madrasah

Samsuri



Lampiran 3. Surat Melaksanakan Implementasi

KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
KANTOR KEMENTERIAN AGAMA KABUPATEN SRAGEN

MADRASAH IBTIDAIYAH NEGERI 2 SRAGEN
Alamat : Margorejo RT 007, Jono, Tanon, Sragen Kode Pos : 57277 Telp. 0271-7889789
Email : minjonosragen@yahoo.co.id / min2sragen@amail.com website : min2sragen.sch.id

SURAT KETERANGAN
MELAKSANAKAN IMPLEMENTASI SKRIPS|
NOMOR : 222/Mi.11.14.02/KS.00/09/2026

Yang bertanda tangan dibawah ini,

Nama : Samsuri, S. Ag., M. Pd. I.
NIP : 197004081991031004
Jabatan : Kepala Madrasah

Dengan ini menerangkan bahwa

Nama : Daffa Islam Fatahillah

NIM : 2213010364

Program Studi : Informatika

Perguruan Tinggi : STMIK Amikom Surakarta
Alamat : Padas, Padas, Tanon, Sragen

Telah melaksanakan implementasi Perancangan Animasi 2D tentang pengenalan
Perangkat Keras Komputer untuk Meningkatkan Pemahaman Siswa Kelas V Madrasah
Ibtidaiyah Negeri 2 Sragen pada Sabtu, 05 September 2026 pukul 08.30 WIB.

Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk digunakan sebagaimana
mestinya.




Lampiran 4. Uji Kelayakan Media

LEMBAR VALIDASI AHLI MEDIA

Perancangan Anfmasi 2D tentang Pengenalan Perangkat Keras Komputer untuk Meningkatkan
Pemahaman Siswa Kelas V MIN 2 Sragen

A. LEMBAR VALIDASI AHLI MEDIA

Nama Validator : | Tommy Dwi Putra, M.Kom.
NIP/NIDN : | 0625129602

Instansi : | STMIK AMIKOM SURAKARTA
Tanggal Penilaian | : | Sclasa, 01 Scptember 2026

B. PETUNJUK PENGISIAN

1. Lembar validasi ini di untuk i video Ani i 2D tentang F
Keras K; untuk i P Siswa Kelas V MIN 2 Sragen.

2. Bapak/Ibu dimohon memberikan tanda centang (v') pada kolom skor yang sesuai dengan penilaian
terhadap media.

3. Gunakan kriteria penilaian berikut: 4 = Sangat Baik, 3 = Baik, 2 = Kurang Baik, dan 1 = Sangat Kurang
Baik.

4. Saran dan k il dapat dituli pada bagian yang telah discdiakan.
Kriteria Penilaian
Skor Kriteria
Sangat Baik
Baik
Kurang Baik
Sangat Kurang Baik
C. LEMBAR PENILAIAN
No.. Aspek Indikator Pernyataan 4 3 2 1
" Kesclarasan Pemilihan dan kombinasi wama pada video animasi 2D 2
1 | Tampilan | oumg terlihat menarik dan harmoni N
2 | T ilan Kualitas Kualitas gambar dan ilustrasi pada video animasi 2D terlihat \/
20 Gambar jelas.
3 | Tampilan Tata-tata letak 5;1;1':2:[:: ‘klrlklerm‘ d.l;ohj_ek, gambar, dan elemen visual pada \/
4 | T ilan Keterbacaam Jenis, ukuran, dan wama teks pada video mudah dibaca olch N3
ATp: teks a kelas V.
. . Gerakan Gerakan karakter dan objek dalam video animasi 2D terlihat
5 |Acimasi | nimasi sesuai dan tidak i Vv
TR | Kesesuaian ‘Animasi yang digunakan scsuai dengan materi pengenalan
animasi keras
7_| Audio Kualitas suara Suara narasi dan audio pada video terdengar jelas.
8 | Audio Kesesuaian Penggunaan narasi dan audio pendukung sesuai dengan \/
audio materi yang di: il
Penyajian Materi perangkat keras komputer disajikan secara runtut dan
9 | Materi materi mudah dipahami. \/
Kesesuaian
vy Visual, animasi, teks, dan narasi yang ditampilkan sesuai
10 | Materi | visualdan | jeryar matert keras %
“nilaian, Video Animasi 2D tentang Pengenalan Perangkat Keras Komputer untuk
ahaman Siswa Kelas V MIN 2 Sragen :
gunakan tanpa revisi
n dengan revisi kecil
ligunakan dan perlu revisi
Sukoharjo, 01 September 2026
Validator,

(Tommy Dwi Putra, M.Kom.)
NIP/NIDN 0625129602



Lampiran 5. Uji Kelayakan Materi

LEMBAR VALIDASI AHLI MATERI

Perancangan Animasi 2D tentang ¥ Keras untuk
Pemahaman Siswa Kelas V MIN 2 Sragen

A. LEMBAR VALIDASI AHLI MATERI

| Nama Validator : | Anang Suhardiman, S. kom.
| NIP/NIDN : | 198609212025211008

Instansi : | MIN 2 Sragen

Tanggal : | Kamis, 10 September 2026

B. PETUNJUK PENGISIAN

1. Lembar validasi ini di; untuk materi video Ani i 2D tentang
keras K untuk k Siswa Kelas V MIN 2
Sragen.
2. Bapak/Ibu dimohon memberikan tanda centang (V) pada kolom skor yang sesuai dengan penilaian
terhadap materi.
3. Gunakan kriteria penilaian berikut: 4 = Sangat Baik, 3 = Baik, 2 = Kurang Baik, dan 1 = Sangat
Kurang Baik.
4. Saran dan il dapat pada bagian yang telah disediakan.
Kriteria Penilaian
Skor Kriteria
Sangat Baik
Baik
Kurang Baik
Sangat Kurang Baik
C. LEMBAR PENILAIAN
No. Aspek Tndikafor 4321
1 | Kesesuaian | Kesesuaian Materi yang disajikan scsuai dengan (opik penguml-n T
Materi dengan topik keras komputer untuk siswa kelas
Materi mencakup perangkat keras komputer ynu
2 K“m"“““" e diperlukan, seperti keyboard, mouse, monitor, RAM, &
M Jnag harddisk, dan power supply.
= dan fungsi keras 7
Materi konsep komputer disajikan secara benar...
Ketepatan Ketepatan Fungsi masing-masing perangkat keras komputer dijelaskan o
4 | Materi fungsi dengan tepat dan tidak kesalahpahaman.
AT Contoh Contoh perangkat keras komputer yang disajikan sesuai
5 M__’““""l i perangkat dengan perangkat yang dikenal dan relevan bagi siswa v
sl keras kelas V.
2 Materi puter disajikan
6 aji secara dan berunn-n. dari pengertian, jenis, v
masteri hingga fungsi
Bahasa yang digunakan dalam penjelasan materi sesuai
7 | Penyajian Bahasa dengan tingkat pemahaman siswa kelas V dan mudah v
Sipuhumi,
? P materi secara elas, dan
B Peysiien tidak istilah yang sulit tanpa v
Materi yang disajikan mendukung tujuan pengenalan
9 | Pembelajaran ::m.-:;"m gkat keras komputer dan membantu siswa memahami | v
(o fungsi sctiap
Keterkaitan Isi materi, teks, ilustrasi, dan narasi dallln .nlm.-l 2D Vv
10 | Pembelajaran | visual dan saling mendukung schingga informasi tent
mater] keras komputer dapat dipahami dengan folas

n, materi Video Animasi 2D tentang Pengenalan Perangkat Keras Komputer untuk
n Siswa Kelas V MIN 2 Sragen.

n tanpa revisi
.Aan revisi kecil
can dan perlu revisi

mn

NIP/NIDN. 1 986092 1 202 5211008




Lampiran 6. Soal Pre-Test Dan Post-Test

30 dari 100 poin Shor dirlis pade 23 Jun 14.50

Pre-test Pemahaman Materi Perangkat Keras
Komputer Siswa Kelas V MIN 2 Sragen

Formulir ini digunakan untuk i awal siswa kelas V mengenai materi perangkat keras
komputer sebelum manggunakan media pembalsjaran video animasi 20. Okeh karens ity, diharspkan anands
i aguh dan jujur sesusi i ing.

Petunjuk pengerjaan:

1. Isilah nama lengkap dan kelas dengan benar,

2 Bacalsh setiap soal dengan teliti.

3_Pilih saty jawaban yang paling tepat.

4. Kerjskan secara mandiri dan tidak perly terbunu-buru.
5. Selaks berdoa sebelum mengerjakan.

Selamat semoga yang terbaik,

* Menunjukkan pertenyazn yang wajit diisi

NAMA sa

ALFAREEN GHALIA ZULFA

Tambahkan masukan individual

[OR-TY
) se
) sc

Tambahkan masukan individual

gkat yang perintah berups * o 210

*

1.
karskter, angka, dan simbel ke dalam kemputer/laptop disebut ....




Lampiran 7. Dokumentasi




= @ VYouTube" Search a) @

Animasi 2D Pengenalan Perangkat Keras Komputer Untuk Siswa Kelas V MIN 2 Sragen



’A SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER LEMB AR REVISI
”{“:’ AMIKOM SURAKARTA UJIAN SKRIPSI

(
’h"’_‘ @) www.amikomsolo.ac.id i} amikomsolo@amikomsolo.ac.ld TA. 2025/2026
NAMA : DAFFA ISLAM FATAHILLAH
NOMOR MAHASISWA : 2213010364
PROGRAM STUDI : Informatika
HARI, TGL UJIAN : Senin, 28 September 2026
BATAS AKHIR REVISI : Senin, 05 Oktober 2026
JUDUL SKRIPSI : Perancangan Animasi 2D Tentang Pengenalan

Perangkat Keras Komputer untuk Meningkatkan
Pemahaman Siswa Kelas V MIN 2 Sragen

PEMBIMBING SKRIPSI : 1. Widiyanto Hadi, M.Kom
2. Riyan Abdul Aziz, M.Kom

NO URAIAN KET

& WWMMMM

Penguji (Budon M &% ( M ) *)

)  Ditandantangani oleh penguji setelah selesai Ujian Skripsi

os /\O/ UL

Telah selesai dilakukan revisi pada tanggal : ....7.. 7 e fccesrere e e e

Penguji @MMM\ACP‘W ( M ) *%)

**) Ditandantangani oleh penguji setelah mahasiswa selesai melakukan bimbingan

revisi ke penguji
Jika revisi dilakukan setelah batas waktu revisi, maka akan diujikan ulang



SEKOLAN TINGGI MANAIEMEN INFoRMATIKA DAS KOMPUTER T BPMBAR REVISI
4N AMIKOM SURAKARTA "0 St

(
&J @) www.amikomsolo.acld {3} amikomsolo@amikomsolo.ac.id TA. 2025/2026
NAMA : DAFFA ISLAM FATAHILLAH
NOMOR MAHASISWA : 22[30103.64
PROGRAM STUDI : Informatika
HARI, TGL UJIAN : Senin, 28 September 2026
BATAS AKHIR REVISI : Senin, 05 Oktober 2026
JUDUL SKRIPSI : Perancangan Animasi 2D Tentang Pengenalan

Perangkat Keras Komputer untuk Meningkatkan
Pemahaman Siswa Kelas V MIN 2 Sragen

PEMBIMBING SKRIPSI : 1. Widiyanto Hadi, M.Kom
2. Riyan Abdul Aziz, M.Kom
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+%) Ditandantangani oleh penguji setelah mahasiswa selesai melakukan bimbingan

revisi ke penguji .
Jika revisi dilakukan setelah batas waktu revisi, maka akan diujikan ulang
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