
 

 

 

 

LAMPIRAN 

Lampiran 1. Call Sheet Analisis Pengumpulan Data Informasi. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 
 

 

Lampiran 2. Hasil Kuesioner Penelitian tentang visual motion graphic. 

 

 

 

 

  

 

Lampiran 3. Hasil kuesioner penelitian pentingnya pembaruan video company 

profile. 

 



 
 

 

Lampiran 4. Hasil kuesioner penelitian saran dan masukan. 

 

Lampiran 5. Hasil kuesioner mahasiswa Secara umum, Seberapa relavan 

informasi disampaikan pada video company profile STMIK AMIKOM 

Surakarta? 

 

 



 
 

 

Lampiran 6. Bagaimana visual motion graphic 2D dan 3D yang sudah di sajikan? 

 

 

 

  

 

 

 

Lampiran 7. Seberapa besar anda akan merekomendasikan video profile ini 

sebagai media pengenalan kampus Stmik Amikom Surakarta? 

 

 

 

 

 

 

Lampiran 8. Seberapa lengkap informasi yang disampaikan dalam video 
company profile tersebut? 

  
 

 

 



 
 

 

Lampiran 9. Seberapa lengkap informasi yang disampaikan dalam video 
company profile tersebut? 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 


