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Lampiran 2. Transkip Hasil Wawancara

No Pertanyaan Jawaban

1 Menurut anda, apa itu pendidikan | Cara mengajarkan anak agar memiliki sikap
berkarakter? dan sifat yang baik

2 Bagaimana cara anda melakukan pendidikan | Dengan melakukan sholat duha Bersama,
berkarakter terhadap siswa? mengaji bersama, pramuka, dan lain lain

3 Dalam pendidikan karakter, terdapat istilah | Saya tahu tolong, maaf, terima kasih,
kata ajaib, apa yang anda ketahui tentang hal | dimana kata tersebut sebenarnya penting
tersebut?

4 Memakai kurikulum apa dalam | Saat ini memakai kurikulum merdeka
pembelajaran?

5 Bagaimana pendapat anda mengenai sikap | Untuk siswa mungkin sebagian sudah
para siswa? Apakah sudah sering | sering menuturkan kata tersebut, tetapi
menggunakan kata ajaib? banyak juga yang belum menyadari akan

pentingnya penggunaan kata ajaib sebagai
bentuk kesopanan dalam berbicara, dan
rasa percaya diri siswa dirasa kurang karena
malu.

6 Sifat siswa seperti apa yang anda ketahui | Biasanya siswa cenderung suka bercanda
dalam permasalah tersebut? dan bahkan berkelahi karena hal sepele. Hal

itu menyebabkan rasa permusuhan diantara
kedua belah pihak dan akhirnya harus
dilerai dan dihimbau untuk saling
mengucap maaf satu sama lain. Dari hal
tersebut para murid malu  untuk
mengucapkannya

7 Lalu, bagaimana cara menyelesaikan | Sudah sering dihimbau bilamana siswa
masalah tersebut? melakukan kesalahan, yang mungkin

namannya masih anak-anak

8 Adakah sarana dan prasarana dalam | Untuk fasilitas terdapat proyektor
menunjang pembelajaran?

9 Menurut ibu, bagaimana cara membuat | Disini terdapat pembelajaran lisan pada
suasana pembelajaran yang dapat dipahami | umumnya dan pembelajaran menggunakan
oleh siswa? proyektor tadi waktu praktek agar siswa

senang memahami lebih maksimimal

10 | Bagaimana pembelajaran kata ajaib | Lebih ke himbauan seperti tadi
dilakukan?

11 | Menurut ibu, konten seperti apa yang cocok | Sering diputar lagu daerah atau video buat
saat digunakan waktu praktek | belajar anak
pembelajaran?

12 | Apakah animasi dibutuhkan agar siswa | Animasi seperti kartun cocok digunakan

memahami akan pentingnya kata ajaib?

dan lebih enak juga karena meringankan
dalam mebantu guru untuk tidak
menghimbau terus menerus tanpa media
perantara terlebih juga siswa bosan dengan
pembelajaran kalua guru jelasin didepan
kelas




Lampiran 3. Tabel kuesioner penerapan kata ajaib pada anak

Aspek
ngucij::; fterima Perilaku terima kasih| Pengucapan tolong Perilaku tolong Pengucapan maafl Perilaku maaf Pengucapan permisi | Perilaku permisi Pembelajaran Sifat pembelajaran

No Nama Pernyataan

1. Saya 2. Saya malu 3. Saya 4. Saya hanya 5. Saya mengucap 6. Saya gengsi 7. Saya mengucap 8. Saya suka 9. Saya merasa 10. Saya merasa

mengucapkan mengucap "terima mengucapkan menunggu "maaf" ketika meminta maaf  |"permisi” ketika mgin|  langsung lewat | belajar dengan video | belajar dengan video
"terima kasih" Saat kasih" kepada "tolong" ketika pertolongan melakukan kesalahan|  terlebih dahulu lewat daripada mengucap lebih mudah sama saja dengan

ditolong penolong meminta bantuan permisi dipahami pembelajaran lainnya
*1 |Abbad Sering Selalu Sering Sering Sering Selalu Kadang-Kadang Sering Selalu Jarang
*2  |Adisna Sering Selalu Kadang-Kadang Sering Kadang-Kadang Selalu Sering Selalu Selalu Kadang-Kadang
*3  |Aditya Sering Kadang-Kadang Jarang Jarang Sering Selalu Jarang Jarang Sering Kadang-Kadang
*4  |Agracio Kadang-Kadang Kadang-Kadang Sering Selalu Kadang-Kadang Selalu Kadang-Kadang Sering Selalu Jarang
*5  |Alecia Selalu Jarang Selalu Sering Selalu Sering Tidak Pernah Jarang Sering Selalu
*6  |Fino Kadang-Kadang Sering Sering Selalu Kadang-Kadang Selalu Sering Sering Sering Sering
*7 |Anza Nafillah Sering Selalu Kadang-Kadang Sering Kadang-Kadang Selalu Sering Sering Selalu Tidak Pernah
*8  |Bintang Kadang-Kadang Selalu Kadang-Kadang Sering Sering Selalu Jarang Selalu Selalu Kadang-Kadang
*0  |Fayyola Sering Sering Selalu Kadang-Kadang Kadang-Kadang Sering Selalu Tidak Pernah Kadang-Kadang Tidak Pernah
*10 |Ashkana Almairi Sering Kadang-Kadang Sering Selalu Sering Kadang-Kadang Selalu Tidak Pernah Jarang Kadang-Kadang
*11 |Azya Kadang-Kadang Selalu Kadang-Kadang Jarang Sering Selalu Selalu Tidak Pernah Selalu Jarang
*12 |Azzahra Reva Putri Selalu Selalu Sering Selalu Selalu Tidak Pernah Sering Tidak Pernah Kadang-Kadang Selalu
*13  |Farel Sering Sering Sering Selalu Sering Selalu Kadang-Kadang Sering Sering Jarang
*14 |Bias Selalu Kadang-Kadang Sering Selalu Selalu Kadang-Kadang Kadang-Kadang Selalu Sering Sering
*15 |Lea Sering Selalu Kadang-Kadang Sering Kadang-Kadang Sering Tidak Pernah Sering Selalu Jarang
*16 |Fagin Sering Selalu Sering Selalu Jarang Selalu Jarang Sering Sclalu Selalu
*17 |Hazard Sering Kadang-Kadang Selalu Kadang-Kadang Sering Jarang Sering Jarang Selalu Kadang-Kadang
*18 |Kayla Anindya Azzahra Selalu Sering Sering Sering Selalu Kadang-Kadang Kadang-Kadang Kadang-Kadang Sering Tidak Pernah
*19  |Kirani Sering Jarang Kadang-Kadang Tidak Pernah Kadang-Kadang Sering Jarang Kadang-Kadang Kadang-Kadang Tidak Pernah
*20 |Ubay Arjuna Nur Cipta Kadang-Kadang Selalu Kadang-Kadang Sering Jarang Selalu Jarang Selalu Sering Kadang-Kadang
*21 |Reza Sering Selalu Kadang-Kadang Selalu Sering Selalu Kadang-Kadang Sering Jarang Selalu
*22 |Rumaisa Kadang-Kadang Kadang-Kadang Sering Sering Selalu Selalu Sering Sering Kadang-Kadang Jarang
*23 |Sokia Eka Vaheria Wintari Sering Kadang-Kadang Sering Sering Sering Kadang-Kadang Sering Sering Jarang Jarang
*24 |Zaifanagiya Kadang-Kadang Sering Sering Selalu Selalu Jarang Sering Kadang-Kadang Sering Tidak Pernah
*25 |Ainnaya Cyra Kadang-Kadang Sering Sering Selalu Jarang Selalu Jarang Sering Selalu Kadang-Kadang
*26 |Akmal Selalu Jarang Selalu Kadang-Kadang Sering Sering Sering Tidak Pernah Selalu Selalu
*27 |Alfath Selalu Tidak Pernah Kadang-Kadang Selalu Sering Selalu Tidak Pernah Sering Sering Tidak Pernah
*28 |Amel Selalu Tidak Pernah Selalu Tidak Pernah Selalu Jarang Selalu Sclalu Tidak Pernah Kadang-Kadang
*20 |Ananda Raisa Permatasari Selalu Tidak Pernah Kadang-Kadang Kadang-Kadang Selalu Tidak Pernah Kadang-Kadang Jarang Sering Jarang
*30 |Andrian Selalu Kadang-Kadang Kadang-Kadang Jarang Jarang Kadang-Kadang Sering Selalu Sering Kadang-Kadang




*31 |Ardian August Saputra Selalu Kadang-Kadang Kadang-Kadang Selalu Jarang Selalu Sering Kadang-Kadang Sering Kadang-Kadang
*32 |Ashoka Selalu Tidak Pernah Sering Kadang-Kadang Selalu Kadang-Kadang Selalu Tidak Pernah Sering Jarang
*33 |Assyara.T.N.S Selalu Sering Sering Sering Kadang-Kadang Sering Sering Sering Jarang Kadang-Kadang
*34 |Calista Rafa Kadang-Kadang Selalu Jarang Kadang-Kadang Selalu Sering Kadang-Kadang Selalu Selalu Kadang-Kadang
*35 |Calista Sheryl Kadang-Kadang Sering Kadang-Kadang Sering Kadang-Kadang Sering Jarang Selalu Selalu Jarang
*36 |Etzhu Aldiztha Areva Kadang-Kadang Selalu Kadang-Kadang Sering Kadang-Kadang Kadang-Kadang Selalu Tidak Pernah Selalu Tidak Pernah
*37 |Ganang Kadang-Kadang Selalu Jarang Selalu Kadang-Kadang Sering Kadang-Kadang Tidak Pernah Sering Kadang-Kadang
*38 |Ganjar Sering Selalu Kadang-Kadang Sering Sering Selalu Jarang Kadang-Kadang Sering Tidak Pernah
*39 |Ganung Tidak Pernah Selalu Selalu Sering Kadang-Kadang Selalu Jarang Jarang Selalu Tidak Pernah
*40 |Gibran Kadang-Kadang Kadang-Kadang Jarang Sering Tidak Pernah Selalu Jarang Kadang-Kadang Sering Kadang-Kadang
*41 |Hasna A. Sering Sering Sering Kadang-Kadang Sering Selalu Sering Sering Selalu Kadang-Kadang
*42 |Kayyisah Hana Sering Sering Selalu Kadang-Kadang Kadang-Kadang Kadang-Kadang Sering Kadang-Kadang Selalu Kadang-Kadang
*43 |Keinan Selalu Sering Kadang-Kadang Kadang-Kadang Kadang-Kadang Selalu Selalu Tidak Pernah Sering Jarang
*44  |Keysha Selalu Selalu Jarang Sering Kadang-Kadang Sering Kadang-Kadang Kadang-Kadang Selalu Tidak Pernah
*45 |Nandana Kadang-Kadang Selalu Sering Kadang-Kadang Jarang Kadang-Kadang Kadang-Kadang Selalu Sering Tidak Pernah
*46 |Raffi Jarang Kadang-Kadang Sering Selalu Kadang-Kadang Sering Kadang-Kadang Sering Sering Tidak Pernah
*47 |Shiha Aulia Nur Azizah Sering Selalu Sering Jarang Kadang-Kadang Selalu Sering Jarang Selalu Sering
*48 |Janu Kadang-Kadang Selalu Sering Sering Kadang-Kadang Selalu Jarang Jarang Sering Tidak Pernah
o No Soal
Deskripsi Jawaban : 5 3 7 = 7 & 3 3 =
Tidak Pernah 1 4 0 2 1 2 3 9 1 13
Jarang 1 3 5 4 6 3 11 7 4 11
Kadang-Kadang 15 11 16 10 18 9 12 8 4 16
Sering 17 11 20 18 13 11 15 15 20 3
Selalu 14 19 7 14 10 23 7 9 19 5
Kategori Jumlah Presentase
Tidak Pernah 2% 8% 0 4% 2% 4% 6% 19% 2% 27%
Jarang 2% 6% 10% 8% 13% 6% 23% 15% 8% 23%
Kadang-Kadang 31% 23% 33% 21% 38% 19% 25% 17% 8% 33%
Sering 35% 23% 42% 38% 27% 23% 31% 31% 42% 6%
Selalu 29% 0% 15% 29% 21% 18% 15% 19% 10% 10%

Dalam kategori jawaban, dibagi menjadi 3 klasifikasi
1. Klasifikasi Tidak Pernah = tidak pernah
2. Klasifikasi Jarang = jarang dan kadang kadang

3. Klasifikasi Sering = sering dan selalu




Lampiran 4. Kuesioner Ahli Materi dan Media



ANGKET VALIDASI PADA PEMBUATAN ANIMASI 2D PENGGUNAAN KATA
AJAIB SEBAGAI PEMBELAJARAN KELAS 2 SD

Nama : Hanif Mufasiroh, S.Pd.1
Keterangan : Ahli Materi
petunjuk pengisian

7. Angket ini bertujuan untuk mengetahui validasi dari ahli materi.

8. Pendapat, kritik, saran, serta kesimpulan yang diberikan akan bermanfaat untuk
memperbaiki dan meningkatkan kualitas media pembelajaran yang dibuat.

9. Berikanlah penilaian dengan memberikan tanda checklist (¥') pada kolom yang tersedia
sesuai pendapat atau pengalaman yang diperoleh.
Keterangan: ‘

e Sangat Kurang (1)

e Kurang (2)
e Cukup Baik (3)
e Baik (4)
e Sangat Baik (5)
Alternatif
No Pernyataan Pilihan
112(3|4
1 | Animasi sebagai pembelajaran yang dibuat sudah sesuai dengan indikator kata ajaib \/
2 | Animasi sebagai pembelajaran sesuai dengan tujuan indikator kata ajaib v
3 | Animasj sebagai pembelajaran mampu melengkapi kebutuhan aspek pembelajaran \/
4 | Animasi yang dibuat memberikan manfaat yang membantu proses pembelajaran
5 | Animasi sebagai pembelajaran membantu saat dalam menyampaikan pesan melalui ice
breaking \/
6 | Konsep cerita animasi mudah dipahami \/
T Pesan yang disampaikan berkaitan dengan kehidupan sehari hari \/
'8 | Materi dalam animasi disusun secara mendalam J
9 | Penjelasan pesan pada animasi sebagai pembelajaran mudah dipahami \/
10 | Animasi pembelajaran dapat memberikan dampak positif bagi siswa untuk menirunya




ANGKET VALIDASI PADA PEMBUATAN ANIMASI 2D PENGGUNAAN KATA

AJAIB SEBAGAI PEMBELAJARAN KELAS 2 SD

\ama : Hanif Mufasiroh, S.Pd.I
(eterangan : Ahli Media
petunjuk pengisian

7. Angket ini bertujuan untuk mengetahui validasi dari ahli media.

8. Pendapat, kritik, saran, serta kesimpulan yang diberikan akan bermanfaat untuk

memperbaiki dan meningkatkan kualitas media pembelajaran yang dibuat.

9. Berikanlah penilaian dengan memberikan tanda checklist (v) pada kolom yang tersedia

sesuai pendapat atau pengalaman yang diperoleh.
Keterangan:

e Sangat Kurang (1)

e Kurang )
e Cukup Baik 3)
e Baik 4)
e Sangat Baik (5)
Alternatif
No Pernyataan Pilihan
1(2(3|4]|5
1 | Desain karakter animasi sebagai pembelajaran menarik \/
2 | Gerakan animasi terlihat baik dan natural Wi
3 | Desain latar belakang menyatu dengan animasi \/
4 | Pemilihan warna sudah sesuai \/
§ | Bentuk dan durasi waktu animasi sudah sesuai \/
6 | Penggunaan efek suara sesuai \/
1 | Pengisi suara pada dialog sudah sesuai \/
8 | Volume suara animasi sudah sesuai N
9 | Pemilihan konsep cerita menarik \/
10 | Pemilihan konsep cerita mendukung dalam menyampaikan pesan




ANGKET VALIDASI PADA PEMBUATAN ANIMASI 2D PENGGUNAAN KATA

AJAIB SEBAGAI PEMBELAJARAN KELAS 2 SD

{ama : Ulya Dwi Fatkul Rizqiyah, S.Pd.I
(eterangan : Ahli Materi
rtunjuk pengisian

4. Angket ini bertujuan untuk mengetahui validasi dari ahli materi.
5. Pendapat, kritik, saran, serta kesimpulan yang diberikan akan bermanfaat untuk

memperbaiki dan meningkatkan kualitas media pembelajaran yang dibuat.

Berikanlah penilaian dengan memberikan tanda checklist (v) pada kolom yang tersedia

sesuai pendapat atau pengalaman yang diperoleh.
Keterangan:

e Sangat Kurang (1)

e Kurang (2)
e Cukup Baik 3)
e Baik 4)
e Sangat Baik (5)
Alternatif
fo Pernyataan Pilihan
1/2(3(4|5
| | Animasi sebagai pembelajaran yang dibuat sudah sesuai dengan indikator kata ajaib \/
T Animasi sebagai pembelajaran sesuai dengan tujuan indikator kata ajaib \/
3 | Animasi sebagai pembelajaran mampu melengkapi kebutuhan aspek pembelajaran \/
{ | Animasi yang dibuat memberikan manfaat yang membantu proses pembelajaran \/
§ [ Animasi sebagai pembelajaran membantu saat dalam menyampaikan pesan melalui ice
breaking \/
§ | Konsep cerita animasi mudah dipahami
1 | Pesan yang disampaikan berkaitan dengan kehidupan sehari hari N,
§ | Materi dalam animasi disusun secara mendalam \/
) | Penjelasan pesan pada animasi sebagai pembelajaran mudah dipahami 7
0 | Animasi pembelajaran dapat memberikan dampak positif bagi siswa untuk menirunya




ANGKET VALIDASI PADA PEMBUATAN ANIMASI 2D PENGGUNAAN KATA
AJAIB SEBAGAT PEMBELAJARAN KELAS 2 SD
\ama : Ulya Dwi Fatkul Rizqiyah, S.Pd.I
{elerangan : Ahli Media
ntunjuk pengisian
4. Angket ini bertujuan untuk mengetahui validasi dari ahli media.
5. Pendapat, kritik, saran, serta kesimpulan yang diberikan akan bermanfaat untuk
memperbaiki dan meningkatkan kualitas media pembelajaran yang dibuat.
6. Berikanlah penilaian dengan memberikan tanda checklist (v') pada kolom yang tersedia
sesuai pendapat atau pengalaman yang diperoleh.
Keterangan:
¢ SangatKurang (1)
¢ Kurang 2)
¢ Cukup Baik (3)
e Baik (4)
¢ Sangat Baik (5)

Alternatif

No Pernyataan Pilihan
1(2(3|4]5

Desain karakter animasi scbagai pembelajaran menarik \/

Gerakan animasi terlihat baik dan natural V4

Desain Jatar belakang menyatu dengan animusi

Pemilihan warna sudah sesuai

Bentuk dan durasi waktu animasi sudah sesuai \/

Penggunaan efek suara sesuai

Pengisi suara pada dialog sudah sesuai \/

Volume suara animasi sudah sesuai

Pemilihan konsep cerita menarik
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Pemilihan konsep cerita mendukung dalam menyampaikan pesan
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ANGKET VALIDASI PADA PEMBUATAN ANIMASI 2D PENGGUNAAN KATA
AJAIB SEBAGAI PEMBELAJARAN KELAS 2 SD

uma : Hendri Setyobudi, S.Pd
[terangan : Ahli Materi
squnjuk pengisian

1. Angket ini bertujuan untuk mengetahui validasi dari ahli materi.

7. Pendapat, kritik, saran, serta kesimpulan yang diberikan akan bermanfaat untuk
memperbaiki dan meningkatkan kualitas media pembelajaran yang dibuat.

3. Berikanlah penilaian dengan memberikan tanda checklist (v) pada kolom yang tersedia
sesuai pendapat atau pengalaman yang diperoleh.
Keterangan:

e Sangat Kurang (1)

¢ Kurang 2)
e Cukup Baik (3)
e Baik 4)
e Sangat Baik (5)
Alternatif
No Pernyataan Pilihan
1{2]3|4
| [ Animasi sebagai pembelajaran yang dibuat sudah sesuai dengan indikator kata ajaib
1 | Animasi sebagai pembelajaran sesuai dengan tujuan indikator kata ajaib v
} |Animasi sebagai pembelajaran mampu melengkapi kebutuhan aspek pembelajaran V.
{ | Animasi yang dibuat memberikan manfaat yang membantu proses pembelajaran v

5 | Animasi sebagai pembelajaran membantu saat dalam menyampaikan pesan melalui ice

breaking

Tonscp cerita animasi mudah dipahami iV

Pesan yang disampaikan berkaitan dengan kehidupan schari hari v

Materi dalam animasi disusun secara mendalam Vv

Penjelasan pesan pada animasi sebagai pembelajaran mudah dipahami 5

Animasi pembelajaran dapat memberikan dampak positif bagi siswa untuk menirunya v

" fiees i i s i |




ANGKET VALIDASI PADA PEMBUATAN ANIMASI 2D PENGGUNAAN KATA
AJAIB SEBAGAI PEMBELAJARAN KELAS 2 SD

Nama : Hendri Setyobudi, S.Pd
Keterangan : Ahli Media
petunjuk pengisian

1. Angket ini bertujuan untuk mengetahui validasi dari ahli media.
2. Pendapat, kritik, saran, serta kesimpulan yang diberikan akan bermanfaat untuk
memperbaiki dan meningkatkan kualitas media pembelajaran yang dibuat.
3. Berikanlah penilaian dengan memberikan tanda checklist (v') pada kolom yang tersedia
sesuai pendapat atau pengalaman yang diperoleh.
Keterangan:
* Sangat Kurang (1)
* Kurang 2)
e Cukup Baik 3)
e Baik 4)
e Sangat Baik (5)

Alternatif
No Pernyataan I;ilihan

11234

Desain karakter animasi sebagai pembelajaran menarik

Gerakan animasi terlihat baik dan natural

Desain latar belakang menyatu dengan animasi

Pemilihan warna sudah sesuai

Bentuk dan durasi waktu animasi sudah sesuai

Penggunaan efek suara sesuai

Pengisi suara pada dialog sudah sesuai

co{\lra\ MIAT!A N]"‘
A

Volume suara animasi sudah sesuai

Pemilihan konsep cerita menarik

10 | Pemilihan konsep cerita mendukung dalam menyampaikan pesan




Lampiran 5. Kuesioner kepuasan siswa terhadap video animasi
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I Angket ini bertujuan untuk mengetahui kepuasan siswa

2, Pendaput, kritik, saran, serta kesimpulan yang diberikan akan bermanfaat untuk
memperbniki dan meningkatkan kualitas media pembelajaran yang dibuat.
3, Berthanlah penilaian dengan memberiban tanda checklist (¥) pada kelom yang tersedia
sesuai pendapat atau pengalaman yang diperoleh.
Keterangan:
o Sangat Kurang (1)
o Kurang, (2)
o Cukup Baik (3)
v Baik (4)
«  Sungut Ruik (5)

- - B

Pernyataan

Alternatifl
Pilihan

12

3

4

ANmasi sesua memuat Kata ajaib

K.onsep cerita nnumusi mudah dipahami

N

Materi dalim animasi disusun secara mendalam

Pesnm vane disnmnaikan berkaitan denpan kehidunan <ehari hari

Animasi sebagai pembelajaran membantu suat dulam menyampaikan pesan melalui ice

Breaking

Z

l)ét;ni-n Karakter din h.'tc;&m'(;l;ﬁ(-l.nizﬁzlril.\: o

e - -

) k L e Ty v
A CTARGIE RS T Daen gall 1l

Pemihhun warna sudah sesuai

PPenprunnian dinlop dan efek suara sesua

i

Puras wakto animmast sudaly sesuai




Nars

Kuasioner Kepunsan ‘Terhndsp Animasi 210 Penggunann Kata Ajaib Sebagai

Pembelajuran Kelas 2 Sd
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[, Angketini bertujuan untuk mengetabui kepuasan siswa

memperbaiki dan meningkatkan kualitag media pembelajaran yang dibuat.

\

Pendapat, kritik, saran, serta kesimpulan  yang diberikan akan bermanfaat untuk

3, Beribanlah penilaian dengan memberiban tanda cheellist () pada kolom yang tercedia

sesual pendapat atau pengalaman yang diperoleh.
Keterangan:

o  Sangat Kurang (1)

» Kurang (2)
s Cukup Baik (3
s Baik (4)
o Sungm PBail (5)

Pernyataan

Aniinasi esual memuat Kata ajaib

Alternatif
Pilihan

112)3|4]|5

Ko cerita anirnasi mudah dipahami

v

Maters dalam animasi disusun secara mendalam

eeaan vane disammikn betkaitan denpan kehidupun cehari hari

Anitmasi sebagai pembelijaran membantu saat dalim menyampaikan pesan melalui ice

breaking

Pecain Karakier dan backpround menarik

s 2y o ¢ e L T T————

) ' , . ;,',' b 0o ' ]
N L A R L R S R T TR TT A T TR AT TR T

o cwn Gt ot e @ O S0 48 ¢ ¥+ S

A

Vegsilthan warnis sudah sesuii

Penggnaan dialog dan efek suars sesuai

[yuraat voakto animas sudah sesuai

| U —— -




Kuesinner Kepuasan Terhadap Animasi 2D Pengounaan Kata Ajaib Sebagai

Pembelajaran Kelas 2 Sd

Nm“a te § C 0\0(1(“ (',; V) }t A
Kcterangan 7

N

1. Angkcl ini bertujuan untuk mengetahui kepuasan siswa

2. Pendapal, kritik, saran, serta kesimpulan yang diberikan akan bermanfaat untuk

memperbaiki dan meningkatkan kualitas media pembelajaran yang dibuat.

W
bo]
)
vy
<

Berikonlah penilaian dengan memberikan tanda checklist (¥') pada kelom yeng tersedia

sesuai pendapat atau pengalaman yang diperoleh.

Keterangan:

e SangatKurang (1)

o Kurang (2)
o Cukup Baik (3)
e Baik (4)
o Sangat Raik (5)
Alternatif
No Pernyataan Pilihan
112345
1 | Animasi sesuai memuat kata ajaib I g Q L
2 | Konscp cerita animasi mudah dipahami v
3 | Materi dalam animasi disusun secara mendalam ] \{
4_*7)‘,‘;”." vanp disampaikan herkaitan ;ipr;énnilt;'ﬂirvl'npnn cohari hari V

5 | Animasi sebagai pembelajaran membantu saat dalam menyampaikan pesan melalui ice

breaking V

6 | Desain Karakter dan background menarik v
i 7 {:’Cld"\‘ﬂll dll.llllilb.l iUl;;;ILN 'lld'l'l\ \;l". lldluld; \/
| N =
! 8 | Pemilihan warna sudah sesuai v,
e e R T TR N T S e
© 9§ Penggunaan dialog dan efck suara sesuii V
| ST, . SR SIS = -2~ =P
¢ 10 | Durasi waktu animasi sudah scsuai v




Kuesioner Kepuasan Terhadap Animasi 2D Pengounaan Kata Ajaib Sebagai

Pembelajaran Kelas 2 Sd

Nama- ‘ E}WNR Ré\di{kja
Keterangan B

Petunink nengisian
1. Angket ini bertujuan untuk mengetahui kepuasan siswa
2. Pendapat, kritik. saran, serta kesimpulan yang diberikan akan bermanfaat untuk
memperbaiki dan meningkatkan kualitas media pembelajaran yang dibuat. '
2. Rerikonlah penilaian denpon memberivon tanda checklist () pada kolom yang tersedia
sesuai pendapal atau pengalaman yang diperoleh.
Keterangan:

e Sangat Kurang (1)

e Kurang (2)
e Cukup Baik (3)
e Baik (4)
s Sangat Raik (5)
g - Alternatif
No Pernyataan Piliban
| 1]2[3]4]5
™ | Animasi sesoai memuat kata gjib T A
2 | Konscp cerita animasi mudah Ji';_mh;r_n?m <
3 | Materi dalam animasi disusun sccara mendalam v
4 | Pesan yanp _ri'iﬂcfrlrﬁp;\iknn herkaitan (Ien!?r; Ir-rlﬁlirilr.r:nh}(-.hnri hari W
‘_5- Animasi scbgé::i b&nbelajman membaniu saat daJam menyampaikan pesan melalui ice
3 breaking ]
!l 6 | Desain Karakter dan background menarik - ) A
ﬁ Grenshan wiiinusi wiiiiai uik dan naidfal "
|
3 8 | Pemilihan warna sudah sesuai Ve
TP diaing Ga TR i b o . >
1677 Dros ki amimasi sdah sewi RN




ET—— .

B e i

I st Repiein fen bt Aninnsd 200 eaggposnsn Koatw A Julh debagol
Pembelinnrnn helae 2 Nl
N C A A Y e A
[N RTINS '
Pl pangiivian
e ANpReh ik oo itk imeigetaling hepiisan sbawag
Ao tondapat, Rk, s serte kst v diberikn akan bt itk
i perank i ienighakin Kt medin pembeliaran Yo ditwi,
 Nerikantah peatlain dengan memberihan tanda choeklist (¢ pada kolome gy teredin

SONSUAE pPendapat atan pengalaman yang diperaleh

Noterangnn
o Nunpat Kiang (1)
o Nuwang (V)
«  Cukup Bk (H
« Bl h
s Nangal i\ R}
} | Alternntif
No Pernyntunn Pilihin
i L{2(V|4(8
| ‘ Anmnast sesuan et Nata agah ‘ ' “~t
R 'Nnn\q‘\ ot animast mudab dipahan B ~d
-j Materi dalan aninasi disusun secara mendalam A T T _\;/
o Pesmn vane disamnaikinn hedkaitan denvan behidunan sebar hard ‘)/
K ] Antmasi sebagar pembelygaran membantu saat dalam mens amparkan pesan melalut ice
ik ing d
(l,. Dxesam Narakter dan backgioond menank 7 ' ‘
a4
R T : 4+
[] } UV Qi R AL AR AL R s :
8 I'I\'nu’lil\.;n warna sidah sesin ' ' h N S S .' R
|
D) ! Penggimaan datog dan eleh s sesvan \‘%
0 ! Durast wakti animast sudal sesuin P\,J'.
" W



Nama -

Knescinner K‘?punsnﬂ Tcr}gada.n Animaci 2N Penggnn_a_nq Kata Ajgih Sphuggi

Pembelajaran Kelas 2 Sd

1A)"'Ha\f~ y

—
K eterangan + 6

D ik nenoician
Petunink nenmaeia

1. Angket ini bertujuan untuk mengetahui kepuasan siswa
2. Pendapat, kritik, saran, serta kesimpulan yang diberikan akan bermanfaat untuk
memperbaiki dan meningkatkan kualitas media pembelajaran yang dibuat.
3, Berikanlah penilajan dengen memberikan tanda checkliet (V') peda kolom yang tersedia
sesuai pendapat atau pengalaman yang diperoleh.
Kcterangan:
e Sangat Kurang (1)
e Kurang (2)
e Cukup Baik 3)
e Baik (4)
e Sangat Raik (S)
==
Alternatif
No Pernyataan Pilihan
1(2(3|4]|5
1 | Animasi sesuai memuat kata ajaib .
2 | Komsep cerita animasi mudah dipahami - .,
3 | Materi dalam animasi disusun secara mendalam W,
4 | Pesan vang disampaikan herknitan dengan kehidupan sehari hari ¥
”'E_ “Animasi ;gbagm pembcl.i).lr:;h—r;;;ﬂ—).lnlu saat dalam menvampmknn pcsan melalui ice
breaking 4
6 Desain Karakter dan Bil_c.lzgr‘)llnd menarik SO,
L / LICianall alliiast wernuat lldlhhudll nandiat B \/
{ 8 | Pemilihan warna sudah sesuai \/
| SR
!r 9 PcngLunddn dialog dan cfek suara sesuai - v ]
;L'-l(—)— Durasi waktu animasi sudah ih sesuai - SeT e . T 1\/ [ )
8 | ) | | J




Nuesiopar k'n:“mmn ',l'c-y'hmhc:v Animngi 7D l'nngwmm-n Knaln ,A_iaih Sehqgu‘
Pembelajnran Kelas 2 Sd
Narvia CARVAN TUTR A
Keterangan :
Peminink nenaisian
1. Angket ini bertujuan untuk mengetahui kepuasan siswa
2. Pendapat, kritik, saran, serta kesimpulan yang diberikan akan bermanfaat untuk

memperbaiki dan meningkatkan kualitas media pembelajaran yang dibuat.

1 Roribanlah monilainn donnnn nuin\"\url\"!" tandn :-knr-lalno' I-/\ nada Lalam vano targadia
s arSilatimieine [ERiiiitinn Wiiomes dssetiete e treiiel TR Setm Wl re J=0 eelens
scsuai pendapat atau pengalaman yang diperolch.
Keterangan:
e Sangat Kurang (1)
e Kurang (2)
o Cukup Baik (3)
« Baik 4)
e Sangat Raik (S)
; Alternatif
' No Pernyataan Pilihan
|
i 112314
! 1 Animasi sesual memuat Kata ajaib Ny
( 2 Konsep cerita animasi misdah dipahami T
. P -
{ 3 | Materi dalam animasi disusun secara mendalan g
. e e
4 Pean vang dwamnul(.m herkaimn l'f‘lll'l“l kvlmllmun sehri hari N
i - N
5 " Animasi sebagai punbd.qamn membantu siat dalim umm\mmukau pu‘m ‘melalui ice
|
! breaking
‘,,.___J__v—--—— e e T
6 | Desain Karakter dan h.ukbround menarik
! e B
, ‘ \lClllh(lll dlllllhl\l Il.llllhll Ull"\ tl-lil n.uunu V
L8 | Pemilihan warna sudah sesusi T N
9 l’cna-ummn dwlo;, donefek suara sesuni o S s
, ]0 "Durasi waktu animasi sudah sesuai ) \/'
e o e [ AT




K necinner Klf:umﬂan Terhardan Animagi 70) Penggunaan Kata A‘in_ih S@hqggi

Pembelajaran Kelas 2 Sd

Nama-- dis \;u g1 /
Keterangan : 3

il nAnuician
Petuninle nengige

Angkel ini bertujuan untuk mengetahui kepuasan siswa

2. Pendapat, kritik, saran, scrta kesimpulan yang diberikan akan bermanfaat untuk
memperbaiki dan meningkatkan kualitas media pembelajaran yang dibuat.
3, RBerikanlah nenilaian denoan memberiban 1anda chacklict (V) peda kolom yang tersedia
sesuai pendapat atau pengalaman yang diperoleh.
Keterangan:
e SangatKurang (1)
e Kurang (2)
o Cukup Baik (3)
e Buaik (4)
o Sangat Raik (5)
Alternatif
No Pernyataan Pilihan
112345
1 | Animasi scsuai memuat kata ajaib V]
2 | Konsep cerita animasi mudah dipahami
3 | Maileri dalam animasi disusun sccara mendalam \/
A Pecan vang disamnaikan herkaitan dengan kehidunan sehari hari Ny
§ | Animasi sebagai pembelajaran membantu saat dalam menyampaikan pesan melalui ice
brecaking v
6 | Desain Karakter dan Bé;l;giau-nﬁ menarik \/
7| Ctahun aninast iriiiar atn dan miual R V
8 | Pemilihan warna sudah sesuai 1 v
9 ’Pai@l_mmm dialog dan efek suara sesuai B I N v,
‘|0 Durasi waktu animasi sudah sesuai R o ,
L. 1 H 1 L1 )




Kuesioner Kepuasan Terhadnp Animasi 2D Penggunaan Kata Ajaib Sebagai
Pembelajaran Kelas 2 Sd

Nama- . : C\qd { ha Ch(’( { lla Sak 11
Kelerangan s

R
petunjuk pengisian

1. Angket ini bertujuan untuk mengetahui kepuasan siswa

2. Pendapat, kritik, saran, serta kesimpulan yang diberikan akan bermanfaat untuk
memperbaiki dan meningkatkan kualitas media pembelajaran yang dibuat.

3. Berikanlah penilaian dengan memberikan tanda checklist (¥') pada kolom yang tersedia
sesuai pendapat atau pengalaman yang diperoleh.
Keterangan:
e SangatKurang (1)
e Kurang (2)
o Cukup Baik (3)
o Baik (4)
e Sangat Baik (5)

f ' Alternatif

No Pernyataan Pilihan

1123415

Animasi sesuai memual kata ajaib V]

Konsep cerita animasi mudah dipahami T v

Materi dalam animasi disusun secara mendalam \ /

Pesan yang disampaikan berkaitan dengan kehidupan sehari hari \j

N & W N =

breaking

< | <L

6 | Desain Karakter dan background menarik

7 | Gerakan animasi terlihat baik dan natural

8 | Pemilihan warna sudah scsuai

<L

9 | Penggunaan dialog dan clek suara sesudi v

10 | Durasi waktu animasi sudah scsuai \ﬂ

o e e S .




Kuesioner Kepuasan Terhadap Animasi 2D Penggunaan Kata Ajaib Sebagai

Pembelajaran Kelas 2 Sd
Nama- . : AV&Q“& Ca\f-’{"’/
Keterangan N
Petunjuk pengisian

1. Angket ini bertujuan untuk mengetahui kepuasan siswa

2. Pendapat, kritik, saran, serta kesimpulan yang diberikan akan bermanfaat untuk
memperbaiki dan meningkatkan kualitas media pembelajaran yang dibuat.

3. Berikanlah penilaian dengan memberikan tanda checklist (v') pada kolom yang tersedia
sesuai pendapat atau pengalaman yang diperoleh.

Keterangan:

e Sangat Kurang (1)

* Kurang (2)
e Cukup Baik (3)
¢ Baik (4)
e Sangat Baik (5)
o Alternatif
No Pernyataan Pilihan
112(3|4|5
1 | Animasi sesuai memuat kata ajaib V
2 | Konsep cerita animasi mudah dipahami V
3 | Materi dalam animasi disusun secara mendalam \ /
4 | Pesan yang disampaikan berkaitan dengan kehidupan sehari hari \/
5 | Animasi sebagai pcmbelajaran membantu saat dalam menyampaikan pesan melalui ice

\/

breaking
6 | Desain Karakter dan background menarik . ..\/
7 | Gerakan animasi terlihat baik dan natural \/
L8 Pemilihan wama sudah scsuai i N /
9 | Penggunaan dialog dan efek suara sesvai N - \/
710 | Durasi waktu animasi sudah sesuai ) T T Ik i




Lampiran 6 Hasil pre-test dan post-test



LEMBAR KUESIONER PENGGUNAAN KATA AJAIB DALAM KESEHARIAN PADA

ANAK SEKOLAH DASAR
Nama P B\rg ha\’—/’a\_
No Absen - S
petunjuk pengisian

9. Kuesioner ini bertujuan untuk mengetahui perilaku anak dalam berbicara di kesehariannya.
10. Berikanlah penilaian dengan memberikan tanda checklist (v') pada kolom yang tersedia
sesuai pengalaman pribadi anda.
Keterangan:
e Jarang (1)
e Kadang-kadang (2)
e Sering 3)

Pilihan
No Pernyataan

Saya mengucapkan “terima kasih” saat ditolong

<

Saya percaya diri mengucap "terima kasih” kepada penolong

<

Saya mengucapkan tolong” ketika meminta bantuan v

Saya percaya diri mengucap "tolong” daripada menunggu pertolongan saja

Saya mengucapkan "maaf” ketika melakukan kesalahan N,

Saya percaya diri mengucap "maaf” terlebih dahulu

Saya mengucapkan “permisi” ketika meminta izin

<

co \I{O\ wn| & w (3] —_—

Saya percaya diri mengucap "permisi” ketika meminta izin &

B Dipindai dengan CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

LEMBAR KUESIONER PENGGUNAAN KATA AJAIB DALAM KESEHARIAN PADA

ANAK SEKOLAH DASAR
Nama . A Yf,\-\ (’\\é A
No Absen - G
Petunjuk pengisian

9. Kauesioner ini bertujuan untuk mengetahui perilaku anak dalam berbicara di kesehariannya.
10. Berikanlah penilaian dengan memberikan tanda checklist (¥') pada kolom yang tersedia
sesuai pengalaman pribadi anda.
Keterangan:
e Jarang (1)
e Kadang-kadang (2)
e Sering 3)

Pilihan

Pernyataan
1| 2 3

Z
)

Saya mengucapkan “terima kasih” sdat ditolong

Saya percaya diri mengucap "terima kasih” kepada penolong

Saya mengucapkan tolong” ketika meminta bantuan

Saya percaya diri mengucap "tolong” daripada menunggu pertolongan saja N

Saya mengucapkan “maaf ketika melakukan kesalahan

Saya percaya diri mengucap "maaf” terlebih dahulu

Saya mengucapkan “permisi” ketika meminta izin /

Saya percaya diri mengucap "permisi” ketika meminta izin

B Dipindai dengan CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

w o

LEMBAR KUESIONER PENGGUNAAN KATA AJAIB DALAM KESEHARIAN PADA
ANAK SEKOLAH DASAR

Nama . A4 PUTRA

No Absen . L(

petunjuk pengisian
7. Kuesioner ini bertujuan untuk mengetahui perilaku anak dalam berbicara di kesehariannya.
8. Berikanlah penilaian dengan memberikan tanda checklist (v') pada kolom yang tersedia

sesuai pengalaman pribadi anda.

Keterangan:

e Jarang (1)
e Kadang-kadang (2)
e Sering 3)

Pilihan
|No Pernyataan 1 —
| 1 | Saya mengucapkan “terima kasih™ saat ditolong . y

2 | Saya percaya diri mengucap "terima kasih” kepada penolong \/
3 | Saya mengucapkan "tolong” ketika meminta bantuan ¥
i 4 | Saya percaya diri mengucap “tolong” daripada menunggu pertolongan saja iy
I? Saya mengucapkan “maaf” ketika melakukan kesalahan o
6 | Saya percaya diri mengucap "maaf” terlebih dahulu y
? Saya mengucapkan "permisi” ketika meminta izin Y
? Saya percaya diri mengucap "permisi” ketika meminta izin W

B Dipindai dengan CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

LEMBAR KUESIONER PENGGUNAAN KATA AJAIB DALAM KESEHARIAN PADA

ANAK SEKOLAH DASAR
Nama L AT AN PUTRA-
No Absen y
Petunjuk pengisian

7. Kuesioner ini bertujuan untuk mengetahui perilaku anak dalam berbicara di kesehariannya.
8. Berikanlah penilaian dengan memberikan tanda checklist (¥) pada kolom yang tersedia
sesuai pengalaman pribadi anda.
Keterangan:
e Jarang (M
e Kadang-kadang (2)
e Sering 3)

Pilihan

No Pernyataan

Saya mengucapkan “terima kasih” saat ditolong

Saya percaya diri mengucap "terima kasih™ kepada penolong

N[

j
W |
|

Saya mengucapkan "tolong” ketika meminta bantuan

<

|
|
|

Saya pcrca}; diri mengucap "lolong';(—faripadu menunggu pertolongan saja N

Saya mengucapkan "maaf” kelika melakukan kesalahan

.

Saya perczyz diri mengucap "maaf” terlebih dahulu

Saya mengucapkan "permisi” ketika meminta izin

N |

_Sayu percaya diri mengucap "permisi” ketika meminta izin

<L SIL

(8 Dipindai dengan CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

LEMBAR KUESIONER PENGGUNAAN KATA AJAIB DALAM KESEHARIAN PADA

ANAK SEKOLAH DASAR
Nama :aigjah aila
No Absen y 3
Petunjuk pengisian
5.

Kuesioner ini bertujuan untuk mengetahui perilaku anak dalam berbicara di kesehariannya.

6. Berikanlah penilajan dengan memberikan tanda checklist (¥') pada kolom yang tersedia
sesuai pengalaman pribadi anda.
Keterangan:
* Jarang )
o Kadang-kadang (2)
e Sering (3)
Pilihan
No Pernyataan
1 2 3 =
1 | Saya mengucapkan "terima kasih” saat ditolong \/'
2 | Saya percaya diri mengucap ™terima kasih” kepada penolong <
[~ 3 | Saya mengucapkan "tolong” ketika meminta bantuan p
4 | Saya percaya diri mengucap "tolong” daripada menunggu pertolongan saja =
5 | Saya mengucapkan "maaf” ketika melakukan kesalahan Ny
6 | Saya percaya diri mengucap "maaf” terlebih dahulu y
7 | Saya mengucapkan "permisi” ketika meminta izin v
8 | Saya percaya diri mengucap "permisi” ketika meminta izin v

(8 Dipindai dengan CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

LEMBAR KUESIONER PENGGUNAAN KATA AJAIB DALAM KESEHARIAN PADA

ANAK SEKOLAH DASAR

{ama : af'syﬂh aila

o Absen : 3
setunjuk pengisian
5. Kuesioner ini bertujuan untuk mengetahui perilaku anak dalam berbicara di kesehariannya.
6. Berikanlah penilaian dengan memberikan tanda checklist (') pada kolom yang tersedia
sesuai pengalaman pribadi anda.
Keterangan:
e Jarang (1N
e Kadang-kadang (2)
e Sering (3)
Pilihan
No Pernyataan
1 2 3
1 | Saya mengucapkan “terima kasih” saat ditolong v
2 | Saya percaya diri mengucap “terima kasih” kepada penolong p
3 | Saya mengucapkan “tolong” ketika meminta bantuan v
4 | Saya percaya diri mengucap “tolong” daripada menunggu pertolongan saja "
5 | Saya mengucapkan "maaf” ketika melakukan kesalahan -
6 | Saya percaya diri mengucap "maaf” terlebih dahulu v
7 | Saya mengucapkan “permisi” ketika meminta izin o
8 | Saya percaya diri mengucap “permisi” ketika meminta izin iy

B Dipindai dengan CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

L,EMBAR KUESIONER PENGGUNAAN KATA AJAIB DALAM KESEHARIAN PADA

ANAK SEKOLAH DASAR
Hma : 0\,3 C(ch( Che ¢ e Sak"rq
o Absen S
punjuk pengisian
3. Kuesioner ini bertujuan untuk mengetahui perilaku anak dalam berbicara di kesehariannya.
4. Berikanlah penilaian dengan memberikan tanda checklist () pada kolom yang tersedia

sesuai pengalaman pribadi anda.

Keterangan:

 Jarang (1)

e Kadang-kadang (2)

e Sering 3)

Pilihan
o Pernyataan
1 2 3

| | Saya mengucapkan "terima kasih” saat ditolong \'\/
) | Saya percaya diri mengucap "terima kasih” kepada penolong LV
} | Saya mengucapkan "tolong” ketika meminta bantuan v
{ | Saya percaya diri mengucap "tolong” daripada menunggu pertolongan saja 4
§ | Saya mengucapkan “maaf” ketika melakukan kesalahan 4
f | Saya percaya diri mengucap "maaf” terlebih dahulu s
7 | Saya mengucapkan "permisi” ketika meminta izin </
8 | Saya percaya diri mengucap "permisi” ketika meminta izin ~

(8 Dipindai dengan CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

LEMBAR KUESIONER PENGGUNAAN KATA AJAIB DALAM KESEHARIAN PADA

ANAK SEKOLAH DASAR

Nama : o\gaH\q chesilia Cakirg
No Absen 4

Petunjuk pengisian

3. Kuesioner ini bertujuan untuk mengetahui perilaku anak dalam berbicara di kesehariannya.
4. Berikanlah penilaian dengan memberikan tanda checklist (v') pada kolom yang tersedia
scsuai pengalaman pribadi anda.
Keterangan:
o Jarang ))
¢ Kadang-kadang (2)
e Sering (3)
- Piliban
No Pernyataan
1 2 3
1 | Saya mengucapkan "terima kasih” saat ditolong \; y
2 | Saya percaya diri mengucap "terima kasih” kepada penolong v
3 | Saya mengucapkan "tolong” ketika meminta bantuan p
4 | Saya percaya diri mengucap "tolong” daripada menunggu pertolongan saja )
5 | Saya mengucapkan "maaf” ketika melakukan kesalahan ?/
7
6 | Sayapercaya diri mengucap "maaf” terlebih dahulu y
7| Saya mengucapkan "permisi” ketika meminta izin v
8 | Saya percaya diri mengucap "permisi” ketika meminta izin »

(8 Dipindai dengan CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

LEMBAR KUESIONER PENGGUNAAN KATA AJAIB DALAM KESEHARIAN PADA
ANAK SEKOLAH DASAR

ama . Adelia S aﬁém
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