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BAB V 

PENUTUP 

 

5.1. Kesimpulan 

1. Pembuatan video pembelajaran seni tari SBK menggabungkan animasi 2D 

dan 3D, melibatkan enam poin: Gerak Tari, Busana Tari, Tata Rias Tari, 

Iringan Tari, Tempat Pertunjukkan, dan Properti Tari. Proses mencakup 

storyboard, pengeditan animasi (Adobe After Effects & Autodesk Maya), 

serta desain karakter (Adobe Illustrator & Corel Draw) untuk penggabungan 

video materi yang telah dibuat menggunakan Adobe Premiere Pro. Karakter 

tambahan dan pendekatan visual menarik dirancang untuk meningkatkan 

minat dan keterlibatan murid. Respons positif menunjukkan media 

pembelajaran efektif dan dapat dipahami oleh para murid. 

2. Berdasarkan hasil penilaian kuesioner yang diberikan kepada para guru dan 

juga para murid kelas 4 di SDN 3 Kwarasan yang memberikan hasil rata-

rata setuju maka di kategorikan Sangat Valid oleh validator guru dan murid. 

5.2 Saran 

Berdasarkan hasil pembahasan penelitian dan kesimpulan didapatkanlah 

beberapa saran sebagai berikut: 

1. Dari segi materi diharapkan kedepannya gerakan tari yang menggunakan 

animasi lebih di perbanyak lagi. 

2. Sebaiknya untuk mengilustrasikan materi lebih baik menggunakan gambar atau 

video dibandingkan hanya tulisan atau teks. 
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3. Diharapkan kedepannya peneliti lain, pembuatan video pembelajaran ini tidak 

hanya untuk kelas 4 saja melainkan untuk beberapa kelas lainnya. 

 

 


