BAB IV

PENUTUP

4.1  Kesimpulan

Kesimpualan yang dapat diambil dari proses pembuatan Aplikasi media
pembelajaran interaktif mata pelajaran matematika sekolah dasar kelas 4 (Studi
Kasus: SDN 03 Suruh) adalah:

Dengan adanya aplikasi media pembelajaran interaktif ini diharapkan lebih
baik dalam proses pembelajaran yang sedang berlangsung dari metode
pembelajaran yang telah berjalan sebelumnya. Karena pembelajaran dengan
menggunakan papan tulis diubah dengan menggunakan aplikasi media
pembelajaran interaktif ini sehingga menjadi lebih menarik dan siswa dapat lebih
memahami materi.

4.2  Saran

Penulis menyadari bahawa dalam penyusunan tugas akhir jauh dari kata
sempurna banyak kekurangan dalam hal penulisan dan aplikasi yang mungkin
dapat digunakan sebagai pertimbangan dalam upaya pengembangan sistem lebih
lanjut, yaitu dalam aplikasi masih banyak kekurangan yang kiranya bisa ditambah
animasi lebih banyak dan lebih menarik lagi bagi yang menggunakannya. Kurang
lengkapnya materi yang diberikan agar lebih lengkap dan jelas untuk dapat

menjadi referensi pada yang membutuhkan.
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