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Wawancara

Daftar pertanyaan dan jawaban

1.

Berapa murid kelas keseluruhan di SD Kristen Widya Wacana 10 Kartasura ?

Jawaban : jumlah total keseluruhan siswa ada 255 siswa

Jumlah guru di SD Kristen Widya Wacana 10 Kartasura?

Jawaban : jumlah total keseluruhan guru di SD Kristen Widya Wacana 10 Kartasura ada 22
guru.

Kurikulum yang di pakai di SD Kristen Widya Wacana 10 Kartasura?

Jawaban : kurikulum yang dipakai di SD Kristen Widya Wacana 10 Kartasura adalah
kurikulum merdeka.

Berapa jumlah murid kelas 5 di SD Kristen Widya Wacana 10 Kartasura?

Jawaban : jJumlah murid kelas 5 di SD Kristen Widya Wacana 10 Kartasura ada 39 anak.
Pelajaran yang sulit di pahami di kelas 5?

Jawaban : materi pelajaran IPAS pada sub materi Sistem Pencernaan.

Lampiran 2. Dokumentasi Implementasi
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