BAB IV
PENUTUP

4.1 Kesimpulan

Tugas akhir ini bertujuan untuk meningkatkan kesadaran masyarakat di
Desa I Singopuran tentang pentingnya memilah sampah organik, anorganik, dan
B3. Proses pembuatan dilakukan melalui tiga tahapan utama yaitu pra-produksi
(penyusunan konsep, naskah, storyboard), produksi (pembuatan gambar di Ibis
Paint dan animasi di Adobe Animate), serta pasca-produksi (rendering dan
publikasi). Hasil akhir berupa video animasi berjudul "Sampah Bukan Satu, Yuk
Kita Pilah!" yang disajikan secara visual menarik dan mudah dipahami.
Berdasarkan hasil kuesioner kepada 38 audiens, 91,8% di antaranya menyatakan
bahwa video ini efektif dalam menyampaikan pesan edukatif dan meningkatkan
pemahaman tentang pemilahan sampah.
4.2  Saran

Video animasi ini diharapkan dapat digunakan secara berkelanjutan dalam
kegiatan edukasi lingkungan di sekolah maupun komunitas. Untuk pengembangan
lebih lanjut, perlu dipertimbangkan pembuatan seri animasi lanjutan dengan topik
pengelolaan sampah lainnya, serta memanfaatkan platform digital agar jangkauan
edukasi semakin luas. Secara teknis, jumlah gerakan dan animasi karakter masih
terbatas, sehingga perlu peningkatan agar visualisasi lebih dinamis dan menarik

bagi audiens muda.
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