
 

 

 

 

 

 

 

LAMPIRAN



 

 

 

Lampiran 1. 

animasi panel pengaturan (mcSettingPanel), dan inisialisasi variabel global. 

stop(); 

 

// Impor semua library yang dibutuhkan 

import flash.media.Sound; 

import flash.media.SoundChannel; 

import flash.media.SoundTransform; 

import flash.events.MouseEvent; 

import flash.display.MovieClip; 

import fl.transitions.Tween; 

import fl.transitions.easing.*; 

import flash.utils.Timer; 

import flash.events.TimerEvent; 

 

// --- VARIABEL GLOBAL --- 

// Inisialisasi variabel global untuk kuis jika belum ada 

if (root["soalIndex"] == null) { 

    root["soalIndex"] = [1, 2, 3, 4]; 

    root["skor"] = 0; 

    root["soalAktif"] = 0; 

    acakArray(root["soalIndex"]); 

} 



 

 

 

var isMuted:Boolean = root["isMuted"] != null ? root["isMuted"] : false; 

var panelTampil:Boolean = false; 

 

// --- FUNGSI SHUFFLE --- 

// Mengacak elemen di dalam array 

function acakArray(arr:Array):Array { 

    var i:int = arr.length, j:int, temp:*; 

    while (i > 1) { 

        j = Math.floor(Math.random() * i--); 

        temp = arr[i]; 

        arr[i] = arr[j]; 

        arr[j] = temp; 

    } 

    return arr; 

} 

 

// --- PENGATURAN AUDIO --- 

// Menghentikan dubbing dari scene lain 

if (root["dubbingChannel"]) { 

    root["dubbingChannel"].stop(); 

    root["dubbingChannel"] = null; 

} 

// Memulai musik latar jika belum diputar, dan mengelola volume 



 

 

 

if (root["musicPlayed"] != true) { 

    var bgSound:Sound = new BGMusik(); 

    var bgSoundChannel:SoundChannel = bgSound.play(0, int.MAX_VALUE); 

    root["bgSound"] = bgSound; 

    root["bgSoundChannel"] = bgSoundChannel; 

    root["musicPlayed"] = true; 

} else { 

    var bgSoundChannel:SoundChannel = root["bgSoundChannel"]; 

    if (!isMuted) { 

        var normalVolume:SoundTransform = new SoundTransform(1); 

        bgSoundChannel.soundTransform = normalVolume; 

    } 

} 

 

// --- ANIMASI PANEL PENGATURAN --- 

if (mcSettingsPanel) { 

    mcSettingsPanel.visible = false; 

    if (mcSettingsPanel.mcSoundToggle) { mcSettingsPanel.mcSoundToggle.y = -

282; mcSettingsPanel.mcSoundToggle.gotoAndStop(isMuted ? 1 : 2); } 

    if (mcSettingsPanel.btnPetunjuk) { mcSettingsPanel.btnPetunjuk.y = -282; } 

    if (mcSettingsPanel.btnTentang) { mcSettingsPanel.btnTentang.y = -282; } 

 

    btnSetting.addEventListener(MouseEvent.CLICK, togglePanel); 



 

 

 

     

    function togglePanel(e:MouseEvent):void { 

        if (!panelTampil) { 

            mcSettingsPanel.visible = true; 

            new Tween(mcSettingsPanel.mcSoundToggle, "y", Strong.easeOut, -282, 

-44, 0.3, true); 

            new Tween(mcSettingsPanel.btnPetunjuk, "y", Strong.easeOut, -282, 44, 

0.3, true); 

            new Tween(mcSettingsPanel.btnTentang, "y", Strong.easeOut, -282, 

133.05, 0.3, true); 

            panelTampil = true; 

        } else { 

            var up3:Tween = new Tween(mcSettingsPanel.btnTentang, "y", 

Strong.easeIn, mcSettingsPanel.btnTentang.y, -282, 0.3, true); 

            up3.addEventListener("motionFinish", function(evt:*):void { 

mcSettingsPanel.visible = false; }); 

            new Tween(mcSettingsPanel.mcSoundToggle, "y", Strong.easeIn, 

mcSettingsPanel.mcSoundToggle.y, -282, 0.3, true); 

            new Tween(mcSettingsPanel.btnPetunjuk, "y", Strong.easeIn, 

mcSettingsPanel.btnPetunjuk.y, -282, 0.3, true); 

            panelTampil = false; 

        } 

    } 



 

 

 

 

    // --- TOGGLE SUARA (ON/OFF) --- 

    mcSettingsPanel.mcSoundToggle.addEventListener(MouseEvent.CLICK, 

toggleSound); 

    function toggleSound(e:MouseEvent):void { 

        if (isMuted) { 

            bgSoundChannel = root["bgSound"].play(0, int.MAX_VALUE); 

            root["bgSoundChannel"] = bgSoundChannel; 

            isMuted = false; 

            mcSettingsPanel.mcSoundToggle.gotoAndStop(2); 

        } else { 

            bgSoundChannel.stop(); 

            isMuted = true; 

            mcSettingsPanel.mcSoundToggle.gotoAndStop(1); 

        } 

        root["isMuted"] = isMuted; 

    } 

} 

 

 

 

 

 



 

 

 

Lampiran 2. 

 



 

 

 

Lampiran 3. 

Pengujian Nilai Siswa Sebelum dan Sesudah Menggunakan Media 

Pembelajaran Interaktif PJOK Materi lari 

Jarak Pendek (Sprint) SD N 1 GIRIYOSO 

  

Nama Siswa 
Nilai 

Sebelum 

Nilai 

Sesudah 

Kenaikan 

Nilai 

Adis 80 90 10 

Angel 40 70 30 

Alika 70 90 20 

Sashi 30 80 50 

Danis 70 90 20 

Ringgo 80 90 10 

Danesha 60 70 10 

Erlyta 50 80 30 

Kenszie 40 90 50 

Adhi 50 80 30 

Muti 60 90 20 

Shaquena 80 90 10 

Rata-rata 59 84 25 

  

  

Guru PJOK SDN 1 Giriyoso 

   

  

( Wawan Tyas Moko, S.Pd ) 



 

 

 

Lampiran 4. 

Kuesioner Evaluasi Media Pembelajaran Interaktif  

SD N 1 GIRIYOSO  

Lokasi   : SD Negeri 1 Giriyoso, Wonogiri  

Kelas   : 3  

Guru PJOK  : Bapak Wawan Tyas Moko, S.Pd  

Jumlah Siswa : 12 siswa  

1= Sangat Tidak Setuju, 2= Tidak Setuju, 3= Cukup,  4= Setuju, 5= Sangat Setuju  

a. Saya senang mengikuti pelajaran PJOK di sekolah.  

b. Saya lebih mudah memahami pelajaran jika menggunakan video animasi.  

c. Belajar dengan media interaktif membuat saya lebih semangat.  

d. Media video animasi PJOK Materi lari jarak pendek membantu saya mengingat 

materi PJOK.  

e. Belajar dengan media interaktif lebih menyenangkan dibanding hanya 

memakai LKS.  

Nama Siswa  a  b  c  d  e  

Adis  4  5  5  4  5  

Angel  5  4  5  5  4  

Alika  4  5  4  4  5  

Sashi  3  4  5  4  4  

Danis  5  5  4  5  5  

Ringgo  4  3  4  3  4  

Danesha  5  4  5  5  4  

Erlyta  4  5  4  4  5  

Kenszie  5  5  5  5  5  

Adhi  4  4  3  4  3  

Muti  5  5  4  5  4  

Shaquena  4  5  5  4  5  

Rata-rata  4.3  4.5  4.4  4.3  4.4  

 

Guru PJOK SDN 1 Giriyoso  

(Wawan Tyas Moko, S.Pd) 



 

 

 

Lampiran 5. Dokumentasi implementasi media pembelajaran 

 
 

 
 

 

 



 

 

 

Lampiran 6. Dokumentasi bersama anak anak kelas 3 

 

 
 

 

 



 

 

 

 
 

 

 



 

 

 

 
 

 

 

 

 



 

 

 

 


