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Lampiran 2. Observasi SD Negeri Gembong 02
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Lampiran 5. Implementasi Media Pembelajaran Interaktif




Lampiran 7. Hasil Wawancara dengan Guru Mata Pelajaran Bahasa Inggris

No Pertanyaan Jawaban

1. | Berapa jumlah siswa kelas 3 | Jumlah siswa kelas 3 saat ini adalah 21
saat ini di SD Negeri Gembong | siswa.

02?

2. | Kurikulum apa yang diterapkan | Kurikulum yang digunakan saat ini
di SD Negeri Gembong 02? adalah Kurikulum Merdeka.

3. | Metode pembelajaran apa yang | Guru menggunakan metode ceramah
umumnya diterapkan? dan tanya jawab, serta tugas kelompok.

4. | Apa saja sarana dan prasarana | Tersedia ruang kelas yang memadai,
yang tersedia di sekolah? perpustakaan, 5 unit komputer, 1

proyektor, dan mushola.

5. | Media apa saja yang digunakan | Buku paket Bahasa Inggris, papan tulis,
dalam pembelajaran Bahasa | dan gambar-gambar dari buku.
Inggris?

6. | Apakah pernah menggunakan | Belum pernah menggunakan media
media pembelajaran digital atau | pembelajaran digital atau interaktif
interaktif? untuk Bahasa Inggris.

7. | Apa kendala yang dihadapi | Siswa cepat bosan, sulit memahami
dalam pembelajaran Bahasa | kosakata karena tidak ada media visual
Inggris? atau interaktif.

8. | Apakah materi kebersihankelas | Ya, karena siswa lebih mudah
membutuhkan media | memahami jika materi divisualisasikan
pembelajaran khusus? dan ada interaksi.

9. | Media seperti apa Yyang | Media yang bisa diakses lewat
dibutuhkan menurut guru? Android, menampilkan gambar, suara,

dan latihan soal.

10. | Apakah siswa menunjukkan | Beberapa siswa tertarik, tetapi kurang

ketertarikan  dalam
Bahasa Inggris?

belajar

aktif karena pembelajarannya masih
konvensional.




Lampiran 8. Hasil Codingan Pembuatan Game di Adobe Animate
Script pada hasil nilai dari soal yang digunakan pada frame ke 26 adalah sebagai

berikut:

stop ();
if (TombolIBack12) {

TombolBack12.addEventListener(MouseEvent.CLICK,
function(e:MouseEvent):void {
if (channel 1= null) {

channel.stop();

gotoAndStop(2);
b
}

/[ tampilkan nilai
nilaiakhircuy.text = String(nilai);
I/l sembunyikan semua dulu
gogogo.visible = false;
good.visible = false;
verygood.visible = false;
/I hentikan suara sebelumnya jika ada
if (channel = null) {
channel.stop();
}
/I cek nilai dan atur tampilan + suara
if (nilai > 70) {
verygood.visible = true;
var suaraBerhasil:Sound = new berhasil();
channel = suaraBerhasil.play();
} else if (nilai == 70) {

good.visible = true;




var suaraAyoSedikitLagi:Sound = new ayosedikitlagi();
channel = suaraAyoSedikitLagi.play();

} else if (nilai < 70) {
gogogo.visible = true;
var suarakamuPastiBisa:Sound = new kamupastibisa();
channel = suaraKamuPastiBisa.play();

Pada script di atas merupakan bagian kode yang digunakan untuk
menampilkan hasil akhir nilai dari seluruh soal yang telah dikerjakan oleh siswa.
Nilai akhir ditampilkan melalui objek teks bernama nilaiakhircuy, di mana nilai
tersebut merupakan hasil akumulasi dari skor pada setiap jawaban benar (masing-
masing bernilai 10). Setelah nilai ditampilkan, sistem akan mengevaluasi skor yang
diperoleh siswa. Jika nilai lebih dari 70, maka akan muncul tampilan teks Very
Good disertai suara semangat keberhasilan. Jika nilai sama dengan 70, maka yang
tampil adalah Good dengan suara motivasi “Ayo Sedikit Lagi”. Sedangkan jika
nilai di bawah 70, maka sistem akan menampilkan pesan semangat Go Go Go
beserta suara penyemangat “Kamu Pasti Bisa”.

Kemudian pada script puzzle yang digunakan pada frame ke 30-34 adalah

sebagai berikut:

stop();
/I--- Array untuk objek yang bisa di-drag dan kotak target ---

var obyeks:Array = [jawabanl, jawaban2, jawaban3, jawaban4, jawaban5];

var boxs:Array = [kontainerl, kontainer2, kontainer3, kontainer4, kontainer5];

/I--- Sembunyikan tombol Next di awal ---




TombolNext8.visible = false;
TombolINext8.mouseEnabled = false;

/I--- Event listener drag dan drop untuk setiap jawaban ---
for (var i:int = 0; i < obyeks.length; i++)

{
obyeks[i].buttonMode = true;
obyeks[i].addEventListener(MouseEvent. MOUSE_DOWN, startdrag);
obyeks[i].addEventListener(MouseEvent. MOUSE_UP, stopdrag);

}

function startdrag(e:MouseEvent):void

{
e.currentTarget.startDrag();

}

function stopdrag(e:MouseEvent):void

{

e.currentTarget.stopDrag();
/I cek posisi dengan setiap box
for (var j:int = 0; j < boxs.length; j++)
{
I/l misalnya toleransi jarak 50 piksel
if (Math.abs(e.currentTarget.x - boxs[j].x) < 50 &&
Math.abs(e.currentTarget.y - boxs[j].y) < 50)

{
I/ tempelkan ke kotak
e.currentTarget.x = boxs[j].x;
e.currentTarget.y = boxs[j].y;
}
}
updateScore();

¥

function updateScore():void




if
(obyeks[0].x == boxs[0].x && obyeks[0].y == boxs[0].y) &&
(obyeks[1].x == boxs[1].x && obyeks[1].y == boxs[1].y) &&
(obyeks[2].x == boxs[2].x && obyeks[2].y == boxs[2].y) &&
(obyeks[3].x == boxs[3].x && obyeks[3].y == boxs[3].y) &&
(obyeks[4].x == boxs[4].x && obyeks[4].y == boxs[4].y)

)

{
/I Matikan drag supaya tidak ikut terseret lagi
for (var k:int = 0; k < obyeks.length; k++) {

obyeks[k].mouseEnabled = false;
}
/I Tampilkan tombol Next
TombolNext8.visible = true;
TombolINext8.mouseEnabled = true;
/I Tambahkan event klik untuk ke frame 31
TombolNext8.addEventListener(MouseEvent.CLICK,
keFrame31l);

/l === PUTAR SUARA SUKSES ===
/I hentikan suara sebelumnya (jika ada)
if (channel = null) {
channel.stop();
}
var suaraBerhasil:Sound = new suarapuzzleberhasil();

channel = suaraBerhasil.play();

}
/I Fungsi tombol Next

function keFrame31(e:MouseEvent):void

{




gotoAndStop(31);

}
Il --- Tombol Back (langsung aktif tanpa syarat) ---

TombolBack13.addEventListener(MouseEvent.CLICK, keFrame2);

function keFrame2(e:MouseEvent):void

{
if (channel = null) {
channel.stop();
}
gotoAndStop(2);
}

Pada script di atas merupakan kode untuk menjalankan game edukatif
berbasis drag and drop dalam media pembelajaran. Dalam permainan ini, terdapat
lima huruf yang dapat digeser (drag) dan dijatuhkan (drop) ke dalam lima kotak
kosong yang telah disediakan. Sistem akan memeriksa apakah posisi masing-
masing huruf sudah sesuai dengan tempat yang benar berdasarkan koordinat X dan
Y. Jika seluruh huruf berhasil disusun dengan tepat, maka tombol Next akan muncul

secara otomatis dan dapat diklik untuk melanjutkan ke frame berikutnya.



Lampiran 9. Bukti Kuesioner Kuesioner

KUESIONER PENILAIAN A TERI
KUESIONER PENILAIAN AHLI MEDIA - T
Nema - Towk Tuisbano, .pd

Nama . Chasuma  /ndah [Atupi M.pd Jabatn: \Nab Vel
J as

Iabatan . fepala  Sekolah

Jok S
Kategort Keterangan
Kategor Keterangan o
Sangat Hagus S8 Bages
[
[ Siyw Kurang
RKutsng K Sugu Rewwg 3
Sangat Kursng K
Berilah tanda centang (1) pada kolom
) pada kolot NO Permyatasn SK| K[ B [s8
NO Pernyataan SK[K|B|[SB T | Maten keborsiban kelas yang disajikan scwai dengan capaian
' L i e G pembelajaran Kurskulum Merdeks kelas 3 SD i
7| Kowalata bausa Inggris yang digoakan topat, rlevan, dan scwst
7 tingkat pemahaman siswa kelas 3 SD ¥
iyt (5 | Peaysjia g gy 3 7
5 =
v 4 | Dustrasi, gambar, & animasi mendukung poabaman maten
g kebersihan kelas v
v 5 | Penyampaian muten memotivas swwa stk belsjar skl dan
5| Apakah Kualitas audso backsound sudah scsuai? bernteraksi v
v 6| Latihan kuis yang dseiakan sevunt Songan fan pembelajaran dan v
G [ Apakah bahasa yang digunakan sudah sesuai? » || dapat mengukur pemabanan siswa
7 Mateni yang disajikan akurat, Gask mengandung Resalaban babasa v
7 [ Apakah Toualites visual animasi pods media pembelajaran sudah| ™ < e howep
sesuai? :
| Apskah medin pembelyjran im menark dari segi amimasi G kelas dalam baasa Ingen v
perpindshan antar halaman?
Kesimpalan
Kesimpulan Modia perbelajaran Interakif tcotang “Modia Pembelajaran Intcrakif Berbasis Android Bahasa
Medis “Media if Berbasis Android Babasa Kt 3 eger
lagprs Kelas 3 i i i
o Layok di ’ ji ) © Layak untuk diperbaiki (centang jka sctuju)
0 Layak untuk diperbaiki (centang jika sctuju) Tongga, 12 Agunus 3035
Tangeat, (% Aglols 2035
( chrigtina Indeh fd-ri»urd.) (roror '\'unnlun,;.r‘)

Kuesioner Ahli Media Kuesioner Ahli Materi



KUESIONER PENDAPAT SISWA

Nama Lengkap :Mevs st Matgoni

Kelas 48
No Absen . {..
Petunjuk pengisian
Kategori Keterangan
Sangal Bagus S8
Bagus B
Kurang K
‘Sangat Kurang SK.

Berilah tanda centang (¥) pada kolom

) Pernyataan SK =
1 [Apakah Anda senang belyjar Bahasa Ingemis dengan maten Iy
Kebersihan kel media ini? !

2 | Apakah Anda lebih mudah memahar oszkata Bahasa Inggris ;‘/
tentang. i ini 4
3 | Apakah Anda lebih memahami materi kebersihan kelas melalui ‘;\/ |

[gambar dan ani i il i §
4 | Apakah audio pada media membantu Anda dalam pengucapan ]\/
kosakata Bahasa Inggris? :
|5 | Apakah k i belajar? 7
6 | Apakah mbar, i
7 yang di 1
| vl
['S | Apakah media ini membuat Anda lebih bersemangat mengikuti | ] 7|
| pelajaran Bahasa Inggris? | !
9 | Apakah media ini mudah digunakan di HP Anda? ! T t7 |
1! I | |
10 { Apakah belajar menggunakan media ini lebih menyenangkan\ i y'/ i
4 v |

Kuesioner Siswa 1

KUESIONER PENDAPAT SISWA
Nams Lengkap - AGHIONO Gokang wiona
Kelas 48

No Absen .3

Petunjuk pengisian

Kategor Keterangan
Swogat Boges
Bagus
Kerang.
S Kumg

Berilah tanda centang () pada kolom

[No Pernyataan
T

Apskah Ands scnang beljar Bahasa Inggris dengan maten

kebersiban kelas menggunakan medis ini?
2 | Apakah Anda lebih mudah memahami kosakats Bahasa Inggris
kan media ini? v
3| Apakah Anda febib memahami materi kebersihan kelas melaii /7
gam!
4 | Apaksh audio pada media membantu Anda dalam pengucapan
kosakata Bahasa Inggris? v
3
4
G e,
v
; 3
v
8 | Apakah media ini membuat Ands lebih bersemangat mengikuti \/
9 | Apakah medis ini mudah digunakan di HP Anda?
v
0

Apakah belajar menggunakan media ini lebih menyenangkan

Kuesioner Siswa 3

KUESIONER PENDAPAT SISWA

Nama Lengkap -Av0, Mavfan pzamra
Kelas - 4@
No Absen R

Petunjuk peagisian

Kategort
Bugs

Bazus B |
Kurang | K
Songat Kuang_| SK

Berilah tanda centang (1) pada kolom

NO Pernyataan

s

T | Apslah Ards serang belajer Babass Inggis dengan maen
| kebersihan kelas menggunakan media ini?

2 | Apakah Anda lebih mudah memahami kosakata Bahasa inggris
| tentang kebersihan kelas setelah menggunakan media ini?

|
|

3 | Apakah Anda lebih memahami materi kebersihan kelas melalul
gambar dan animasi yang ditampilkan?

4| Apakeh audio pada media membanty Anda dalam penguczpan
kosakata Bahasa Inggris?

5
|

6 gambar,

8 | Apakah media ini membuat Ands lebih bersemangat mengikuti

9 | Apakah media ini mudah digunakan di HP Anda?

|

3|

[Apakah belsjar menggunakan media ini lebin menyenangkan
{__| dibandin

N N R R NN

Kuesioner Siswa 2

KUESIONER PENDAPAT SISWA

Nama Lenghap < A Ve
Kelas 4B
N At i

Petunjuk pengian

T Apaah Anda Tebih mwdalh memahami kosakata Bahasa gt
s setelah menggunakan media iy |
T Apakah Anda lebih memahami matert kebersihan kelas melaiui
gambar dan animasiyang ditampihan? S

T Apakah 3udio pada media membanty Anda dalam pengUSIIN
 bosslay - =

S|
Toggrls dengan waters

S| Apakah meda i membuat Anda kb bersemangat menghutl

5| Apakah media ini mudah digunakan di WP Andal

3|

Apakah belajor menggunakan media ini lebi

Kuesioner Siswa 4
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KUESIONER PENDAPAT SISWA

Nama Lengkap ‘iS58
Kelas 18
No Absen -6

Petunjuk penglsian

e

Katezort Keteraogan
Segat Bages
Bagsy
SO T e
Secgu Kemmg |

Berilah tanda centang (+) pada kolom

N0 Permyataan SK K B S8
1Ak Arda semany Biljr Bibaa Tngpw deogn mie| || vl
kebersihan kelas medis ini? i 4 4 1Y
2 Apakah Anda lebih mudsh memahami kosakats Bshass Inggris v
e |
‘3 Apalah Anca leblh memahami materi kebersnan kelas melalul .
gambar dan animasi yang ditampikan? Vi
4 Apakah zudio pada media membantu Anda dalam pengucapan R
| kosakata Bahasa Inggris? | |
H R
G gambar, 1 .
| | IV
i 7 i ¥ 1 | J
{78 | Apsiah media il membuat Ands lebh bersemangat mengiut Iv
{79 | Apsiah media ini mudzh digunakan di HP Anda? VR
l ¥
10 [ Apakah belajar menggunzkan media i lebih menyenangkan 1‘,[
4 1]
KUESIONER PENDAPAT SISWA
Namn Leagkap -Sieriste fora ste, o= om
Kelas :48.
No Absen:67.
Petunjuk pengisian
Kategeri Keterangan
[ SenguBages
Bagus
Kurang
1 Kuram
Berilah tanda centang (¥) pada kolom
~o Pernyataan SK[ K| B [sE
T | Apakah Anda senang belajar Bahasa fnggrs dengan materi /1
i kebersihan kelas mengzunakan medsa ini?
{73 | Apakah Anda lebih mudsh memahami kosakata Bahasa Inggris 7/
| tentang kebersi el
3| Apakah Anca lebih memahami materi kebersihan kelas melalul ]
gambar dan
T Apakah sudio pada media membanty Anda dalam pengucapan J
kosa!
R 7
3 Sarabar, eins? 7
: N
§ [ Apakah media ini membuat Anda lebih bersemangat mengikuti J
9 | Apakah media ini mudah digunakan di HP Anda? \/
T0 | Apakah belajar menggunakan media ini lebih menyenangkan ¥

Kuesioner Siswa 7

KUESIONER PENDAPAT SISWA

Mo Lenghap Dot ariunsy,
Kets 48
No Almen &

N0 SKI K| B8

T Apaiah Ards semng bejr Babass Inggn dengan maiert 7‘
keberuhan kelas menggunskan media ini”

2 Apskah Anda lebeh mudah memahami kosskats Bahasa inggris V

3| Apakah Ands lebih memahami materi kebershan kelas melaid 7
gambar dan animasi 14

4 Apakah audio pada media membanty Ands dalam pengucapan v
| kosskata Bahasa Inggris?

2 v

af gambar, v

¢ v/

& | Apskah media in membuat Anda lebih bersemangat mengikuti <
 pelajaran Bzhasa inggris?

9 | Apakah meda ini mudah digunakan di HP Anda? /

10 | Apakah belsjar menggunskan meGa ini lebih menyenangian 7

Kuesioner Siswa 6

RUESIONER PENDAPAT SISWA

s Lengine EANS g0 RavenN
"3

oriiah tanda centang () pada helom

o Permataze

SK KB s®

et ey bew Batas Tpe denpan maen
e Leis movgshan mads )

T fowan s mucan "+ \ekats Sarasa Inggns |
226 LEDers Mam kelas sete 3 mengEnIn meca )

A2300% Rocs eon mematami maten besersman Aol melais
£3m2ar 23 1vmas ang Sampikan?

2533t 3,53 5202 mecd membants Anda Gabim pengucapan
“uahats Bunass ingers?

RE3EN 1S 1503 meda memouat Anda lebin semangat belajar?

324037 237 gaTu, 330 e ian med menank dan jelai?

Aevah Medl o memo.at Andy I€Eh Bersemangat MengAGH
o 8ana52 inggrs? |

Ap33h meda il mmih 4 funtian 3 KD Anda?

Roaha Sram mesggnsan meds in WBH menverangian
hamya kan buku?

Kuesioner Siswa 8



KUESIONER PENDAPAT SISWA

Nara Lenghap Waql Mumar A
Kelas:. A8
No Absen: D

S

Berilah tanda centang () pada kolom

NO Pernyataan SK
V[ Apskah Ands seoang belsar Balusa Toggrs deogin maicrt ¥
2 | Apakah Anda lebih mudah memahami kosakata Bahasa Inggris P
3 | Apakah Anda leblh memahami materi kebersihan kelas mefalul 50,
_gambar dan animas
4| Apakah audio pada media membantu Anda dalam pengucapan
kosakata Bahasa Inggris? v
2 v
6 \bar, 4
* v
8 | Apakah media ini membuat Anda lebih bersemangat mengikuti J
Mnnm&lm?
9 | Apakah media ini mudah digunakan di HP Anda? v
10 | Apakah belajar menggunakan media inl lebih menyenangkan
|| mandingtan banya menggunskan buku? 4
KUESIONER PENDAPAT SISWA
Nama Lenglap -K120i50 Shalin gt MIA
Kelas LB
No Absen ”
Petunjuk pengisian
Kategort Keterangan
Sangat Bagus
Bagus.
Kurang.
g ming
Berilah tanda centang (V) pada kolom
NO Permyataan SK B
T | Apakah Anda seang belsjar Bahasa Inggrs demgan mimi
Kebersihan kelas menggunakan media 2
2 | Apakah Anda lebih mudah memaham: kossiats Bahase inggns
4an mecdin?
T [ Apakah Anda Iebih memahami maten keserinan kels; mEas
gambar dan animasi yang ditampilian?
4 | Apakah audio pada media membantuy Arca dafam pengucasEn
kosakata Bahasa Inggris?
T
6 . gAMbar, e /
7
T [ Apakah meda inl membuat Anda Iebh beriemangst merpiat »)
9 | Apakah media ini mudah digunakan di HP Anca?
[

Apakah belajar menggunatan meda in lebh memyenaegian

Kuesioner Siswa 11

RUESIONER PENDAPATSISWA

Nona Longton - NG
RN
No o

Berilah tanda ceutang (1) pada Aolom
o et

ne Selaar
Aebersihan kelss monggurakan media

T Apatah Anda letih mudah memahani kosakata Bahasa Inggris.

T Apalah Anda febih memabami matert kedershan kelas melolul
0 o WA i v
4 apakah aude pada meda membanty Anda dalam peagucapan
Aosakata Sahasa Inggris?
T T Apatahiv v
B b, 7
I
=
foet
§ T Apakah media inl membuat Anda lebih bersemangat mengikutl
3 Apakah media In mudah drgunakan A1 WP Anda? 7
5
10 Apakah belajar menggunakan media ini lebih menyenangkan v
Lkt

Kuesioner Siswa 10

KUESIONER PENDAPAT SISWA

Nama Lenghkap Ma..o"'!. AA'L&\\ I)W“
Ketas 47
No Absen -\

Kurang.
Sangor Kurang.

Berilah tanda centang () pada kolom

NO

Ternyataan SK

Apikah Ands semang beljr Bahas Inggn Gengan maten
kebersihan kelas mengyunakan media ini”

]

‘Apakah Anda 1ebh mudah memaham omkata 8ahasa INgEns
tentang keber

Apakah Anda lebih memahami matert Ledershan elds melal

danar
‘Apakah 3udio pada media membantu Anda dslam peagucapIn
kosakats B3hasa Inggris?

Apakah media ini membuat Anda lebh bersemangat mengikuti l J

“Apakah media i mudah gunakan a1 NP Anda?

Apakah belajar menggunakan media i Iebin_ menyenangkan

Kuesioner Siswa 12




KUESIONER PENDAPAT SISWA

Nams Lengkap -Phifg.
Kelas :48.
No Absen : 1%,

Petunjuk pengisian

Kategori Keterangan
‘Sangat Bages
Bagus.

Kanang
Sangat Kurang

Berilah tanda centang () pada kolom

NO

Pernyataan SK| K| B S8

T | Apakah Anda senang belar Bahass Inggris dengan matent Vi
kebersian

T [ Apakah Anda lebih mudah memahami kosakats Bahasa Inggiis v

3 | Apakah Anda lebih memahami materi kebersinan kelas melalul v
gambar g

4 [ Apakah sudio pads media membantu Anda dalam pengucapan v

2 v

G ‘Tombar 7

7 7

§ | Apakah media in membuat Anda lebih bersemangat mengikuti

9 [[Apakah media Ini mudah digunakan di HP Ands?

T0 [ Apakah belajar menggunakan media ini lebih menyenangkan

Kuesioner Siswa 13

KEESIS I PESIAR ST 5040 4

S Lenghag MO My 0o 0
(L)

No Aban 1§

Fetanjuk pemghion

Keteranprn

Saegnr Kaasey | w

Mheriliah tanda centang () pada kot

[vo Pernyatasn W

V| Apkah Aedy verang beluar Fiass fge dmpn e
Kebersibam kelas catgguealar, tielia .0

172 dgaah knda tatan e
 Vantang e tarsinan koles wtaiar e gt o
Agarsh Ands ekt sty e, huc
 Rarhiae dan annv yarg Geaghsns
hpuesh 2t gata ety wernant,
| Jnabata Bans war?
438 (a4 B o 0 Stk s

ar v ms

4 Las g sa

| hgabah warta, gambiae, st Vg an s manr s 2ae
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KUESIONER PENDAPAT SISWA

Navw Lengkap - WeMnifam Wiouesona Pudy
Kelas 48
No Absen - W

Pecanjuk pengisian

Kategord Keerangan
Sanga Bagos
Bage
Kerang
Songat Kwang.

Beritah tanda centang (¥) pada kolom

NO Pernyataan SKTK |8 se
Agakah Avds sciang belyar Dakasa Inggris dengan mien | -
kebersihan kelas menggunakan media ini?

T | Apskah Anda lebih mudsh memaham kosakats Sahasa inggris T
3 [ Apakah Anda lebih memahami maters kebershan kelas mefshi |
gambar dan animasi yang ditampikan?
3| Apskah audio pada media membantu Anda dalam pengucapan p
Kosakata Bahass inggris?
S| Apakah kuls pada media membuat Anda lebih semangat belajar? 154
3 b: i 72

§ [ Apaiah media in membust Anda JEBh Bersemangat mEngivut

9| Apaksh media ini mudah digunakan di HP Anda? 7

T0 [ Rosiah belaisr_mengtunskan med il ebih manyenangan | 7
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KUESIONER PENDAPAT SISWA

Kelas 49

!
No Absen {6

Petunjuk penghian

Kategarl Keterangan
Sangm Bags i
Hagos

St

Berilah tanda centang (V) pada kolom

%
=
=
%

Apakah Ande senang belajar Bahasa Inggris dengan materi
kebersifan kelas edia ini?

Apakah Anda lebih mudah memahami kosakata Bahasa Inggris

Apakah Anda lebih memahami materi kebersihan kelas melalul
gambar dan animasl yang dite mpilkan?

Apakah audio pada media membantu Anda dalam pengucapan 7
kosakata Bahasa Inggis?

5 Apakah k

2
<«
‘.

=

¥ [ Apakah media ini membuat Anda lebih bersemangat mengikutl
laj:

S

pel
9| Apakah media inl mudah digunakan di HP Anda?

10 | Apaksh befajar menggunakan media ini lebih menyenangkan \/
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Naina Lengkap :02.e.

KUESIONER PENDAPAT SISWA

Nama Lengkap R¥02. widi sur. tari
Kelas M8,
No Absen 12...

Petunjuk pengisian
Kategort. Keterangan

Berilah tanda centang (¥) pada kolom

No Pernyataan SK[ K[ B
T | Apakah Anda serang belajar Bahasa Inggris dengan matert J
Kebersihan kelas menggunakan media i

Apakah Anda lebih mudah memahami kosakata Bahasa Inggris

3| Apakah Anda lebih memahami materi kebersihan kelas melalu
gambar dan anim:

4 | Apakah audio pada media membantu Anda dalam pengucapan

Kosakata Bahasa Inggris? |
3 i |
% b 1
7

B | Apaksh media Inl membuat Anda lebih bersemangat mengikut

T | Apakah media ini mudah digunakan di HP Anda?

10 | Apakah belajar menggunakan media ini lebih menyenangkan
i uku?
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KUESIONER PENDAPAT SISWA

wieasr

Kelus 4B,

No

Absen .

Petunjuk penglslan

Kategorl Keterangan |

urang
ot Ko,

Berllah tanda centang (V) pada kolom

NO Fernyatann N SK (RO
T | Apakah Anda senang belajor Balass Inggrin dengan maleri (/\
kebersihan kelas menggunak 1 media ini?
[ Apakah Anda lebih mudah memahami kosakata Bahasa Inggsis
tentang kebersihan kelas setelsh menggunakan mediain? |
3 | Apakah W¥da lebih memanami materi kebersihan kelas melalut
gambar pilkan? e ]
4 | Apakah audio pada media membantu Anda dalam pengucapan
kosakats Bahasa Inggris?
3 Delojar? i
& | Ap: . gambar, clas? I v
7 7 )
F [ Aoakah media Inl membuat Anda lebih bersemangat meagikutl v
| Apakah media ini mudah digunakan di HP Anda? % g
.58
T0 | Apakan belajor menggunakan media ini lebih menyenangkan v
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AUESIONER FEADAP AT SISW o

oy

T peagien

[m——, [

3§ ehh o mamaham Loukats RaNass inggrin

1 % belay seteah menggun

21 medain?

R Aelas meiaha

membants Anda dalam pesguapan

A vemangat belaar !

7 Agaah wana gamEar 6an 1amatan meda mendrh dan felas?
E27433 0ng © 00 Pada meds Mudah 6 panami?

+ 7 Apuian mess i menbuat Andd lebh Bersemangat mengiuti |

_ Pelaacan Banusa nggra?
VT hgna mes e

Aokan & WP Ansa?

L5ah Tewsr mengguniiin meda I lebh menyening
Eandnghen ranya mengdy akan buku?
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KUESIONER PENDAPAT SISWA

Nama Lenghap ;Gaphisna Bofonniic
Kelas D
No Absen :20.

Petunjuk pengisian

Kategort Keterangan

Sungat Bagos

Bagus

Kucung

Sangat Kwang

Berilah tanda centang (¥) pada kolom

No Pernyataan SK| K [ B [s8

T [Apikah Ands senang belajar Bahasa Tnggris dengan materi 7
kebersihan kelas menggunakan media ini?

2 | Agakah Anda lebih mudah memahami kosakata Bahasa Inggis T

T [apakah Anda lebih memahami materi kebersihan kelas meials e
gambar dan animasi yang ditampilkan?

¥ [ Apakah 2udio pada media membanty Anda dalam pengucapan v

3 v

G —— 7

7 v

[ Apakah media il membuat Anda 1ebih Bersemongat mengiutl 7

T | Apakah media ini mudah digunakan di HP Anda? v

T0 [ Apakah Gelajar menggunakan media inl 1ebih menyenangkan v
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KUESIONER PENDAPAT SISWA

Nama Lengiap - Pubeda sk bal
Kelas - b
No Absen - 21,

Petunjuk pengisian

T
Sengat Boges
B

[ Kumg

S Koz

i

Berilah tanda centang (%) pada kolom

~o
T

Permataan

ISKTK

Apakah Ands serang beljar Bahasa Ingex dengan mwien
kebersihan kelas menggunakan medis ini?

Apakah Ands lebih mudah memaham: kosakata Banasa Inggris
e e

J

B

Apakah Anca Iebih memahami materi kebersinan kelas melalul
gambar dan animasi yang Gitampdkan?

Apakah 2udio pada media membanty Anda dalam pengucapan
kosakata Bahasa Inggris?

|
1

g

&

Apakah media ini membuat Anda lebih Bersemangat mengiuti

‘Apakah media ini mudah digunakan 61 HP Anda?

Apakah belajar menggunskan meda ini Iebih menyenangkan
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