LAMPIRAN

Lampiran 1. Formulir Kuesioner Kesadaran dan Hasilnya
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E KUESIONER KESADARAN ANGGOTA KARANG TARUNA TERHADAP SAMPI [ ¥

Pertnysan  Jsuaban ) Setean

Nama

Teks jawaban singkat

Usia

Teks jawaban singkat

mEoswe

Apekah Anda mengetshui jenis-enis sampsh?
va
Tidak

Lainnya

Apakah Anda sudeh membuang sampah pada tempat sampah?
va
Tidak

Lainnya...

Apakah Anda sudsh membua

16/05/2025 20:35:16  bahtiar 2 Ya 2 Tidak
18/05/2025 14:4552  Gilang Pangestu 2 Ya va Tidak
19/05/2025 153206 Dhika Dwi M 2 Ya 2 Tidak
20/05/202511:4204  Michasl Vesa 2 Ya va Tidak
20/05/202511-42:20  Septian Mshasin Akmal 2 Ya va Tidak
20/05/2025 18:50.01  Febriant %5 Ya Y Tidak
20/05/2025 190208 Ivan Fauzul 2 Ya v Tidak
20/05/202519:1436  Mifta %5 Ya Y Tidak
20/05/202519:5238  Khaira 19 va v Tidak
21/05/2025 193107 Zulfikar 22 Tidak Ya Tidak
21/05/202519:4432  Irul 0 Va v Ya

21/05/2025 200543 Zaki 17 Ya Ya Ya

<M S l P S N Berandz  Kasjan  Regulasi  DataPengelolaan Sampah &RTH v Faslitss Pengelolaan Sampeh v DASCitarum  Data Spasial | HubungiKami APl v
>

CAPAIAN KINERJA PENGELOLAAN SAMPAH

Capaian Kinerja Pengelolaan Sampah adalah Capaian Pengurangan dan Penanganan Sampah Rumah Tangga dan
Sampah Sejenis Sampah Rumah Tangga.

Data capaian dibawabh ini adalah hasil dari penginputan data yang dilakukan oleh 317 Kabupaten/kota se-Indonesia
pada tahun 2024

Timbulan Sampah
317 Kabupaten/kota se-Indonesia
34.214,607.36
(ton/tahun)

Pengurangan Sampah

317 Kabupaten/kota se-Indonesia
13.24%
4,529,306.64 (ton/tahun)

Penanganan Sampah

317 Kabupaten/kota se-Indonesia
46.51%
15,911,877.95 (ton/tahun)

Sampah terkelola

59.74%
20,441,184.59 (ton/tahun)

Sampah Tidak terkelola

40.26%
13.773.422.77 (ton/tahun)



Lampiran 3. Script dan Pembuatan Game Edukasi







Lampiran 4. Formulir Kuesioner Implementasi dan Hasilnya

a Form Implementasi Game Clean Quest [ v d ® 9 e © 2 : e

Pertanyaan  Jawaban €@  Setelan

Form Implementasi Game AyoPilah!
B I U ® Y

Formulir untuk mengetahui kelayakan dan pemahaman anggota karang taruna berdasarkan aspek PIECES dan
menggunakan Skala Likert

e oswe

Nama

Teks jawaban singkat

Selama bermain, saya tidak mengalami error atau gangguan teknis yang berarti.
(Performance)

Sangat Setuju

Setuju

©) Netral

B 2208/2025 93750 Fars Sangat Setu Sangat Senqu  Matral Sangat Setu Batral Setup Sangat SeTfu  SangatSetqu  Sotup
3 IMAINTETAZEE  Hrist Sangat Setuju Sahiju Patral Sehuje Sangat Sefuu  Sehu Sangat Setu  Sefuje Setuis
4 25083035 5300 Glang Sangat Sy SangatEelqu Seful Sangat Seiuu Sangat Senuju Sangat Seiuju Sangat Setuu Seiu Setu
s ILMA/IIENEE Kaoka Sefup Eetub Eetul Eangat St Eetub Fatubs Sangat Setju  Sangat Sty Sefuj
L 2208 G5 5458 fmal Setub Sefui Sangat Sy Sangat Seiuu Sangat Senuju Sefuid Sangat Seiuju Sangat Eefuu Sangat Setuu
T 2208702515501 Gah Satupy SangatSadu  SangaSaU  Sehu Sangat ey Setup Sangat SeUU  Sohae Sangat S
. EAEE ST S Sangat Setu SangatSenqu  SangatSenqu  Matral Batral Sangat Seru St Setup Sangat Seruu
& 20EAEEIZAZ  Yepl Sangae Setuu SangaeSetu  SangatSetu  Sangat Somu SangaSetu  SangatSetu  Sohu Sanga e Sangat Setuu
- IO/ AEE 124 Famal Setup Batral Tictaik Stups Setup Tidaik Setugs Setup Setup Setup Setup
NS NEENEIT ar@m Setup Setup Sangat Setyu Sangat Setuju Sangat Setuyu Sefupa Satupa Matral Sefupa
a Z2/08/ M5 ISIENT  Zakd Sangat Sy Sangat Smiuju Sangat Setuju Sangat Seiuu Sangat Senuju Sefuid Sangat Seiuju Sangat Eefuu Sangat Setuu
o Z3/08/ M6 173537  Gonds Eetul Eetub SangatEeidu Sangac Setuu Matral Sangat Seiuy Sangat Seuu Setul Eangat Sy
ZI/0E/ACE TTATO  agnes sangat Seuu SangatEmuu Sangat Eetuu Setupd S St Satud E= iR ESIR
= PO/ AEE 1T5TES  Ipan Setups SangaeSetu  Senge Sangat Setu SangaSetu  Senge SangetSetu  SangatSetu  Sangat Senuu
- 220E/NEE 1LTFIE mifta Sangat Setu SangatSenqu SangatSenqu  Setup SangatSeryu  SangatSetu SangetSetu St Sangat Seruu
- POAEEIHANNT Salsa Sangae Setuu Setups Tictaik Setups Baatral SangaSetu  SangatSetu  Sohu SangaeSetu  Metral
ol NSNS NESE yan Sangat Sefuju Sangat Setuju Sefuju Matral Sangat Setuju Sangat Satuju Setuja Satujs Satuja
= Z2/0E/MEE T ZNAD sl Eetul Eetub SangatEeidu Sangac Setuu EangatEeidu Sefuld Sangat Seiujy Sangat EeTuu Sangat Setuu
= Z3/08/MZE HIZE04  Gomds Sangat Sy SangatEelqu Seful Mairal Stub Sefuid Sangat Seiuju Sangat Eefuu Sangat Setuu
e I08/MIE 22IZE  tansa ‘Eangat Eetuu Eangat Eetuu Seful Eangat St Eetub Fatubs kb Hatral Fatuls
= IS AEE 112256 Mala St SangatSetqu  Matral Sangat Senu Tilak Sefup St Safud Sangat Sy Seru
2 2NAADEEIZI0 khonss Buatral SangaeSetu  Senge Sangat Setu Setupy SangatSeru  Sangat Sty SangatSenqu  Sohge
H FAMAVETE 2T Tama Setup Setup SangaSerqu  Sangas Setu SangatSetqu  Matral Sangat Senu  Metral Setup
3 2NA/ATETEHIT To Sahiju Sahiju Sahiju Matral SangatSefuju  SangefSetuy  Schije Sangat Setuu  Sangat Setju
= 23ME/HEE SEETT  dva B Sefui Sangat Sy Sangat Seiuu Sangat Senuju Sefuid Safuia Matral Sangat Sy




Lampiran 5. Dokumentasi Wawancara




Lampiran 6. Observasi Lingkungan
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Nama : Gilang Pangestu
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Demikian surat keterangan ini dibuat agar yang berkepentingan dapat mengetahui dan dipergunakan
schagaimana mestinya.




AMIKON SURAKARTA " g REVISI

© v amtomcts s () mtomsstogumtomacts x TA. 202472025
NAMA ¢ BAHTIAR SURYA PINILIN
NOMOR MAUASISWA 2113010270
PROGRAM STUDI + Inforwatika
HARIL TGL UNAN ¢ Selasa, 02 Seplember 2028
BATAS AKHIRREVISI  : Sclasa, 16 September 2028
JUDUL SKRIPSI : Game Edukasi Pemilahan Sampoh Berbasis Android
wiuh Meninghat Kesadaran Lingkungan
PEMBIMBING SKRIPS! - |, Muhammad Setiyswan, M.Kom.
' 2. Indeawan Ady Saputro, M.Kom
NO URAIAN KET

1- T ol S """"‘J

CalA Cumae SUriata

Penguji : e 2 I .
9 Ditandantangeni oleh pengui scielah sefesai Ujian Skripsi

Telah selesal dilakukan revisipada tanggal ... 5. M. 20%

PR N 3 e 3 A I s L LT § -
«#)  Ditandantongeni olck pengui setelah makasiswa selesai melokukan
revisi ke pengugi bimbingan

Jika revisi dilakwkon setelah bases waktu revisi, maka akan dijikan wlang




SEADEAN TIVEGE AN UIOMEN INFORMATIG S BAS Keniry 11w LEMBAR REVISI
Q AMIKOM SURAKARTA ™" ;54N skRupst

© vmmiomet s @ stemmsumbomsessc v TA. 20242025
© BAHTIAR SURYA PINILIN

NOMOR MAHASISWA L 13010270

PROGRAM STUDI ¢ Infoematika

HARI, TGL UJIAN : Sclasa, 02 Seplomber 2025

BATAS AKHIRREVISI  : Selasa, 16 September 202

JUDUL SKRIPSI : Gume Edukasi Pemilaban Sampoh Berbasis Android
untuk Meningkat Kesadaran Lingkungan

PEMBIMBING SKRIPSI < 1. Mubammad Setiyawan, M. Kom.
2. Indrawan Ady Saputro, M Kom

NO URAIAN KET

\ va, bihn Gis § Wk | L
bt WA,
| Pt [V |7
Tk e A

Penguii W}‘%_l/"} ( w[Jﬁn 29

9 Ditandantangani olek pengufi seselak selesai Ujian Skripsi

Telah scloss dilskukan revisi pada angaal . 0.9 = Ly ’l‘“’ﬁ

eSS [k S f A i

**)  Ditandansangani oleh penguji seteloh mahasisww sclesad melakikarn bimbingan

revisi ke pengufi
Jikat revisi dilehwhan setelak batas waktw revisl, moka akow dinikan whany




( AR P e
Q_.:Mlxom SURAKARTA “EMBAR REVISI

e TA 2042038

NAMA BAHTIAR SURYA FNILIE

NOMOUR MATASMSWA Niware

PROGRAM STUIN Iebemrds

MARL TGL URAN Selana, 02 Seppember 2028

BATAS AKHIR REVISI 1 Sebuss, 16 September 2024

JUDUL SKRIPS! CGioene T deka Pemiliban Samped Bertis . Ardrot
wich Mionenghat Kovadarom Lingh ungm

PEMBIMBING SKRIPSE 1 |, Myhumemad Setiywwan, M Kom
1 ladwan Ady Sepetio, M Koo
LRAIAN L KET

| e

~—
-

|
l
||

") Dlsendontingoni slch ponpuii serieh mahardswe
revinl Ae pompuit
Jha revind ek sdan sciviah buter wktn revisl, make alion dvjidon slang




