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\\

3K YAYASAN PENDIDIKAN KRISTEN BINA KASIH KARTASURA

3% J

as v

SD KRISTEN KARTASURA

11 Wimbo Harsono No. 24 RT 02 RW 06 Kartasura 57167
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Yang bertanda tangan dibawah ini :

Nama

NIP.
Pangkat/Gol.
Jabatan
Unit Kerja

. DORKASIH YANURINDA KRISMANL, S.5i, MA

Kepala Sekolah
SD Kristen Kartasura

Menindaklanjuti Surat No : 089/I-BAAIK/AMIKOM SKA/V1/2025 Hal : Permohonan Ijin /
Rekomendasi Penelitian mata kuliah skripsi pada semester VIIT dengan data mahasiswa STMIK

Amikom Surakarta sebagai berikut :

Nama
NIM

Program Studi :

Jenjang

: Celvin Collins Tan
: 2113010280

Informatika

: S1

Memberikan ijin untuk melakukan penelitian di SD Kristen Kartasura Kecamatan Kartasura
Kabupaten Sukoharjo.

Demikian surat ijin ini kami berikan agar dapat digunakan dengan baik sebagaimana mestinya.
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Lampiran 5. Angket kelayakan aplikasi

Ahli materi

LEMIAR ANGKIT AILEMATERE
PERANCANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF MATER)

PEMBELAJARAN IPAS “MEAKAN DAN DIMAKAN" PADA KELAS V5D

(St Kason: SO Krtsten Kartasors)
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0. KOMENTAR DAN SARAN

PERANCANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF MATERI

PEMBELAJARAN IPAS

(Studi Kasus: SD Kristen Kartasura)

“MEMAKAN DAN DIMAKAN" PADA KELAS V SD

——  CedlewSKdmekewwn)

A. PENGANTAR
1. Lembar identifikasi Peras .

if Materi i

(o |

E KESIMPULAN

Mok Kels ¥ SO, it

[T
[ T T——
o

i ecasiin

Kurmsn,

Yodism

e [ [ ]

At 2025

2.

[PAS “Memakan dan Ditmakan” Pada Kelas V S in dimsksudkan uotuk mendapatkan
informasi mengenai Kualitas Medis Pembelsjaran Interakiif yang sedang dikermbingkan
dari sisi abli materi, o
Pendapat, kriik, saran dan kesimpulan yang diberikan akan bermaafaat uatuk

Kualitas Med if yung dibat.

B. PETUNJUK PENGISIAN

+ Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian.

4= S (Sangat Setuju)
3= (Setuju)

2= KS (Kurang Setuju)
1 =TS (Tidsk Setuju)

Berilah tands centang (v/) poda kolom skor penilaian yang telah disediakan.

3. Komentar dan saran dituliskan poda lembar yang disediakan.
4. Kesimpulan lembar yang disediakan diisi deagan tanda centang () pada tempat yang
disediakan
Shor
No Pernyataan T T 1 3

T Bentuk dan ukuran media sargat cocok untuk

| Secara komponen media memuat keterangan jelas

<J[=|w

o | Secarateknis, tampilan media mudah di oprasikan \/
T | v
| Peneaunaan media in teiah menambsh pengalaman vV

r 5. | Tampilan menarik media telah menumbuhkan minat

[ 5| Ukuran huruf dan gaya hurul yang ada didalam media

A. KOMENTAR DAN SARAN

B. KESIMPULAN
Pembustan Media Penbelajaran
Makanan) Kelas V SD, Dinyatakan
o Layak digumakan untuk Peseltin
7 Layak digimakan ustuk perbaikan
o

oterakif IPAS Materi Memakan dan Dimalan (Ratal

scbagaimana terlampir

Kartasura, ..... Agustus 2025




Responden Siswa/i

LEMBAR ANGKET PERSEPSI SISWA TERHADAP
MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF MATERT PEMBELAJARAN IPAS
“MEMAKAN DAN DIMAKAN" PADA KELAS V SD
(Studi Kasus: SD Kristen Kartasura)

Nama  iDoM gl w@OES
No. Absen
Kelas g

A. PETUNJUK PENGISIAN
L 3
4= 58 (Sangt Setuju)
3= 8 (Setuju)
2=KS (Kurang Setuju)
1= TS (Tidak Setuju)

~

Berilah tands centang (+) pads kolow skoe penilaian yang tlsh discdiskan.
L lembar B

4. Kesimpulan I

) poda tempat yang

discdiakan
A ASPEK MATERI

Matess "Memakan dan Dimakan” (Raniai
Makarsas) yang disajikan dalam aplikas ini
mudah saya pahami,
Penjelasan tentany rarat mskanan i Qo
e st udah jelus.

‘Coetoh garbar yarg diberikan sangar
membanty saya mesgerti materi

LEMBAR ANGKET PERSEPSI SISWA TERHADAP
MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF MATERI PEMBELAJARAN IPAS
“MEMAKAN DAN DIMAKAN® PADA KELAS V SD
(Studi Knsus: SD Kristen Kartasura)

No Pernyataan

Nama :m. Qevhan, b
No. Absen : 2.
Kelas  : 5

A. PETUNJUK PENGISIAN
1. Jawaban
4= 55 (Sangat Setuju)
3= (Setwju) ¥
2=KS (Kurang Setuju)
1S (Tidak Setsiu)
2 Berlab ) poda b
3
4

) pada tempat yang
disediakan

A. ASPEK MATERI

No Permyataan T

Materi “Memakan dan Disnakan” (Rastai
Makaan) yang disajikan dalsen aplikas ini

Penjelesan fentang rantas makaran & dalam

mudah sayn pahami [
2. [ e materi sudah jetas. I

‘Cantoh gambar yang diberikan sangal
‘membarsu saya mengerti mater.

B. ASPEK TAMPILAN DAN AUDIO (VISUAL DAN SUARA)
———
Skor

Pernyatann
Tosngilan gambar di dalam aplikasi ini terlihat
ik, v

oy
Suara yang ada df dalasn apikas i erdengar
jelas dan nsembuat belajar lebib seru “/

S]] #]

€. ASPEK KEMUDAHAN PENGGUNAAN

No Pernyatasn

|| At ot stk sy ok
" [t v

Kuis i dalam aplikas i seru dan menactang
ik dikerjakan, N
Permainan (mini games) puzzle drag and drop \/

meayenangkan dan mudah dimainkan

No Pernyataan

Belajar dengan aplikasi i1 Iebih

1. | menyenangkan daripada metode cerumah guru

atau membaca buku

Saya menjadi lehih bersemangat dan

2. | termotivasi belajar IPAS setelah menggunskan

aplikasi in.

Aplikasi ini membantu says menjadi lebih

fokus dan konseatrasi saa belajar.

Setclah menggunakan aplikas i, saya

4. | mersa nilai saya pada 1opik “Memakan dan \/
Dimakan” bisa menjadi lebih baik.

<l IOl B

8. ASPEK TAMPILAN DAN AUDIO (VISUAL DAN SUARA)

| Tormpilan gambar di dalam aplikasi i terihat
‘menarik.

‘Warna dan desain aplikasi ini menibum says
senang menggunakannya.

Suara yang ada & datam aplikasi i terderpar
jelas dan membuat belajar Icbih sera

€. ASPEK KEMUDAHAN PENGGUNAAN

Dimakan® bisa menjadi lebih baik



LEMBAR ANGKET PERSEPSI SISWA TERHADAP

MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF MATERI PEMBELAJARAN IPAS

“MEMAKAN DAN DIMAKAN" PADA KELAS V SD
(Studi Kasus: SD Kristen Kartasura)

Nama ™300
No. Absen :
Kelws 55

A. PETUNIUK PENGISIAN
L
4= 58 (Sangat Setvju)
3= (Setujo)
2= KS (Kurang Setuju)
1=TS (Tidsk Setuju)

2. Berilah tands centang (1) pada koloen skor peailaian yang telsh discdiakan.
1K

1 K

) pada tempat yang

‘Materi "Memakan dan Disakan” (Ranial
Makanan) yang disajikan dalam aplikasi inj

membarsta saya menyerti maters

LEMBAR ANGKET PERSEPSI SISWA TERHADAP

MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF MATERI PEMBELAJARAN IPAS

“MEMAKAN DAN DIMAKAN" PADA KELAS V SD
(Studi Kasus: SD Kristen Kartasura)

Nama g
No. Absen :2 |
Kelas 1|

A. PETUNJUK PENGISIAN
1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian.
4= (Sangat Setuju)
3= (Setuju)
2=KS (Kurang Setuju)
1=TS (Tidak Setuju)

~

Berilah tanda centang (v) pada kolom skor penilaian yang telah discdiakan.
Komentar dan saran dituliskan pada lembar yang disediakan.

= w

disediakan
A. ASPEK MATERI

Pernyataan

Materi "Memakan dan Dimakan” (Rantai

Makanan) yang disajikan datam aplikasi ini
mudah saya pahami.

Penjelasan tentang rantai makanan di dalam
‘menu mater sudah jelas.

Contoh gambar yang diberikan sangat

‘membantu saya mengerti materi.

. Kesimpulan lembar yang disediakan diisi dengan tanda centang (v/) pada tempat yang

=1r . Skor ]
No Pernyataan i 2 k) 4
”l_ Tampilan gambar di dalam aplikasi i terlihar v
" | menarik,
Warma dan desain aplikas! ini membust 33ys \Ve
2
serang menggunakannya.
‘Suara yang ada di dalam aplikasi i terdengar
o T ——— \'4
C. ASPEK KEMUDAHAN PENGGUNAAN
Skor
No Pernyataan 5 7 3 i
‘Aplikas inl sangat mdah uniuk saya gusakan
b \¢
Kuis i dalam aplikast ini scr dan menantang
% | v
Permainan (mini games) puzzie drag and drop v
3 | menpasaghss dan cmadl dimsiokan,
Skor
No Pernyataan i 1 3 4
Belajar dengan aplikast ni lebih
1. | menyenangkan danpada metode ceramah guru V
ata membaca buku
Saya menjadi lebih bersemangat dan
2. | termaotivasi belajar IPAS setclah menggunakan rv
aplikasi ini.
3 ‘Aplikasi ini membantu saya menjadi lebih NG
fokus dan konsentras saat belajar.
Setelah menggunakan aplikasi ini, saya
4. | merasa nilai saya pada topik "Memakan dan \I
Dimakan” biss menjads lebih baik.

8. wvmumwmmnmwml

No Pernyataan

1| Temean gaosbar G daloe apikast i et

menarik,

‘Warna dan desain aplikasi ini membust saya
senang menggunakannya.

3, | Suara yong ada & dalam splikast i terdengar

jelas dan membuat belajar lebih seru

€. ASPEK KEMUDAHAN PENGGUNAAN

No Pernyataan

P

“Aplikasi ini sangat mudah untuk saya gunakan
sendiri.

Kuis di dalam aplikasi ini scru dan menantang
untuk dikesjokan.

Permainian (mini games) pazale drag and drop
menyenangkan dan mudah dimainkan

No Pernyataan

‘Belajar dengan aplikas ini lebil
1. | menyensngkan duripada metode ceramah guru
atau membaca buky

Saya menjods 1cbih bersemangat dan
2. | termotivasi belajar IPAS sctelah menggurakan
aplikasiini.

‘Aplikas imt membarta saya merjadi ebih
fokus dan konsentrasi saat belajar

Sctclah menggunakan aplikast i, saya
4. | merasa nilai sayn pada topik "Memakan dan
Dimakari® bisa menjodi lebib baik.




LEMBAR ANGKET PERSEPSI SISWA TERHADAP

MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF MATERI PEMBELAJARAN IPAS

“MEMAKAN DAN DIMAKAN" PADA KELAS V S
(Studi Kasus: SD Kristen Kartasura)

Nama :n"&m‘
No. Absen ||
Kelas 0

A PETUNJUK PENGISIAN
1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian,
4= 88 (Sangat Setuju)
3= 5 (Setuju)
2= KS (Kurang Setuju)
1= TS (Tidak Setuju)

~

Berilah tanda centang (+/) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan.
Komentar dan saran dituliskan pada lembar yang disedinkan.

e

disedinkan
A. ASPEK MATERI

No

Pernyataan
K a

»

Materi "Memakan dan Dimakan" (Rantai
Makanan) yang disajikan dalam plikasi ini \/
mudah saya pahami.

Penjelasan tentang rantal maksnan df dajan
meny matert sudah jelas,

v

‘Contoh gambar yang diberikan sangat
membaniu saya mengerti materi V4

LEMBAR ANGKET PERSEPSI SISWA TERHADAP

MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF MATERI PEMBELAJARAN IPAS

“MEMAKAN DAN DIMAKAN" PADA KELAS V SD
(Studi Kasus: SD Kristen Kartasura)

Kesimpulan lembar yang disediakan difsi dengan tanda centang () pada tempat yang

Nama (el
No. Absen : |6
Kelas 1y

A. PETUNJUK PENGISIAN
I

4SS (Sangat Setuju)
3=5 (Setuju)
2=KS (Kurang Setuju)
1=TS (Tidsk Setuj)
2 Berilih »
3
4

disediakan
A, ASPEK MATERI

Contol garmbar yang diberikan sangat
membant saya mengert maters

) pada tempat yang

B. ASPEK TAMPILAN DAN AUDIO (VISUAL DAN SUARA)

Pernyataan

Skor

i

Tampilan gambar di dalam aplikasi ini terlihat
menarik,

Warna dan desain aplikasi inf membuat says

3

Suara yang ada di dalam aplikasi in terdengar
jelas dan membuat belaar lebih seru

C. ASPEK KEMUDAHAN PENGGUNAAN

Pernyataan

1

1~
l

Aplikasi ini sangat mudah untuk saya gunakan
sendiri.

l 2

Kuis di dalam aplikasi ini seru dan menantang,
untuk dikerjakan.

F

Permainan (mind games) puzzle drag and drop
‘menyenangkan dan mudsh dimainkan.

Ne Pernyataan

Belajar dengan aplikasi ini lebih
menyenangkan daripada mesode ceramah guns
atau memboca buku

Saya menjadi bih bersemangat dan

2. | termotivasi belajar IPAS setelah menggunakan

aplikasi i

‘Aplikasi ini membansu saya menjadi lebih
fokus dan konsentrasi saat belajar

Sciclah menggunakan aphikas) i, saya

4. | merasa nilai saya pada topik "Memakan dan

Dimakan" bisa menjadi lebih baik.

B ASPEK TAMPILAN bAN AuDIG (VISUAL DAN suARA)

No
1.
3

C

]

——————

Pernyatann
Tampilan gamber i dai

i ini terlihat
menank,

oplikasi inf membuat sayn
senang menggunakannya,
Suarn yang adi i

i i
el dan membust bejar lebil ser

ASPEK KEMUDAHAN PENGGUNAAN

Pernyataan

Aplikasi ini sangat mudah untuk saya gunskan
sendii,

Kuis di dalam aplikasi inf seru dan menantang
untuk dikerjakan.

Permmainan (min games) puzle drarg and drops
menyenangkan dan mudah dimastikan.

Pernyataan

»

Belajor dengan aplikasi ini lebih
menyenangkan daripada metode ceramah gur
atau membaca buky

Saya menjadi Iebih bersemangat dan
termotivasi belajar IPAS setelah menggunakan
aplikasi ini.

‘Aplikasi ini membants saya menjod bl
fokus dan konsentrasi saat belajr

Setelab menggunakan aplikas i, saya
mermss nilai saya pada topik “Mermakan dan
Dimakan" bisa meajadi febih baik.




LEMBAR ANGKET PERSEPSI SISWA TERHADAP
MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF MATERI PEMBELAJARAN [PAS
“MEMAKAN DAN DIMAKAN® PADA KELAS V D
(Studi Kasus: SD Kristen Kartasura)

Nama i 9ghee eves sier b0
No. Absen 11y
Kelas 5

A. PETUNJUK PENGISIAN

1+ Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobes penilaias.
4= S (Sangat Setuju)
3=5 (Setuju)
2= KS (Kurang Setuju)
1= TS (Tidak Setuju)

2 Berilah "

3K

4 Kess

) poda tempat yang

LEMBAR ANGKET PERSEPSI SISWA TERHADAP
MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF MATERI PEMBELAJARAN IPAS
“MEMAKAN DAN DIMAKAN® PADA KELAS V SD

(Studi Kasus: SD Kristen Kartasura)
Nama icoroba
No. Absen : 2
Kelas v / {¥

A. PETUNJUK PENGISIAN
1

4 =SS (Sangat Setuju)
35 (Setujo)

2=KS (Kurang Setvju)
1 =TS (Tidak Setuju)

Materi “Memakan dan Dimakan” (Rarsai
1. | Makanan) yang dissjikan dalam aplikast ini ‘
mudah saya paharmi.

Peelasan tcatang rantai makanan d dabam
2. | menu mater sudsh jelas. !

| Contoh gumbar yang dberikan sangst 7
* | membantu saya mengerti materi,

205 &y

B. ASPEK TAMPILAN DAN AUDIO (VISUAL DAN SUARA)

Pernyataan

Tampilan gambar di dalam aplikasi ini terlihat
menarik.

Warna dan desain aplikasi ini membuat saya
senang menggunakannya

Suara yang ada di datam apiikasi in terdengar
jelas dan membuat belajar lebih seru

ASPEK KEMUDAHAN PENGGUNAAN

Pernyataan

‘Aplikas i sangat mudah untuk saya gunakan
sendiri.

Kuis di dalam aplikasi ini seru dan mevantang
ntuk dikerjakan.

Permainan (mini games) puzzle drag and drop
pul & 7

Pernyatasn

Belajor dengan aplikas i Icbih
menyenangkan daripada metode ceramah guru
oy membaca buku

‘Saya menjadi lebih bersemangat dan
temotivasi belajar IPAS setelah mengsunakan
aplikasi ni.

‘Aplikasi ins mermibantu saya menjad el
fokus dan konsentrasi saat belajar.

Setelah menggunakan aplikasi i, say
merasa nilai says pada topik "Memakan dan
Dimakan" bisa meajadi lebih baik.

e ————

il 'LAN DAN AUDIO (VisuAL bAN suARA)

No

2

3

c

Pernyataan

Tompilan gambar di datam apiikast o et
menarik,

Warna dan desain aplikasi inf membuat says
serang menggunakannya,

U yang ada di dalam spikas (1 terdengar
Jelas dan membuat belajar Icbih sens

ASPEK KEMUDAHAN PENGGUNAAN

Pernyataan

Aplikasi i sangat mudah untuk say gunakan
sendir.

Kuis di dalamm aplikasi ini seru dan menaniang

Perniinan (mini games) puzzle drag and drop
‘meayenangkan dan mudsh dimainkan.

Pernyataan

Belajar dengan aplikasi ini Iebih
menyenangkan daripada metode ceramah gury
atau membaca buku

Saya menjadi lebih bersemangat dan
termativasi belajar IPAS sctelah menggunakan
aplikasi ini.

Aplikasi ini membantu saya menjad Icbih
fokus dan konsentrasi saat belsjar.

‘Sctclah menggunskan apiikasi ini, saya




LEMBAR ANGKET PERSEPSI SISWA TERHADAP
MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF MATERI PEMBELAJARAN IPAS
“MEMAKAN DAN DIMAKAN® PADA KELAS VSD
(Studi Kasus: SD Kristen Kartasura)

B. ASPEK TAMPILAN DAN AUDIO (VISUAL DAN SUARA]

Nama T MoLE
No. Absen: (0
Kelas  : g

A. PETUNJUK PENGISIAN
1

4 =SS (Sangat Setuju)
3= (Setuju)

2=KS (Kurang Setuju)
1= TS (Tidak Setuju)

2 Ben

kS
4K N
disediakan
A. ASPEK MATERI

) pada tempat yang

No Pernyataan

Materi “Memakan dan Dimakan” (Raotal
1. | Makanan) yang disajikan datam aplikasi ini
mudah saya pabai

Penjelasan tevtang rankai maksnan di datam
2. | menu materi sudah jelas.

Comtoh gambar yang diberikan sangal
membantu saya mengerti materi.

LEMBAR ANGKET PERSEPSI SISWA TERHADAP
MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF MATERI PEMBELAJARAN IPAS
“MEMAKAN DAN DIMAKAN" PADA KELAS V SD
(Studi Kasus: SD Kristen Kartasura)

Nama  :NaoM/
No. Absen : 13
Kelas i3

A. PETUNJUK PENGISIAN
1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian.
4= S8 (Sangat Setuju)
3= (Setuju)
2= KS (Kurang Setuju)
1= TS (Tidok Setuiju)
2. Berilah tanda centang () pada kolom skor penilaian yang telah disediakan.
A . £ A
R My =4
disediakn
A ASPEK MATERI

) pada tempat yang.

No Pernyatasn il

Materi “Menakan dan Dimakan” (Rarta:
1. | Makanan) yang disajikan dalam aplikasi ini \/
audah saya pahami.

Penjelasan fentang rantai makanan di dalam
2. | menu materi sudah jelas.

Contoh gambar yang diberikan sangat
membantu saya mengerti materi v

Skor

Pernyataan

B

Tampilan gambar di dalam aplikasi ini tcribat
menarik,

E

Warna dan desain aplikasi ini membual saya

N

Suara yang ada di dalam aplikast i terdengar
jelas dan membuat belajar Iebih seru [

<l

C. ASPEK KEMUDAHAN PENGGUNAAN

Pernyataan

Aplikasi ini sangat mudah untuk saya gunakan
sendiri.

Kuis di dalam aplikasi ini seru dan menaniang

Permainan (wini gumes) puzzle drag and drop
menyenangkan dan mudah dimainkan.

No Pernyataan [

Belajar dengan aplikasi ini lebih
‘menyenangkan daripada metode cersmah guru
ataw membaca buku

Saya menjadi lebib berscmmangat dan
termotivasi belajar IPAS setclah menggunakan
aplikasi ini.

“Aplikasi ini membantu saya menjadi lebih
fokus dan konsentrasi sast belajar

Seiclah menggunakan aplikasi ini, saya

8. Asnxuwmwmuo(vmuunw

No

Pernyataan

Tampilan gambar di dalam aplikasi ini terlihat
menarik.

‘Warma dan desain apikasi inf membuat saya
senang menggunskannya.

Suara yang ada di dalam aplikasi ini terdengar
jelas dan membuat belajor lebih seru

€. ASPEK KEMUDAHAN PENGGUNAAN

Aplikasi ini sangat mudah untuk say gunakan
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1. | menyenangkan daripada metode ceramah gurs.

staw membaca buku

Saya menyod lebih bersemangat dan

2. | termotivasi belajar [PAS setelah menggunakan

aplikasi i

“Aplikasi ini membantu says menjadi lebih
fokus dan konsentrasi saat belajar

‘Sctclah menggunakan aplikas ini sy

4. | merasa nilai saya pada topik “Memakan dan

Dimakan' bisa menjadi lebih baik.
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Lampiran 6. Pre test

LEMBAR SOAL PRE-TEST

Nama  cMELEISedeK

NovAbsen 10 /
Kal 2
o O )((m- rantai makanan di bawah ini yang paling (cpat untuk ekosistem laut adalah...
Tkan hi — ikan kel - fi =
PAlah jowaban yang beosr de i Siadl x WPl Mloplastini v itgigIm

. Fitoplankton — ikan kecil ~» anjing laut —» ikan his
. Tkan kel — fitoplankton — anjing laut — kan hiu

mber semua rantai Bumi .
olak . Anjing laut — ikan kecil — ikan hiu — fitoplankion
2Ax
Tussbabse hijis
x " . makhluk hidup dari
<. Crltays motsnest &= S bk watek prpiadeind
& Howen pemakan sanbhan enern

eksaistem cwah, ergunisme yang beperan seligsi pendusen adal . Hubungan timba balik yang saling mengurtungkan antara dus jenis organism.

-, & Kumpulan makhiuk hidup scjcais yang tinggal di suatu (eipat.
. Tikus - Ular — Elang. Makhluk bidup yang berperan

o ik 8. Dalam rantai makanan: Padi
sebagai konsumen puncak adalah...
X Kok
2 Padi
&Pl Tk
ﬂ 3. Seckar knmbing memakan umpat i Bpanzin, Dalam rastsi miakasan, kambisg torsebut Ulsr
~Lmen®hi peran sehazal,. &
& Elang
A rodusen ﬂ[ " langsung disebut juga...
¥ Keasizees tingkat [ 3 >
Kamivora
& Korsunen tnghie 1| ‘:
o Pangusi S
‘erbatikan rantal mkasan beribut: Daus + Ulst — Aysmm — Vlang, Yong nicededuki
tingkat honsumea 1 adalel... d Delngposcr
i dalam sebush ekosistem?
& Dus
W U : & Menjadi sumber makanan bagi konsumen tingkat |
M scrua jenis hewan kamivors,
< Ayem W Memangss scmua jen
% ¢ hach b de sisa makhluk hidup.
4 Flag
& Menghasilkan oksigen melalui proses fotasintesis.
}(ﬂaﬂa weekor hewan mati, slea twbmbnya abkan dinrkan meajadi xat kara cbeh...
4. Predusen

#+# Sclamat Mengerjakan ***
% Keasumes paneas

<. Hewaa kimivera
. Bk hen freur



LEMBAR SOAL PRE-TEST

Nama  : 200
Mk 50
Kelas. i g

Piliblah jawaban yang benar dengan memberikan (x) pada pilihan ganda a,be.d!

)(én« energi utama yang kanan di
X Air
b, Tumbuban hijau

<. Cabaya matahari
4. Hewan pemakan tumbuhan
Ll. Dalam ekosistem sawah, organisme yang berperan sebagal produsen adalah...
. Belalang
b, Tikus
< Katak
X Padi

r kambing memakan rumput di lapangan. Dalam rantai makanan, kambing tersebut
‘memiliki peran sebagai...

a. Produsen
b, Konsumen tingkat |
e Konsumen tingkat Il
X Pengurai

_/J-nnu- rantai makanan berikut: Daun — Ulat — Ayam — Elang. Yang menduduki
tingkat konsumen 11 adalab...

a. Daun
K Ulat
<. Ayam
d. Elang
A 5. Ketika 4, sisa tububoya akan diuraik Rara olehs
a. Produsen
b. Koasumen puncak

. Hewan kamivora
W, Bakteri dan jamur

LEMBAR SOAL PRE-TEST

Nama  Saupa
No.Absen : 13

Kess 5 }O

Piliblah jawaban yang benar dengan memberikan (x) pada pilihan ganda a,b,c.d!

/éumoer energi utama yang mengawali semua rantai makanan di Bumi adalah...
e
b Tumbuhan hijau
. Cahaya matahari
d. Hewan pemakan tumbuhian
lam ckosistem sawah, organisme yang berperan sebagai produsen adalah...
a. Belalang
Krikus
< Katak
d Padi

)(k/ur kambing memakan rumput di lapangan. Dalam rantai makanan, kambing tersebut
‘memiliki peran sebagai.

W Produsen
b. Konsumen tingkat |
. Konsumen tingkat IT
d. Pengurai

erhatikan rantai makanan berikut: Daun —» Ulat — Ayam — Elang. Yang menduduki
‘tingkat konsumen I1 adalah...

S Daun
b. Ulat
. Ayam

d. Elang
/S/ék- seekor hewan mati, sisa tububnya akan diuraikan menjadi zat hara oleh...
S Produsen

b, Konsumen puncak

. Hewan kamivora

d. Bakteri dan jamur

/‘{ rutan rantai makanan di bawah ini yang paling tepat untuk ekosistem laut
a. Tkan v — ikan keeil

= fitoplankton ~ anjing laut
b. Fitoplankton — ikan kel —» anjing laut ~» ikan hiu
X Tkan kel — fitoplankion — anjing laut — ikan hiu
d. Anjing laut ~ ikan kecil — ikan hiu — fitoplaakion
/7~ Apskah yang dimaksud dengan rantal makanan?
K Proses perubahan bentuk makhluk hidup dari kecil hingga dewasa

b. Peristia makan dan dimakan antara makhiuik hidup dengan urutan tertentu untuk perpindahan
energi.

. Hubungan timbal balik yang saling menguntungkan antara dua jenis organisme.
4. Kumpulan makhluk hidup scjenis yang tinggal di ok

8. Dalam rantai makanan: Padi — Tikus — Ular — Elang. Makbluk hidup yang berperan
ai konsumen puncak adalah...

a. Padi
b, Tikus

< Ular

X Elang
secara langsung disebut juga...

9. Hewan 183
a. Kamivorn

HKhesbivora

<. Omaivora

d& Dekamposer

)24 0. sebuah ekosistem?
a Menjadi sumber makanan bagi konsumen tingkat |

b. Memangsa semua jenis hewan kamivora

23t hara ke tanaly hidup.

‘d Menghasilkan oksigen melalui proses fotosintesis.

#*¢ Selamat Mengerjakan ***

tan rantal makanan di bawah ini yang paling tepat untuk ekosistem laut adalah...
a.Tkan hi —» ikan kecil — fitoplankion — anjing i@ 1 1177
b. Fitoplankton — ikan kecil — anjing laut — ikan hiu |ian
. Tkan keeil = fitoplankton —» anjing laut —» ikan hiu ¢
d. Anjing laut — ikan kecil — ikan hiu — fitoplankton 7 CHUERTC
7. Apakah yang dimaksud dengan rantai makanan?
3. Proses perubahan bentuk makhluk hidup dari kecil hingga dewasa.

e kan dan dimak Ahfuk hidup dengan urutan terteats unfuk perpindahan
iy
arganiste.
& ngan balik yang saling otara dua jenis

uk hidup sejenis yang tinggal di suatu tempat.

::n-m:ﬂnu: ::— Tikus —» Ular - Elang. Makbluk hidup yang berperatt
sebagai konsumen puncak adalah..

a Padi

b. Tikus.

e Ular
x.:::- yang mendapatkan energi dengan memakan produsen secart Ingsun dishut juga...
X Kamivora

b. Herbivora

« Omnivora

& Dekompaser
10.A

. Menjads sumber makanan bagi konsumen tingkat |
%. . Memangsa semua jenis hewan kamivora.
x 2at hara ke tanah Kk hidup.
4 Menghasilkan oksigen melalui proses fotosiatesis.

#2* Selamat Mengerjakan ***



LEMBAR SOAL PR

Nama  : Yojwe Jevon clendo.
No. Absen : 19

i Feo

yang benar (x) pada pilihan ganda a,b,c,d!

/,{‘ermrﬂ utama yang mengawali semua rantai makanan di Bumi adalah.
X Air
b Tumbuban hijas
. Cahaya matshari
d. Hewan pemakan tumbuhan
/ Dalam ckosistem sawah, organisme yang berperan sebagai produsca adalah...
a. Belalang
b Tikus
X Katak
& Padi

3. Seekor kambing memakan rumput di lapangan. Dalam rantai makanan, kambing tersebut
memiliki peran sebagai...

2. Produsen
Ix Konsumea tingkat |
<. Konsumen tingkat [1
d. Pengurai

A Perhatikan rantai makanan berikut: Daun — Ulat — Ay
tingkat konsumen ILadalah...

' Da
b. Ulat
> Ayam
d. Elang
/75 Ketika sckor hewan mat,sis tububaya akan diuraikan menjadi 12 baca olch..
x Produscn
b, Konsumen puncak
¢ Hewan karmivora

~+ Elang. Yang menduduki

. Bakteri dan jamur
LEMBAR SOAL PRE-TEST
Nama : QAFFA
No. Absen : S O
Kelas  :§
yang benar dengan da pilihan ganda a,b,c.d!

/Q—b« energi utama yang mengawali semus rantai makanan di Bumi adalab...
KAir
b. Tumbuhan hijau
. Cahaya matahari
4 Hewan pemakan tumbuhan
Dala
Belalang
b Tikus
X Katak
d.p

adalab...

rumpnt di & Dalam

sl peran sebagal..
a. Produsen

b. Konsumen tingkat [

¢ Konsumen tingkst IT

X Pengursi

4. Perbatikan rantai makanan berikut: Daun — Ulat — Ayam — Elang. Yang menduduki
ingkat konsumen 11 adalah...

4 Elang
/ Ketika seckor hewan mati, sisa tububnya akan diuraikan menjadi zat hara olch...
X Produsen
b. Konsumen puncak
. Hewan kanivora
& Bakteri dan jamur

rutan rantai makanan di bawah ini yang paling tepat untuk ekosistem laut adalah...
a. Tkan hiu — ikan kecil — fitoplankton — anjing laut
b. Fitoplankton — ikan kecil —» anjing laut —» ikan hiu
“Wylkan kecil — ftoplankton — anjing laut — ikan hiu
d. Anjing laut — ikan kecil —» ikan hiu — fitoplankton
/[/}Anhi yang dimaksud dengan rantai makanan?
a. Proses perubahan bentuk makhluk hidup dari kecil hingga dewasa.

x Peristiwa makan dan dimak: khluk tertentu untuk pe
‘energi.
. Hubungan timbal balik yang o

. Kumpulan makhluk hidup sejenis yang tinggal di suatu fempat.

Dalam rantai makanan: Padi — Tikus — Ular -+ Elang. Makhluk hidup yang berperan
sebagai konsumen puncak adalab...

X Padi

b, Tikus

€. Ular

d. Elang

/4 Hewan yang mendapatkan energi dengan memakan produsen secara langsung disebut juga...
a Kamivora
b, Hesbivora
<. Omnivora
4 Detomposc

7 " sebuah ekosistem?
W Menjadi sumber maksoan bagi konsumen tingkat 1.

b, Memangsa semua jenis bhewan kamivora

. Mengemhalikn 7at hara ke tanah dengan menguraikan sisa makhluk hidup.
d Menghasilkan oksigen melalui proses fotosintesis.

*+* Sclamat Mengerjakan *+*

/[/:. Urutan rantai makanan di bawah ini yang paling tepat untuk ekosistem laut adalah...

5. Tkan hiu — ikan kecil — fitoplankton — anjing laut
"X Fitoplankion — ik kecil — anjing laut — ik hi
. Tkan kecil — fitoplankion — anjing laut —» ikan hiu
4 Anjing laut — ikan kecil — ikan hiu — fitoplankton
7. Apakah yang dimaksud dengan rantai makanan?
. Proses perubahan bentuk makhluk hidup dari kecil hingga dewasa.

‘f?uum ‘makan dan dimakan antara makhluk hidup dengan urutan tertentu untuk perpindahan
‘energ.

. Hubungan timbal balik yang salis dua j
. Kumpulan makhluk hidup sejenis yang tinggal di suatu tempat

$. Dalam rantai makanan: Padi — Tikus — Ular — Elang. Makhluk hidup yang berperan
scbagai konsumen puncak adalah...

a. Padi
b. Tikus

¢ Ular
Xetang

/5. Hewan yang mendapatkan energi dengan memakan produsen secara langsung discbut juga...

{

“H Kamivora
b, Herbivora

10. Apa peran
2. Menjadi sumber makanan bagi konsumen tingkat |

ma pengt

b. Memangsa scmua jenis hewan kamivora.

c 7at hara ke tanah meng!

sisa makhluk hidup.
X Menghasilkan oksigen melalui proses fotosintesis.

*+* Sclamat Mengerjakan *+*



Lampiran 7. Post test

L LEMBAR SOAL POST-TEST

1
Pilihlah jawaban yang benar dengan memberikan (x) pada pilihan ganda a,b,c.d!

/r.’s-m cnergi utama yang mengawali semua antai makanan di Bumi adalab...
a Air
X Tumbuhan hijas
¢ Cabaya matahari
d. Hewan pemakan tumbuhan
2. Dalam ekosistem sawah, organisme yang berperatt scbagai produsen adalab...
a. Belalang
b, Tikus
< Kauak
X padi
3, Seckor kambing memakan rumpot
‘memiliki peran sebagai...
a. Produsen
X Konsumen tingkat |
¢. Konsumen tingkat 11
d Pengurai

4. Perbatikan rantal makanan berikut:
tingkat konsumen 11 adalab...

i apangan. Dalam rantai makanan, kambing terscbut

Daun — Ulat — Ayam — Elang. Yang menduduki

a. Daun
b. Ulat
X Ayam
4 Elang
/< s, 4, slsa tubshaya Ak
3. Produsen
b. Konsumen puncak

di zat hara olch...

. Hewan kamnivora
K Bakten dan jamur

LEMBAR SOA1, POST-T)

Nams 80Sua deyon atango
No. Absen :\y
Kelas .y,

Piliblah jawaban y / 2D

bena,
T dengan memberikan (x) pada pilihan ganda a,b,c,dt

1. Sumber energi
A utama yang mengawali semua rantai mal
a Air

kanan di Bumi adalah...
b. Tumbuhan hijay
X Cahays matahari
d. Hewan pemakan tumbuhan
2. Dalam ekosistem sawah,
°rganisme yang berperan sebagai
L . Belalang ai produsen adalal...
b, Tikus
<. Katak
X Padi

3. Seckor kambing memakan ruj
memiliki peran sebagai...

. Produsen

3 Konsumen tingkat [
. Konsumen tingkat I
o Pengurai

4. Perhatikan rantai makanan berikut: Daun — Ulat —
tingkat konsumen 11 adalah... o

a. Daun

'mput di lapangan. Dalam rantai makanan, kambing tersehut

+ Elang. Yang menduduki

b. Ulat
W Ayam
d.Elang
ﬂL 5. Ketika seekor hewan mati, sisa tubuhnya akan diuraikan menjadi zat hara oleh...
a. Produsen
b. Konsumen puncak
c. Hewan kamnivora
W Bakteri dan jamur

/chmnmm Kanan di bawah paling tepa Kosistem laut adalah...
a. Tkan hiu —» ikan kecil ~ ftoplankion —» anjing lout
K Fitoplankion — ikan kecil — anjing laut = ikan hiu
. Tkan kecil — itoplankton —» anjing baut — ikan hiu
d. Anjing laut — ikan kel — ikan hi —+ ftoplanktan
7. Apakah yang dimaksud dengan rantai makanan?
a. Proses perubahan bentuk makhluk hidup dari kecil hingga dewasa.
* dan dimakan antara makhluk hid tertentu untuk perpindahan
energi.
<. Hubungan timbal balik yang saling menguntungkan antara dua jenis onganisme.
4. Kumpulan makhluk hidup scjenis yang tinggal di suatu tempat.

$. Dalam rantai makanan: Padi — Tikus — Ular — Elang. Makhluk hidup yang berperan
schagai konsumen puncak adalah...

a Padi
b Tikus
& Ular
K Elang
/g 9. Hewan yang g d memakan pr ! discbut juga...
a Kamivors

X Hebivora
. Omaivora
. Dekomposer

2. Menjadi sumber makanan bagi konsumen tingkat |
b. Memangsa semua jcnis hewan kamivoea,

2ath sisa makhluk hidup.
d. Menghasilkan oksigen melalui proses fotosintesis

+ Selamat Mengerjakan *

& Uratan rantai makanan di bawah ini yang paling tepat unftuk ckosistem au adalab..
» than i — ikan kel — fitoplankion — anjing laut
X Fioplankion — ik kecil — anfing u — kan i
< Tkan kecil — itoplankion —» anjing laut — ikan hiu
4 Anjing laut — ikan keeil — ikan his — ftoplankton
X‘L Apakah yang dimaksud dengan rantai makanan?
k makhhuk hidup dari kecil hinge

a

st dimak akhluk uk perpindahan
*mm
. Hubungan timbal balik yang saling mengustungkan antrs s jenis Organisine:

4 Kumpolan makhluk hidup scjenis yang tinggal di suata tempat.

$. Dalam rantai makanan: Padi — Tikus — Ular — Flaog. Makhluk hidup yang berperan
Q sebagai konsumen puncak adalah...

2. Padi

b Tikus

< Ular

P discbut juga...

a. Kamivora
3¢ Herbivors
<. Omaivora
Dekomposer
i sebush ekasistem?
[10.Apa
» Menjadi sumber makanan bagi konsumen tingkat |

b, Memangsa semua jenis hewan kamivor.

5 it hara ke

4 Menghasilkan oksigen melalui proses fotosintesis

ki ‘makhluk hidup.

«v* Sclamat Mengerjakan ***



LEMBAR 5041 POST-TEST

Nama 45, >y
ON alando
No. Absen 1y
oy Q; Urutan rantai makanan di bawah ini yang paling tepat untuk ckosistem laut adalah...
lo9) . Than i — ikan kecil — fitoplankion — anjing laut
Piliklah ja

Fi — ikan keeil — -
vid S o A e i X Fitoplankion — ikan keeil —» anjing laut —» ikan hiu

<. Than kecil — fitoplankton — anjing laut —» ikan hiv

4. Anjing laut — ikan kecil — ikan hiu — ftoplankton
a Air X 7. Apakah yang dimaksud dengan rantai makanan?
b. Tumbuhan hijay a. Proscs perubahan bentuk makhluk hidup dari kecil hingga dewasa.
X Cahaya matahari 3 Peristiva d hidu tertentu untuk perpindahan
energi.
Li l::::n‘::“-:“:::tnlnh-c yang berperan seb: . Hubungan timbal balik yang saling meaguntungkan antara dua jenis organisme.
agai produsen adalah... d. Kumpulan makhluk hidup sejenis yang tinggal di suatu tempat.
b a4 Dalam rantai makanan: Padi — Tikus -+ Ular — Elang. Makbluk hidup yang berperan
b. Tikus sebagai konsumen puncak adalab...
e Katak o Padi
X Padi b Tikus
Ql Seckor kambing memakan rumput di apangan. Datam rantal makansn, kambing tersebat & Ular
memiliki peran sebagai... K Facg
2 Produsen e produsen secara discbut juga...
3¢ Konsumen tingkat /lem
. Konsumen tingkat 11 N Hetbivora
o Pengurei < Omnivora
A 4. Perhatikan rantai makanan berikut: Daun — Ulat — Ayam -+ Flang, Yang menduduki 4 Dekomposer
tingkat konsumen 11 adalal i P, N
i 2. Menjadi sumber makanan bagi konsumen fingkat |
i b. Memangsa semua jenis hewan karmivora.
W Ayam S st Bara fon tnmsh makhluk hidup.
o Elmg d. Menghasilkan oksigen melalui proses fotosintesis.
5. Ketika seckor hewan mati, sisa tubuhnya akan diuraikan menjadi zat hara oleh...
ﬂ\/ 4. Produsen Selamat Mengerjakan *+++
b. Konsumen puncak
. Hewan kamivora
Y Bakteri dan jamur
LEMBAR SOAL POST-TEST
Nama :Jalo ﬂ 6. Urutan rantai makanan di bawah ini yang paling tepat untuk ckosistem laut adalah...
::. An- : kan hiu — ikan kecil — ftoplankion — anjing laut
/ (48] X Fitoplankton — ikan kecil —» anjing laut ~» ikan hiu
Piiblah jawaban yang benar I . Tkan kecil = ftoplankton — anjing laut —» ikan hiw
d. Anjing laut — ikan keeil — ikan hiu — ftoplankton
X 1. Sumber encrgi utama yang mengawali semua rantai makanan di Bumi adalah... X 7-Apakah yang dimaksud dengan rantai makanan?
i a. Proscs perubahan bentuk makhluk hidup dari kecil hingga dewasa
b. Tumbhan hijau 3 Peristiwa makan dan dimakan astara makhluk hidup dengan urutan tertentu untuk perpindahan
X Cahaya matshari 3
d. Hewan pemakan turbuban . Hubungan timbal balik yang saling meaguntungkan antara dua jenis organisme.
2. Dalam sawab, orga ——— d. Kumpulan makhluk hidup sejenis yang tinggal di suatu tempat
Dalam rantai makanan: Padi — Tikus —+ Ular — Elang. Makbluk hidup yang berperan
- sebagai konsumen puncak adalabh...
b, Tikus =
e Katak S
X & Ular
/q 3. Seckor kambing memakan rumput di lspangan. Datam rantai makanan, kambing tersebut 2
ot s rodusen secara langsung dischut juga...
2. Produsen /Q 9. Hewan yang
X Konsumen tingkat | o Kamivora
. Konsumen tingkat 11 3 Herbivora
& Pongiral <. Omaivora
/e 4. Perhatikan rantai makanan berikut: Daun — Ulat — Ayam -+ Elang. Yang menduduki AN Ecpbice
tingkat konsumen 11 adalah... i 10. Apa peran utama pengurai (dekomposer) dalam sebuah ckosistem?
-Den 2 Menjadi sumber makanan bagi konsumen tingkat |
5. Ulat b. Memangsa semua jenis hewan kamivora
X Ayam X zat bara ke tanah d hidep.
d Elang d. Menghasilkan oksigen melalui proses fotosintesis.
. Ketika seckor hewan mati, sisa tubuhnya akan diuraikan menjadi zat hara ofeh...
2. Produsen +++ Sclamat Mengerjakan ***
b Konsumen puncak

<. Hewan karmivora
K Bakieri dan jamur



LEMBAR SOAL POST-TEST

Nama gy,
No. Absen : o
Keas i

j12o)

Piliblah jawaban yang benar dengan memberikan (x) pada pilihan gan

abyed!

%rs.m energl utama yang mengawali scmua rantai makanan di Bumi adalah...
A Aie
b Tumbuhan hijau
)X Cahaya matahari
d. Hewan pemakan tumbuhan
2. Datam ekosist b, yang berp
a Belalang
b. Tikus
. Katak

produsen adalah...

Padi

3. Seckor kambing memakan rumput di la
memiliki peran sebagai..

a. Produsen

X Konsumen tingkat |
<. Konsumen tingkat 11
d. Pengura

ﬁ 4. Perhatikan rantai makanan berikut: Daun — Ulat —
tingkat konsumen Il adalah...

& Daun
b Ulat
X
d. Elang

pangan. Dalam rantai makanan, kambing tersebut

Ayam — Elang. Yang menduduki

. Ketika seckor hewan mati, sisa tubuhnya akan divraikan menjadi zat hara ofeh...
a. Produsen

b. Konsumen puncak

. Hewan kamivora
X Bakicri dan jamur

X 6 Uratan rantai makanan di bawah ini yang paling tepat untuk ekosistem aut adalah...
. Tkan hiu = ikan kil — ftoplankton — anjing laut
ﬁimm ~= ikan kecil ~ anjing laut ~ ikan hiv
. Tkan kecil — fitoplankion — anjing Iaut — ikan hiu
4. Anjing laut — ikan kecil — ikan hity — fioplankion
X 7. Apaksh yang dimaksud dengan rantai makanan?
. Proses perubathan btk makblok hidup dar kecl ingea dewasa

X peisi i untuk perpindahan
energi.

. balik yang &

a yang tinggal di o

$. Dalam rantai makanan: Padi —+ Tikus — Ular — Elang. Makhluk hidup yang berperan
sebagai konsumen puncak adalah...

a Padi

. Tikus
« Ular

X Elang

langsung disebut juga...

d. Dekomposer

a. Menjadi sumber makanan bagi konsumen tingkat |
b. Memangsa semua jenis hewan karmivora.

x < hora & Khluk hidup.
d. Menghasilkan oksigen melalui proses fotosintesis.

*++ Selamat Mengerjakan *



—

SERCR AR TINGED MANATEMEN INVORMATIKA DAS KOMPUTER LEMBAR REVISI

AMIKOM SURAKARTA

@ wwrw sk omecio ac id m amikomsoto@amikomsolo ac Id

UJIAN SKRIPSI

TA. 2024/2025

—

NAMA : CELVIN COLLINS TAN
NOMOR MAHASISWA : 2113010280
PROGRAM STUDI . Informatika
HARI, TGL UJIAN : Senin, 29 September 2025

BATAS AKHIR REVISI : Senin, 13 Oktober 2025

JUDUL SKRIPSI : Perancangan Media Pembelajaran Interaktif Materi
Pembelajaran IPAS "Memakan dan Dimakan" pada
Kelas V SD (Studi Kasus: SD Kristen Kartasura)

PEMBIMBING SKRIPSI : 1. Riyan Abdul Aziz, M.Kom
2. Muhammad Setiyawan, M.Kom.

N0 URAIAN

LBM tembehicarn 2-3 Jumal tentung AODIE,
Mobile

lehuan Pusiory @ [eastian — Arsesuaikan

KET
S
A

Metode  fenentian —Ai Aetailtan

Bé?"’" /Wim/' < debesarkan  ja ambyl 1,2 B

bulnw/b

Lire prame & sevelcpment- Aisecuaikeen

Penguji

) Ditandantangani oleh penguji

/ﬁ
[mple mentas/ Aidetaiflcan -
MP[ = Splash sCreen  ferfalu cepat , Tam bah Animasi o
Pader bagian fater: @n Sajq
P.' EHe ‘ ! oy
B bt M%QIM’Z"’\ ( )#)

i setelah selesai Ujian Skripsi
-~

——

Penguji

)%

' Ditandantangani oleh penguji setelah mahasiswa selesai melakukan bimbingan

revisi ke penguji
Jika revisi dilakukan setelah

batas waktu revisi, maka akan diujikan ulang




SEROEATDINGOGENMAN A A & l\um\nm\\““ WOMEL )1

AMIKOM SURAKARTA ““MBAR REVis[

@ www amikomsolo ne i “J nmllumnnlmnmllmmmlu a g
——

NAMA $ ('Iil,VlN('()l.l,lNS TAN
NOMOR MAHASISWA 2013010280
PROGRAM STUDI S Informatika

HARI, TGL UJIAN © Senin, 29 September 2025
BATAS AKHIR REVISI ¢ Senin, 13 Oktober 2025
JUDUL SKRIPS]

R —————

A 20042025

¢ Perancangan  Media Pembelajaran Interaktif Materi

Pembelajaran 1PAS "Memakan dan Dimakan” pada
Kelas V SD (Studi Kasus: SD Kristen Kartasura)

PEMBIMBING SKRIPSI t 1. Riyan Abdul Aziz, M.Kom

2. Muhammad Setiyawan, M.Kom.,

NO URAIAN

 KET

L. PPy —0. £ont  hondan Tiwn New  Coean,
" s - Dawekan 99  Aeorod  bealaw g

- L“&‘ts /ﬂé‘k (w (u 9.[‘}.’ ‘Lj Mo v &, ¢

- M gques g drag \ drop — (olaw g
redak  ada  qanpar J.04

-nq

hafer,
wakar

' $°h4 ‘ So ‘(QL
kthor!| pngpnttsho U

o U 2 Wew  obesroa Aerhact anp|

WU gark  Sape taney g

ahiis bk -..>..

Trdal harga Saefirey

Pralivs @ wouwlhan —2 apebor (Zenulcsan,
Peerpran blackber  »  waps 4 mengsr 7

S IERTI

Alaba.  DeleShon -

<

alkay 0 Qe thaewl bayus ' ‘anak

bagus

cvalfasy  wimas [folal 2

kewmpu\of\ A __saran @ o'y
QRN oL e yelas,

Petigli e (

) Ditandantangani oleh penguji setelah selesai Ujian Skripsi

et

.y

)*)

O lve loey 1019
Telah selesai dilakukan revisi pada tanggal : 61’ ..............................................

PCnguji § oDy vovsisibonsbassiissbasanereiossnsssrsrissnasss (

24%)

*%) Ditandantangani oleh penguji setelah mahasiswa selesai melakukan bimbingan

revisi ke penguji

Jika revisi dilakukan setelah batas waktu revisi, maka akan diujikan ulang



SEROLAN PINGOGEMANATEMEN INFORMATIKA DAN KONMPUTE R

AMIKOM SURAKARTA LEMBAR REVISI

@) wwwamikomsolo.ac.id {8 amik et U-"AINASZ"(’;:/I;(’::
NAMA ¢ CELVIN COLLINS TAN
NOMOR MAHASISWA : 2113010280
PROGRAM STUDI . Informatika
HARI, TGL UJIAN ¢ Senin, 29 September 2025
BATAS AKHIR REVISI : Senin, 13 Oktober 2025
JUDUL SKRIPSI : Perancangan Media Pembelajaran Interaktif Materi

Pembelajaran IPAS "Memakan dan Dimakan" pada
Kelas V SD (Studi Kasus: SD Kristen Kartasura)

PEMBIMBING SKRIPSI : 1. Riyan Abdul Aziz, M.Kom
2. Muhammad Setiyawan, M.Kom.
NO URAIAN KET

V| Geyuen gengeen 4 |

1-| Goyuoh U L
% Qe Quieni ten qudmep.n MW

Penguji . Rupn Ao\ AR ( Q/w«/&ﬁ ) %)

Y  Ditandantangani oleh penguji setelah selesai Ujian Skripsi

Oioper WLZ. .
Telah selesai dilakukan revisi pada tanggal : (T2, 2 m it s
i
Penguji  : Qwan, Apdadl AT ( ) **)
**) Ditandantangani oleh penguji setelah mahasiswa selesai melakukan bimbingan

revisi ke penguji ) -
Jika revisi dilakukan setelah batas waktu revisi, maka akan diujikan ulang



