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MOTTO

. Hiduplah kamu seakan-akan mati besok
. Allah tidak akan menguji melebihi batas kemampuan hambanya.
. Barang siapa bersungguh-sungguh, maka ia akan berhasil.

. Mencintai diri sendiri adalah awal dari segala pencapaian yang sejati.
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Dengan mengucap puji dan syukur kehadirat Allah SWT yang telah
memberikan petunjuk, rahmat, serta Ridho-nya  sehingga penulis mampu
menyelesaikan Tugas Akhir ini. Adapun judul Tugas Akhir ini adalah “Media
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