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Lampiran 1. Dokumentasi Observasi
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Lampiran 2. Pengerjaan Pre-Test




Lampiran 3. Pengerjaan Post Test




Lampiran 4. Surat Izin Observasi dari Instansi.

feE PEMERINTAH KABUPATEN SUKOHARJO
{Ai| SD NEGERI KEPUH 01 KEC. NGUTER

Kesongo RT 02 / RW 01 Desa Kepuh, Nguter, Sukoharjo Kode Pos 57571
Email : sdnkepuh01nguter@gmail.com

Nomor £ 800 /34 /2025
Lamp D-
Hal . Surat Keterangan Observasi

Yang bertanda tangan dibawah ini :

Nama : Didik Sutrisno, S.Pd
NIP : 19850727 200903 1 003
Jabatan : PLH Kepala Sekolah SDN Kepuh 01

Menerangkan bahwa mahasiswaa dibawah ini :

Nama : Raka Aryaditya
NIM 12113010245
Jurusan : S1 Informatika

Telah melaksanakan observasi untuk tugas mata kuliah Skripsi pada semester VIII di SDN
Kepuh 01 Kec. Nguter Kab. Sukoharjo

\ Demikian surat keterangan ini dibuat untuk dapat digunakan. Atas perhatian dan

kerjasama yang baik, kami ucapakn terimakasih .

Kepuh, 10 Juni 2025
H-Ke ‘ ekolah

NIP. 198507272009031003



Lampiran 5. Lembar Revisi Ujian Pendadaran Skripsi
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AMIKOM SURAKARTA UJIAN SKRIPSI
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NAMA : RAKA ARYADITYA PUTRATAMA
NOMOR MAHASISWA 1 2113010245
PROGRAM STUDI : Informatika
HARI, TGL UJIAN : Kamis, 12 Februari 2026
BATAS AKHIR REVISI : Kamis, 26 Februari 2026
JUDUL SKRIPSI : Pembuatan Media Pembelajaran Interaktif Bahasa

Inggris Materi There are Twenty Books on the Shelf
pada Siswa Kelas 3 SDN Kepuh 01 T2

PEMBIMBING SKRIPSI : 1. Lilik Sugiarto, M.Kom
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S { i ) __ Ditandantangani oleh penguji setelah selesai Ujian Skripsi
= A% NAAGH ]

Telah selesai dilakukan revisi pada tanggal : .............. 2?/9“I ....................
02
Penguji : S‘l\/“{ldlsqnh,Mkom ( )ik%)

**) Ditandantangani oleh penguji setelah mahasiswa selesai melak#kan bimbingan
revisi ke penguji
Jika revisi dilakukan setelah batas waktu revisi, maka akan diujikan ulang
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Lampiran 6. Soal Pre-test Bahasa Inggris

A

SOAL PRE-TEST BAHASA INGGRIS

NAMA : byvo &7
NO. 1 9

1. Thereare chairs in the

a. Five, Bathroom
b. Teen, Bedroom

_&. Six, Class

2. There are pencils in the pencil case.
a. Teen

b. Six

. Nine



Lampiran 7. Evaluasi Validitas Kelayakan oleh Ahli Media

Evaluasi Validitas Kelayakan Media Pembelajaran Ahli Media

Nama : Raka Aryaditya Putratama
NIM : 2113010245
Judul Skripsi :  PEMBUATAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BAHASA INGGRIS
MATERI THERE ARE TWENTY BOOKS ON THE SHELF PADA SISWA
KELAS 3 SDN KEPUH 01
No Pertanyaan . SS S KS | TS
1 Bagaimana tata letak (layout) elemen-elemen visual (gambar,
teks) sudah menarik dan sesuai? \/
2 Bagaimana desain secara keseluruhan tampak profesional \/
dan sesuai dengan pengguna?
3 Apakah setiap fitur pada media mudah diakses tanpa \/
kesulitan?
4 Apakah media ini menyajikan konten dengan cara yang
menyenangkan dan tidak membosankan? \/
5 Apakah media responsif ketika diakses melalui PC dan
perangkat android? \/
Jumlah Skor
Skor Maksimal 20

Surakarta, 23 Desember 2025

NIDN. 0604048205



Lampiran 8. Evaluasi Validitas Kelayakan oleh Ahli Materi

Evaluasi Validitas Kelayakan Media Pembelajaran Ahli Materi

No Pertanyaan SS N SK | TS

1 | Bagaimana tata letak (layout) elemen-elemen visual
(gambar, teks) sudah menarik dan sesuai?

<

2 | Bagaimana desain secara keseluruhan tampak profesional
dan sesuai dengan pengguna? \/

3 | Apakah setiap fitur pada media mudah diakses tanpa
kesulitan? \V

4 | Apakah media ini menyajikan konten dengan cara yang
menyenangkan dan tidak membosankan? \/

5 | Apakah media responsif ketika diakses melalui berbagai \/
jenis perangkat android?

Jumlah Skor

Skor Maksimal ) : 320

Sukoharjo, 17 Desember 2025

Ahli Materi,

Natalia Kusuma Putri, S.Pd.



Lampiran 9. Hasil Kusioner Siswa

rNo ‘ Pertanyaan 1SS S |KS|TS

{ | Bagdimana tata letak (layout) elemen-elemen visual (gambar, teks) sudah
mienarik dan sesuai? i :

i e e s e s i !

R mana desain secara keseluruhan tampak orofesional dae sesuas dengan f ! ' f
L3 | Apakah setiap fitur pada media mudah diakses tanpa kesubian? v
i :

4 | Apakah media ini memuat konten vang menvenangkan dan tidak

" membaosankan? VS ]
R SN - F SO (ISR |

5 Apaksh media responsit ketika diakses melatur berbaga: jenis perangkat | |
. andrond? o o W
Jumlah Sker i
1 Skor Maksimal

B tal(yot) elemen-elemen visual (gambar, teks) sudah

menarik dan sesuai? :

2 | Bagaimana desain secara keseluruhan tampak profesional dan sesuai dengan

pengguna? -

Apakah setiap fitur pada media mudah diakses tanpa kesulitan?

4 | Apakah media ini memuat konten yang menyenangkan dan tidak

membosankan? |

5 | Apakah media responsif ketika diakses melalui berbagai jenis perangkat
android? ;

1 | Bagaimana tata letak (layout) elemen-elemen visual (gambar, teks) sudah
menarik dan sesuai?

2 | Bagaimana desain secara keseluruhan tampak profesional dan sesuai dengan
i pengguna? .
3 | Apakah setiap fitur pada media mudah diakses tanpa kesulitan? 7

4 | Apakah media ini memuat konten yan envenangkan dan tidak

¢ membosankan? : v
1 Apakah media responsif ketika diakses melalui Bcrbagzﬂ jenis perangkat L/
androd?
Jumiah Skor
l Skor Maksimal




