SISTEM INFORMASI PEMESANAN SNACK CATERING BERBASIS

WEB PADA JAJAN KANTOR COLOMADU

TUGAS AKHIR

oY
*
Disusun oleh :

BURHANUDIN ISMAIL

2312030588

PROGRAM STUDI MANAJEMEN INFORMATIKA
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
AMIKOM SURAKARTA
SUKOHARJO
2026



SISTEM INFORMASI PEMESANAN SNACK CATERING BERBASIS

WEB PADA JAJAN KANTOR COLOMADU

TUGAS AKHIR

Untuk memenuhi sebagian persyaratan mencapai derajat Diploma Tiga (DI11)
pada program studi Manajemen Informatika

o

*

Disusun oleh :

BURHANUDIN ISMAIL

2312030588

PROGRAM STUDI MANAJEMEN INFORMATIKA
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
AMIKOM SURAKARTA
SUKOHARJO
2026



PERSETUJUAN

TUGAS AKHIR

SISTEM INFORMASI PEMESANAN SNACK CATERING BERBASIS

WEB PADA JAJAN KANTOR COLOMADU

Yang dipersiapkan dan disusun oleh:

Burhanudin Ismail

2312030588

Yang disetujui oleh Dosen Pembimbing Tugas Akhir

Pada tanggal 27 Juli 2026
Pembimbing 1 Pembimbing 2
S
Afnan Rosvidi, M.Kom Eﬁ%ﬁ%?&fg{n
NIDN. 0508016803 .

Tugas Akhir ini telah diterima sebagai salah satu persyaratan untuk memperoleh
gelar Ahli Madya Komputer



https://onlinescanner.app

SEROLAH VINGGE MANAIFMEN INFORMATIKA DAN ROV 18 It

“/5 AMIKOM SURAKARTA

@ www.amikomsolo ac. id u amikomsoto@amikomsolo sc id

PENGESAHAN

TUGAS AKHIR
SISTEM INFORMASI PEMESANAN SNACK CATERING BERBASIS WEB

PADA JAJAN KANTOR COLOMADU

yang dipersiapkan dan disusun oleh

Burhanudin ismail
2312030588

telah dipertahankan di depan Dewan Penguji
pada tanggal 19 Agustus 2026

Susunan Dewan Penguji

Anggota Dewan Penguji Lain

Nama Penguji

Afnan Rosvidi , M. Kom

M. Nur Juniadi, M. M 3

Nina Dewi Lashwaty , M. Si

v

S S L A . N0 2 L W S Rle Y S S S S B B SRR

ura Sukohar 0 57164 Tel JFax. 0271-785



https://onlinescanner.app

MOTTO

“Janganlah engkau merasa lelah menuntut ilmu, karena kelelahan itu akan hilang,
sementara ilmu akan tetap abadi.”

(Imam Syafi’i)
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