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e SURAT OBSERVASI

PEMERINTAH KABUPATEN KLATEN
KORWIL BID. PENDIDIKAN KAB. KLATEN

SD NEGERI 1 POLAN

Karanggodongan, Polan, Polanharjo, Kinten Jawa Tengah 57474

SURAT KETERANGAN
No. 421 2/059/12

Yang bertanda tangan di bawah ini

Nama Suhirman, S Pd

NIP 19660222 198806 | 002
Jabatan Kepala Sckolah

Unit Kerja SD Negeri | Polan

Dengan ini menerangkan bahwa.

Nama : Adiestiana Dwi Putni Yunus
NIM 2113010332
Kampus © STMIK Amikom Surakarta
Prodi : Informatika

Telah melaksanakan kegiatan observasi kelas dengan “Media Pembelajaran Interakuf™ di SD
Negeri | Polan yang beralamat di Dukuh Karanggodongan, Desa Polan, Kecamatan Polanharjo,
Kabupaten Klaten, Jawa Tengah pada tanggal 4-5 Agustus 2025

Demikian surat keterangan ini dibuat agar yang berkepentingan dapat mengetahui dan untuk
dapat digunakan sebagaimana mestinya,

Klaten, 28 Juli 2025
Mengetahui,
Kepala SD Negeri 1 Pp




e LISTING

<!--

Usage:

To localize the description, use the following format for the description
element.

<description>
<text xml:lang="en">English App description goes here</text>
<text xml:lang="fr">French App description goes here</text>

<text xml:lang="ja">Japanese App description goes here</text>

</description>

To localize the name, use the following format for the name element.
<name>
<text xml:lang="en">English App name goes here</text>
<text xml:lang="fr">French App name goes here</text>
<text xml:lang="ja">Japanese App name goes here</text>
</name>

>

<application xmlns="http://ns.adobe.com/air/application/2.0">

<id>GayaExplorer</id>

<versionNumber>1.0.0</versionNumber>

<versionLabel/>

<filename>Gaya Explorer</filename>

<description/>

<name>Gaya Explorer</name>

<copyright/>

<initialWindow>



<content>Gaya%?20Explorer.swf</content>
<systemChrome>standard</systemChrome>
<transparent>false</transparent>
<visible>true</visible>
<fullScreen>false</fullScreen>
<aspectRatio>portrait</aspectRatio>
<renderMode>cpu</renderMode>

</initial Window>

<icon/>
<customUpdateUI>false</customUpdateUI>
<allowBrowserInvocation>false</allowBrowserInvocation>

</application>
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KUESIONER MEDIA PEMBELAJARAN

KUESIONER PENILATAN APTLIKASI MEDIA PEMBELAJARAN
“Materi Gaya Disekitar Kita"™

Bacalah setiap pertanyaan dengan cermat, kemudian benilzh tanda (%) pada salah sato kolom
jawaban yang paling sesual dengan pendapat Anda.

Eeterangan Skor Penilaian
[__SB =Sansat Baik | E=Bak | E=Kurans [ SK=Sansat Kurans |
NO Pertanvaan 5B B K SK

1 | Apakah tampilan media interaktif
menarik dari segi gambar atau grafis?

[ &1

Apakah kualitas warna pada media
interaktif im menarik?

3 | Apakah teks materi dalam media
interaktif ini ditampilkan dengan jelas
dan menarik?

4 | Apakah perpindahan antar layer‘halaman
dalam media interaktif berjalan dengan
baik?

$ | Apakah backsound dan efek suara dalam
media interaktif mendukung
pembelajaran?

6 | Apakah media interaktif ini bermanfaat
untuk memahami materi gaya?

7 | Apakah media interaktif ini memudahkan
dalam mengerjakan soal latthan?

8 | Apakah media ini interaktif membantu
mempelajari materi dengan lebih mudah?




e LEMBAR KUESIONER AHLI MEDIA

pada media pembelajaran terfihat

PR—1
KUESIONER VALIDASI AHLI MEDIA
MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF MATA PELAJARAN
ILMU PENGETAHUAN ALAM SOSIAL MATERI GAYA
(Studi Kasus: SD N 1 POLAN)
A. KATEGORI PENILAIAN
Kategori Nilai
Sangat Tidak Setuju 1
Tidak Setuju 2
Setuju 3
Sangat Setuju 4
B. KRITERIA PRESENTASE
Kriteria Angka
Sangat Tidak Setuju 21%-0%
Tidak Setuju 41%-60%
Setuju 61%-80%
Sangat Setuju 81%-100%
C. ISTRUMEN PENILAIAN
No Pertanyaan 1 4
1 Desain grafis dan antar muka media
pembelajaran ini menarik dan
sesuai dengan materi mengenal Vv
gaya disekitar kita
WAV
IR 5 A 2 Tata letak judul, isi, gambar dan e \G
R4 Y tombol sudah tersusun rapi? VoA
3 Warna dan huruf yang digunakan
dalam media pembelajaran ini \/
mendukung pemahaman materi
yang disajikan?
4 Hustrasi gambar yang digunakan 4



jelas?

5 Perpaduan wana huruf sudah
kontras dengan latar belakang
(background)? \4

) o G 2 k
6 Media pembelajaran mudah
digunakan tanpa memerlukan V]
pelatihan khusus

7 Media pembelajaran berfungsi
dengan baik tanpa ada gangguan KA

didalam aplikasi? =
72Z2+~4 T 0

8 Media pembelajaran ini
memberikan pengalaman pengguna \/
yang memuaskan dan
menyenangkan?

9 Media pembelajaran ini
menyediakan cukup banyak elemen v
intraktif yang membuat pengguna

2y

aktif terlibat didalamnya?

-

10 | Media pembelajaran memberikan
umpan balik (feedback) yang cepat V4
dan tepat sesuai tindakan?

Komentar Guna Perbaikan Media Pembelajaran

.........................................................................................................

Kesimpulan:
Pembelajaran interaktif Gaya dinyatakan:
O Layak untuk digunakan

-ayak digunakan untuk pembelajaran

0 Tidak layak digunakan untuk penelitian yang bersangkutan dengan saran/perbaikan
sebagaimana terlampir

Sukoharjo, 3. D . 2025
Ahli Media



KUESIONER AHLI MATERI

KUESIONER VALIDASI AHLI MATERI

MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF MATA PELAJARAN
ILMU PENGETAHUAN ALAM SOSIAL MATERI GAYA

(Studi Kasus: SDN 1 POLAN)

Jawaban yang diberikan berupa'skor dengan bobot penilaian
4=SANGAT BAGUS

3 =BAGUS

2 =KURANG

1 =SANGAT KURANG

Kisi Instrumen Ahli Materi

No Aspek Indikator Nomor Jumlah
Butir Butir
1. | Tujuan Pembelajaran a. Penjelasan Tujuan 1
Pembelajaran 9
b. Kesesuaian  tujuan 2
dan materi
2. | Materi pembelajaran a. Kejelasan 345
penyampaian materi (A
b. Alur pembelajaran 6.7.8
Kuesioner Ahli Materi
No Indikator [sk[ K[B[sB
A. Tujuan Pembelajaran
1 Tujuan pembelajaran ditampilkan jelas didalam media pembelajaran interaktif. o
2 | Tujuan pembelajaran sesuai dengan materi yang disampaikan. \/
B. Materi Pembelajaran
3 Materi yang disampaikan dalam media pembelajaran interaktif mudah
dipahami oleh siswa \/
4 | Antara judul media pembelajaran interaktif dan pembahasan materi gaya sudah
sesua, \/
Materi pada media pembelajaran interaktif disampaikan sesuai dengan alur
5 | pembelajaran pada buku pembelajaran IPAS, \/
Penyajian materi secara keseluruhan dengan media pembelajaran interaktif dapat
6 | menarik minat belajar siswa pada pelajaran [PAS materi gaya. \/
Penyajian materi dengan menggunakan media pembelajaran interaktif
7 | membuat siswa menyimak materi dengan baik. \/




L
.

Kesesuaian penyajian materi dengan perpaduan gambar animasi dan suara pada ,\/
§ | media pembelajaran interaktif,

Kesimpulan:

Pembuatan Media Pembelajaran Interaktif Materi Gaya dinyatakan:
E{I‘.‘ayak untuk digunakan penelitian

O Layak digunakan untuk perbaikan

U Tidak layak digunakan untuk penelitian yang bersangkutan dengan saran/perbaikan scbagaimana
terlampir




8.
9.

PERTANYAAN WAWANCARA

PERTANYAAN SAAT WAWANCARA

. Berapa jumlah siswa keseluruhan dari kls 1-67
. Berapa jumlah guru keseluruhan?

. Mama kepala sekolah?

. apakah sekolah sudah memiliki komputer?

. 5d N 1 Polan menggunakan kurikulum apa?

. Apakah sekolah sudah memiliki proyektor?

. Melihat data nilai materi gaya / nilai ipa kls 4. Jika di izinkan!

Melihat buku yang ada materi Gaya!

Jumlah murid kelas 4 dan kelas 57

10. sebelumnya apakah sudah pernah menggunakan media pembelajaran untuk
menyampaikan materi?

11. Jika pengujian sudah dilakukan apakah anak* boleh membawa smartphone
ke sekolah?

12. apakah sekolah memiliki akses wifi atau fasilitas penunjang lainnya untuk
untuk pembelajaran digital?

13. apa saja tantangan yg dihadapi guru dalam menyampaikan materi
pembelajaran saat ini? apakah siswa terlihat cepat bosan saat menerima
pembelajaran dikelas?

14. Menurut ibu/bapak apakah siswa lebih tertarik jika belajar menggunakan
media digital/ interakfif?

15. fasilitas prasarana

kamar mandi, tempat dholat, uks, parkir sepeda?
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