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ABSTRAK 

Konter Mandiri Cell adalah toko yang bergerak pada penjualan paket data dan 

produk aksesoris ponsel. Jangkauan promosi dan penjualan masih terbatas 

sehingga belum menjangkau ke beberapa daerah. Proses penjualannya yang masih 

konvensional, sehingga berdampak pada kurang maksimalnya pendapatan pada 

produk aksesoris ponsel di Konter Mandiri Cell. Tujuan tugas akhir ini adalah 

membuat website e-commerce penjualan aksesoris ponsel di Konter Mandiri Cell. 

Metode penelitian yang digunakan tugas akhir ini adalah metode observasi, 

wawancara, dan studi pustaka. Teori yang digunakan adalah metode waterfall, 

kemudian menggunakan perancangan sistem dan perancangan basis data yang 

diimplementasikan dalam pembuatan website e-commerce ini. Dengan dibuatnya 

website e-commerce ini, diharapkan dapat membantu memperluas jangkauan 

pemasaran dan meningkatkan penjualan aksesoris ponsel di Konter Mandiri Cell. 

 

Kata kunci : Website, E-commerce, Penjualan 
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ABSTRACT 

Counter Mandiri Cell is a store engaged in the sale of data packages and mobile 

phone accessories products. The reach of promotion and sales is still limited so it 

has not reached several regions. The sales process is still conventional, so that it 

has an impact on the lack of maximum revenue for mobile phone accessories 

products at the Mandiri Cell Counter. The purpose of this final project is to create 

an e-commerce website for selling mobile phone accessories at the Mandiri Cell 

Counter. The research methods used in this final project are observation, 

interview, and literature study methods. The theory used is the waterfall method, 

then using system design and database design implemented in the creation of this 

e-commerce website. With the creation of this e-commerce website, it is hoped 

that it can help expand marketing reach and increase sales of mobile phone 

accessories at the Mandiri Cell Counter. 

  

Keywords : Website, E-commerce, Sales 
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