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ABSTRAK 

Toko Mainan Aura merupakan suatu usaha yang bergerak di bidang 

penjualan berbagai mainan anak yang terletak di daerah Sukoharjo. Selama ini 

pengolahan data keuangan pada Toko Mainan Aura masih manual yaitu dengan 

cara ditulis tangan pada buku khusus dan dibantu dengan alat hitung kalkulator. 

Cara tersebut membutuhkan waktu yang lama dan ditambah diperlukan kehati-

hatian dalam menghitungnya. Sehingga dalam proses pencatatan penerimaan dan 

pengeluaran kas sering terjadi kesalahan perhitungan mengakibatkan rentan terjadi 

selisih pencatatan data keuangan dan laporan keuangan. Dari uraian tersebut maka 

dibutuhkan suatu sistem agar dapat meminimalisir terjadinya kesalahan dalam 

pencatatan dan pembuatan arus kas menjadi akurat.  

 

 

Kata kunci : Komputerisasi, Toko Mainan Aura, Arus Kas 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

x 

 

ABSTRACT 

 

Aura Toy Store is a business engaged in selling various children's toys 

located in the Sukoharjo area. Thus far, financial data processing at Aura Toy Store 

has been manual, involving handwritten entries in a special book and assisted by a 

calculator. This method is time-consuming and requires careful calculation. As a 

result, errors often occur in recording cash receipts and disbursements, leading to 

discrepancies between financial data records and financial reports. Given this 

description, a system is needed to minimize errors in recording and accurately 

generating cash flow. 

 

Keywords: Computerization, Aura Toy Store, Cash Flow. 
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