
 

 

 

 

SISTEM PENJUALAN BAHAN BANGUNAN BERBASIS E-COMMERCE 

PADA TOKO BANGUNAN PAREZA BANJARNEGARA 

 

 

TUGAS AKHIR 

 

 

 

 

Disusun oleh : 

 

AMANDA ANASTASYA 

2112030493 

 

 

PROGRAM STUDI MANAJEMEN INFORMATIKA  

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER 

AMIKOM SURAKARTA 

SUKOHARJO 

2024 



 

 

ii 

 

SISTEM PENJUALAN BAHAN BANGUNAN BERBASIS E-COMMERCE 

PADA TOKO BANGUNAN PAREZA BANJARNEGARA 

 

 

TUGAS AKHIR 

 

Untuk memenuhi sebagian persyaratan mencapai derajat Diploma Tiga (DIII) 

pada program studi Manajemen Informatika 

 

 

 

Disusun oleh : 

 

AMANDA ANASTASYA 

2112030493 

 

 

PROGRAM STUDI MANAJEMEN INFORMATIKA  

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER 

AMIKOM SURAKARTA 

SUKOHARJO 

2024 



 

 

iii 

 

 



 

 

iv 

 

 



 

 

v 

 

MOTTO 

 

“Orang lain ga akan bisa paham struggle dan masa sulitnya kita, yang mereka 

ingin tahu hanya bagian success stories. Berjuanglah untuk diri sendiri walaupun 

gak ada yang tepuk tangan. Kelak diri kita di masa depan akan sangat bangga 

dengan apa yang kita perjuangkan hari ini, tetap semangat ya!” 

 

“Sesungguhnya bersama kesulitan itu ada kemudahan, maka apabila kamu telah 

selesai (dari suatu urusan), tetaplah bekerja keras (untuk urusan yang lain)” 

-QS. Al-Insyirah : 6-7- 
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