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Lampiran 2. Kuesioner Penelitian
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Apakah anda dapat dengan mudah
membaca teks yang ada pada aplikasi
wujud benda

aplikasi wujud benda

Apakah anda suka dengan tampilan pada

Apakah anda tertarik dengan dengan
aplikasi wujud benda

untuk digunakan

Apakah aplikasi wujud benda mudah

Apakah aplikasi wujud benda
memberikan kejelasan petunjuk yang
tersedia dalam media pembelajaran
interaktif

Apakah aplikasi wujud benda
menyenangkan

Apakah materi sesuai dengan yang
diajarkan oleh guru atau sesuai dengan
buku

Apakah anda mudah dalam memahami
aplikasi wujud benda
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Apakah anda suka dengan soal Latihan
atau kuis pada aplikasi wujud benda

Apakah bahasa dalam aplikasi wujud
benda mudah untuk dipahami
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Penilaian Media Pembelajaran Interaktif
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Apakah anda dapat dengan mudah
membaca teks yang ada pada aplikasi
wujud benda

38

Apakah anda suka dengan tampilan pada
aplikasi wujud benda

Apakah anda tertarik dengan dengan
aplikasi wujud benda

Apakah aplikasi wujud benda mudah
untuk digunakan

Apakah aplikasi wujud benda
memberikan kejelasan petunjuk yang
tersedia dalam media pembelajaran
interaktif

Apakah aplikasi wujud benda
menyenangkan

Apakah materi sesuai dengan yang
diajarkan oleh guru atau sesuai dengan
buku

e

Apakah anda mudah dalam memahami
aplikasi wujud benda

Apakah anda suka dengan soal Latihan
atau kuis pada aplikasi wujud benda
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Apakah bahasa dalam aplikasi wujud
benda mudah untuk dipahami
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No | Indikator

Apakah anda dapat dengan mudah
1 membaca teks yang ada pada aplikasi
wujud benda
| Apakah anda suka dengan tampilan pada
| aplikasi wujud benda
Apakah anda tertarik dengan dengan
aplikasi wujud benda
Apakah aplikasi wujud benda mudah
untuk digunakan
Apakah aplikasi wujud benda
memberikan kejelasan petunjuk yang
tersedia dalam media pembelajaran
interaktif
Apakah aplikasi wujud benda
menyenangkan
Apakah materi sesuai dengan yang
7 | diajarkan oleh guru atau sesuai dengan
buku
Apakah anda mudah dalam memahami
aplikasi wujud benda
9 Apakah anda suka dengan soal Latihan
atau kuis pada aplikasi wujud benda
10 Apakah bahasa dalam aplikasi wujud
benda mudah untuk dipahami
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4 | Apakah aplikasi wujud benda mudah .
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\ Apakah aplikasi wujud benda
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tersedia dalam media pembelajaran
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Apakah aplikasi wujud benda \/
menyenangkan
Apakah materi sesuai dengan yang
diajarkan oleh sesuai den;
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| wujud benda
\ Apakah anda suka dengan tampilan pada
< | aplikasi wujud benda
[ | Apakah anda tertarik dengan dengan \/
| aplikasi wujud benda
[ Apakah aplikasi wujud benda mudah
untuk digunakan

Apakah aplikasi wujud benda
5 memberikan kejelasan petunjuk yang \/
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tersedia dalam media pembelajaran
interaktif

Apakah aplikasi wujud benda
menyenangkan

Apakah materi sesuai dengan yang \/

7 | diajarkan oleh guru atau sesuai | dengan
buku Y ,x &
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membaca teks yang ada pada aplikasi
wujud benda
Apakah anda suka dengan tampilan pada
apllkasn wujud benda

Apakah anda tertarik dengan dengan
aplikasi wujud benda

Apakah aplikasi wujud benda mudah
untuk digunakan

il\pakah anda dapat dengan mudah

3

nsEsz

I Apakah aplikasi wujud benda
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tersedia dalam media pembelajaran
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Apakah aplikasi wujud benda
menyenangkan

Apakah materi sesuai dengan yang

7 | diajarkan oleh guru atau sesuai dengan / /
buku
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9 Apakah anda suka dengan soal Latihan
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| Apakah anda dapat dengan mudah
| T membaca teks yang ada pada aplikasi
| | wujud benda

s of

Apakah anda suka dengan tampilan pada
aplikasi wujud benda

12

v

Apakah anda tertarik dengan dengan
aplikasi wujud benda

9%}

Apakah aplikasi wujud benda mudah
| untuk digunakan

Apakah aplikasi wujud benda
memberikan kejelasan petunjuk yang
tersedia dalam media pembelajaran
interaktif

Apakah aplikasi wujud benda

6
menyenangkan

Apakah materi sesuai dengan yang
7 | diajarkan oleh guru atau sesuai dengan
buku

Apakah anda mudah dalam memahami
aplikasi wujud benda

Apakah anda suka dengan soal Latihan
atau kuis pada aplikasi wujud benda

10 Apakah bahasa dalam aplikasi wujud
benda mudah untuk dipahami
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Penilaian Media Pembelajaran Interaktif
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Apakah anda dapat dengan mudah
I | membaca teks yang ada pada aplikasi
__wujud benda

aplikasi wujud benda

7, Apakah anda suka dengan tampilan pada :

. Apakah anda tertarik dengan dengan
aplikasi wujud benda

* | Apakah aplikasi wujud benda mudah
| untuk digunakan

| Apakah aplikasi wujud benda

| memberikan kejelasan petunjuk yang
| tersedia dalam media pembelajaran
interaktif

Apakah aplikasi wujud benda
menyenangkan

Apakah materi sesuai dengan yang
7 | diajarkan oleh guru atau sesuai dengan
buku

Apakah anda mudah dalam memahami
aplikasi wujud benda

Apakah anda suka dengan soal Latihan
atau kuis pada aplikasi wujud benda

Apakah bahasa i wujud
benda mudah 3
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Apakah anda dapat dengan mudah
membaca teks yang ada pada aplikasi
| wujud benda

| Apakah anda suka dengén tampilan pada
aplikasi wujud benda
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Apakah anda tertarik dengan dengan
| aplikasi wujud benda

Apakah aplikasi wujud benda mudah
untuk digunakan

Apakah aplikasi wujud benda
memberikan kejelasan petunjuk yang
tersedia dalam media pembelajaran
interaktif

Apakah aplikasi wujud benda
menyenangkan

Apakah materi sesuai dengan yang
diajarkan oleh guru atau sesuai dengan
buku

Apakah anda mudah dalam memahami
aplikasi wujud benda
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Apakah anda suka dengan soal Latihan
atau kuis pada aplikasi wujud benda

Apakah bahasa dalam aplikasi wujud
benda mudah untuk dipahami
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- Apakah anda dapat dengan mudah
| membaca tcks yang ada pada aplikasi
~wujud benda

|
|

ir Apakah anda suka dengan tampilan pada
aplikasi wujud benda

Apakah anda tertarik dengan dengan
aplikasi wujud benda

| Apakah aplikasi wujud benda mudah

untuk digunakan

Apakah aplikasi wujud benda
memberikan kejelasan petunjuk yang
tersedia dalam media pembelajaran
interaktif

Apakah aplikasi wujud benda
menyenangkan

Apakah materi sesuai dengan yang
diajarkan oleh guru atau sesuai dengan
buku ¢ %
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wujud benda

Apakah anda suka dengan tampilan pada
aplikasi wujud benda
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Apakah anda dapat dengan mudah
I membaca teks yang ada pada aplikasi \/

Apakah anda tertarik dengan dengan \/‘
aplikasi wujud benda

w

Apakah aplikasi wujud benda mudah V ,
untuk digunakan

Apakah aplikasi wujud benda
memberikan kejelasan petunjuk yang \/
tersedia dalam media pembelajaran

interaktif

Apakah aplikasi wujud benda - \/
| menyenangkan

Apakah materi sesuai dengan yang
7 | diajarkan oleh guru atau sesuai dengan V
buku

Apakah anda mudah dalam memahami - \/
aplikasi wujud benda

Apakah anda suka dengan soal Latihan \f
atau kuis pada aplikasi wujud benda

Apakah bahasa dalam aplikasi wujud \/
benda mudah untuk dipahami
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Lampiran 3. Surat Observasi

PEMERINTAH KABUPATEN BOYOLALI
DINAS PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
KOORDINATOR PAUD DIKDAS DAN LS KECAMATAN BANYUDONO

SD NEGERI 3 JEMBUNGAN

7" Alamat: Jembungan RT 10 / RW 02, Jembungan, Banyudono, Boyolali Telp : 02717854656

SURAT KETERANGAN
NOMOR : 400.3.12.1/042/4.1.238/2024

yang bertanda tangan di bawah ini, Kepala Sekolah SD Negeri 3 Jembungan
Kecamatan Boyolali, Kabupaten Boyolali, Memberi izin kepada :

Nama : Nugroho Ridho Harjanto

NIM : 1913010136

Program Studi : Informatika, S1

Semester : Genap

Tahun Akademik : 2023/2024

Topik Obsevasi : Media Pembelajaran Interaktif IPAS Materi Wujud Benda

Berbasis Mobile

Nama tersebut diatas kami berikan izin untuk melaksanakan observasi, guna penelitian
awal skripsi di SD Negeri 3 Jembungan.

Demikian surat keterangan ini dibuat untuk dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.

Boyolali, 2 Juli 2024
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