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MOTTO 

 

1. Hidup adalah sebuah perjalanan, jadi nikmati setiap langkahnya. 

2. Allah tidak membebani seseorang melainkan sesuai dengan 

kesanggupannya. 

3. Sesungguhnya Allah tidak akan mengubah keadaan suatu kaum, sebelum 

mereka mengubah keadaan diri mereka sendiri. 

4. Temukan versi terbaik dirimu dalam perjalanan hidupmu. 

5. Keberhasilan adalah perjalanan panjang dari satu kegagalan  ke kegagalan 

berikutnya tanpa kehilangan semangat. 

6. Yakinlah bahwa Impian yang kamu tulis dalam buku harianmu akan 

menjadi kenyataan yang membanggakan. 

7. Find your best version on your way and be your self. 
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